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SIERRA SOCCER
World Challenge Edition

VOLLE FUBBALLSPANNUNG |
MIT AMIGA

Amiga und Sierra haben alles getan, um lhnen gemeinsam Spannung und
Unterhaltung in der Sierra Soccer World Challenge Edition zu bieten.

Nationalmannschaften, deren Spieler je sechs unterschiedliche Fahigkeiten haben,
tragen auf Ihrem Bildschirm unglaublich realistische FuBballspiele aus. Dribbeln,
Kopfbdlle, Angriffe und erstaunliche Torschiisse erwarten Sie, falls Sie es wagen,
Ihr Kénnen in dieser Weltmeisterschaft unter Beweis zu stellen.

Konnen Sie lhre Mannschaft zum Sieg fiihren? Spielen Sie einfach. Sie werden
beeindruckt sein und es immer wieder neu spielen...

Vorzuge :

* | bis 8 Spieler * VCR Wiedergabe mit Zeitlupe und Bildstop

* Einstellbare Spielzeit von 2 bis 20 Minuten * Digitale Soundeffekte und Sprache

» Uber 500 FuBballspieler, jeder mit individuellen * Uber 4000 animierte Spielergrafiken
Eigenschaften * Training Elfmeterschielien

* 26 der besten Mannschaften der Welt und die * Schieds- und Linienrichter, Physiotherapeuten
Moglichkeit, iber 40 neue Mannschaften zu erstellen und Masseurs

« Auswechslungen und Positionswechsel wihrend des Spiels * Und vieles, vieles mehr...!

e Selection-Plager § s g

Eine LN NEIT X" Produkion

| Belgiun{1:0 Cameroon

Das legendare

King’s Quest A\

ENDLICH AUCH IN DER AMIGA- VERSION 7]

In dieser zeitlosen Geschichte sind Sie berufen, dem sch:j}bmr:ktgen Prinz

Alexander zu helfen, eine Reihe geheimnisumwitterter Inseln auf der Suche

nach einer in Not geratenen Prinzessin anzusteuern. Sie brauchen Ihre

gesamte Vorstellungskraft und all Thre Intelligenz, um zahlreiche Ritsel zu

lisen und die fantastischen Kreaturen zu bezwingen, die Sie hindern wollen,

Ihren Weg bis ans Ziel zu verfolgen. Jede getroffene Wahl kann lhre zukiinf-

tige Situation und die Haltung vieler Figuren betreffen, denen Sie begegnen v
werden. Je nach Thren Fihigkeiten und dem von Ihnen gewihiten Weg, kann TURI e,
Ihr Abenteuer auf ganz verschiedene Weise enden...

. Das umfassendste Abenteuerspiel, das je fiir AMIGA » Mehrfache Ablaufwege: Thre Wahl beeinfluffit den
gechaffen wurde. Zahllose Spielstunden garantiert! Ausgang der Geschichte!

+ Kompleit fiir AMIGA adaptiert. Mit auBergewoéhnlich * 40% des Spiels steht als Option zur Verfiigung: Das
fliissig ablaufenden Animationen. Abenteuer ist derart weitgespannt, daB Sie vielleicht

« Mehr Riitsel und eine grofiere Vielfalt von nie alles erleben werden!
Herausforderungen als in allen vorhergehenden Episoden « Erhiiltlich in der vollstindigen deutschen Version.

von King’s Quest. 256-Farben-Version und 32-Farben-Version erhiltlich.

S % SIERRA’ produsiion

SIERRA’

Sierra On-Line « 4 Brewery Court * Theale + Reading « Berks « RG7 5A] - GB

® und/oder TM sind eingetragene Warenzeichen von, oder lizensiert an Sierra On-Line, Inc. All Rechte vorbehalten.




JEIZT ABE
 MULTIMEDIA?

Wie sg:hnell sich die Zeiten dndern: Vor wemgen Wochen mufte ich an dieser Stelle
- noch die Existenzberechtigung von CD-Tests im Joker verteidigen, und daf3 allein
® def} PC mit seinem verbreiteten CD-ROM als gut geriistet fiir die multimediale Zu-
W kunft galt, ist ebenfalls noch nicht lange her. Mittlerweile hat sich die Lage griind-
lich geiindert, denn mondédne Amiga-Digitalien von der Silberscheibe sind nicht
mehr allein den Besitzern eines CD* vorbehalten — wer das neue Laufwerk na-
mens CD 1200 an seinen 1200er stopselt, darf mit weitgehender Kompatzbzl:tat
zur Software fiir Commos Multimedia-Konsole rechnen! grca,
Natiirlich haben wir den-schillernden Ldufer in dieser Ausgabe fiir Euch auf Herz
~ “und Nieren getestet, doch das allein geniigte uns noch nicht. Also findet Ihr in vor-
liegendem Heft einen grofien und in sich abgeschlossenen Sonderteil, den ,,Amiga
CD-Joker”. Darin wird es um Harﬁ- und Softwarenews gehen sowie natiirlich um
Tests von Neuerscheinungen und Umsetzungen aber auch an eine komplette Liste
aller derzeit bzw. demniichst erhdltlichen Amiga-Spiele auf CD haben wir gedacht. =
Dap dieses Medium in Kiirze-eine wichtige Stellung am Markt einnehmen wird, ex-
erziert der PC dem Amiga ja derzeit vor, dementsprechend soll auch der Sonderteil
eine feste Einrichtung werden. Bei der Gestaltung wollen wir uns dabei Wte immer
an Euren Wiinschen orientieren, erste Anliufe dazu finden sich diesmal im Be-
triebsgeheimnis. Haltet also mit Euren Vorschldgen nicht hinter dem Berg...
Weil’s gerade so schon zum Thema paft: Fiir DOSen sind im Moment CDs mit.
freien Schnupper- und verschliisselten Vollversionen Dutzender Programme
erhdltlich, die sogenannten ,,Pay-CDs”. Wer Gefallen an einem Progi findet,
iiberweist den Preis an den Hersteller und erhdlt ein Handbuch samt Code, um
das Teil nutzen zu konnen — ob sich so was bald auch am Amiga wiederfindet?
Oder stehen hier mal wieder die Raubkopierer im Weg, die sich
derzeit ebenfalls verstirkt der Schillerscheibe widmen? Mehr. ..
dazu von Dr. Freak, viel Spafi damit, mit dem neuen CD-Jo-
ker und dem Rest des aktuellen Hefts! ;
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DaB Eure Vorschlige in den
unerhorten Hallen des Joker
Verlags nicht ungehort ver-
hallen, sollte sich mittlerwei-
le herumgesprochen haben;

_ihre Berech gung hﬁtten al-

so wurden sie prompt unter-
gebracht. Angaben zum
Speicherbedarf (da nur vom
A1200 bzw. CD* die Rede
sein kann, sind es stets 2
MB), der Anzahl der Schei-
ben (bisher immer nur eine),
Unterstiitzung von Zweit-
floppies (entfillt; logo) und

Absolute Katastrophe
Katastrophe

Total zum Vergessen
Zum Vergessen

Muf nicht sein

Nix Besonderes

In Ordnung

Schwer in Ordnung
Erste Sahne
Megastark

(00%-10%)

(11%-20%)

(21%-30%)

(31%-40%)
(41%-50%)
(51%-60%)
(61%-70%)
(71%-80%)
(81%-90%)
(91%-100%)

Hit-Ausbheute

jiingste Beispiele unserer .
Megahits

Verbesserungswut wiren et-

HD-Installation (entfillt eben-
falls) schienen dagegen

QROVOOW=RQO=N=

Grafik Commodore Kickstart 3.0 ! =
=» Piccolo 2 MB (EGS, WB-Emu) 798,- AMIGA 1200 579,- MaxiKick 3.0  (A500/2000) 98,
Video-Modul FBAS, Y/C f. Piccolo 198,- m» AMIGA 1200 + DesktopDynamite ~ 649,- m» MaxiKick 3000 (A3000 Desktop)  149,- |
DeeTail lll 4 MB (EGS, WB-Emu) 1698,- AMIGA 4030, 2 MB RAM 1798,- Workbench 3.0 5 Disketten+CD 69,-
Picasso IlRTG 2 MB 749,- AMIGA 4040, 2 MB RAM 3208,- Handbiicher DOS & ARexx 3.0 49,- &
Scanner EPSON GT 6500 SCSI  1798,- AMIGA 4040 T, 2 MB RAM 3798,- §
PicoScan (EGS) Treiber fiir GT 298,- AMIGA CD32 598,- Sonstiges Zubehér =
MPEG-Module (CD32) 498,- MegiChip (2MB ChipRAM Adp.) 339,- 2
Video » CD32 Titel & VideoCD lieferbar SCS! Chip WD 3393 A -08 69,- E
VLab Y/C + FBAS 579,- = groBe Auswahl von CDROMs =+ SCSI-2 Chip WD 3393 B -04 99, =
HD Floppy FZ-357A. 1,76 MB 219,- « fir A2091 & A3000 g
?ﬁ Festplatten 2.5 (A600, A1200) Workbench 2.1 (Disks + Biicher) 89,- HR Denise 8373/ Agnus 8375 e 29,- &
W‘,, OOME 2 e d ssﬁnen:'a‘: r4 MB 349 TD|T€ (A:PJICIMGA GURU BOO o &
> = - K 79|' 2
F;‘:',tﬁ::tg" e B SIMM 32, 4 MB_ StaticColumm 389,- ,%
420 MB AT 698’- SIMM Leerplatine 30-Pin 5,- POWER fiir A1200 s
' §:§ g} ﬁgg :g-- 1/8 MB RAM-Karte FPU & Uhr  249,- £
% »~ = TurboJet 68030, 28 MHz, RAM-Opt. ab 388,- @
SCSI Gerite & Controller =+ MC 68882 PLCC 25 MHz getestet 119,- Elvira 1.3 » Kickumplatine 1.3 ,'?;_0 120, &
Efé':?ﬁﬁﬁséf'é’i}; — :gg-- MC 68882 PLCC 50 MHz getestet 198,- &
CD-ROM, doubleSpeed, intern 498  Monitore Restposten reduziert 3
CD-ROM, doubleSpeed, extern 598,- } AMIGA 2000 Bundle 998,- ‘=
ASIM CD-Filesystem mit FishCD 149, Multiscan 14, 15-38kHz, 749 . mit A2091-50 MB HD, A2620 2 MB =
Streamer 250 MB 798, Multiscan 15, 30 - 64 kHz, DigiCon. 879,- A 2620 2 MB, FPU + MMU 298 £
Streamer 525 MB 1198,- Multiscan 17, 15 - 40 kHz 1979,- A 2060 ArcNet-Karte (A2/3/4000) 119, &
DAT-Streamer 2 GB 1798 - Multiscan 17, 30 - 80 kHz, DigiCon. 1798,- A 560 ArcNet-Karte (A500) 0.NT =
Syquest SQ 3105 598:- Multiscan 21, 30 - 84 kHz, DigiCon. 3998,- A 2091 SCSI Kontroller
Medium 3105 149 - A 10 Aktiviautsprecher Stereo 69,- Netztteil 6.5 A (A500,600,1200)

i Monitor + A10 abzgl. 3% Rabatt
g‘%@%ﬁf&“ﬁma Versand zzgl. Verpackung und Frachtkosten 2zgl. Frachtversicherung auf Wunsch. - Preisanderungen (aktuelle Tagesprels erfragen) und irrtmer vorbehaiten. - =~




C " FUR FERNSENDER p 3

' Was haben Computer und Modems gemeinsam? Eigent-
lich fast alles: Beide jonglieren mit Daten, sehen zunichst
| eher unscheinbar aus, verlangen dann aber vom User viel
- Verstiandnis und Hingabe.
' Diese Voraussetzungen erfiillen Christian Spanik und Hannes
' Riigheimer, die Autoren des neuen dtv-Taschenbuchs ,Die
' Trickkiste zu DFU” (230 Seiten, 19,90 DM). Ergo erfah-
iren hier sowohl Neulinge als I E

Lauch schon fortgeschrittene Da- [ Die Trickkiste
ten-Transporteure in iibersicht- xRy
‘licher Form, was sie mit ihrem e
* Modem am Computer alles an-

‘stellen konnen — und woran es
 liegt, wenn es dann doch nicht
‘ funktioniert. Erhiltlich ist der
‘empfehlenswerte Band im Buch-

- handel.

'Seit Mitte April ist eine
| Sonderausgabe des ,,Ta-
' schenworterbuch Eng-
‘lisch” aus dem Langen-
i scheidt Verlag zum Preis
‘von 32,80 DM im Handel.
iDas Besondere daran:
'Wer das darin versteckte
‘Riitsel 1ost, kann das abge-
‘bildete Buch aus purem
' Gold im Wert von rund
$50.000 DM gewinnen!
i Niihere Infos zur lehrrei-
‘chen Schatzsuche unter

der Telefonnummer:

089/36096294

C

FUR RATLOSE

b )

| Wollen Eure ..Siedler” immer auswandern? Besteht die

- Hiilfte Eurer ,,Battle Isle”’-Armeen anscheinend aus Pazi-

 fisten? Alles kein Problem mehr... i
 ....denn eine frisch eingerichtete Hotline hilft bei diesen und

‘anderen Sorgen weiter — vorausgesetzt, sie haben etwas mit
' Blue Byte-Produkten zu tun. Die einschligige Nummer der &
: Miilheimer ist werktags von 15.00 bis 17.00 Uhr erreichbar |

und lautet: 0208/4508888

( FUR LERNEIFRIGE j

‘Im verspielten England
‘wird man zukiinftig auch
‘das Fach ,,Game Design”
 studieren konnen — ab Sep-
' tember an der Universitiit
‘von Middlesex, weitere
. Unis folgen dann im nich-
' sten Jahr.

i Legt man die iibliche Dyna-
t mik des hiesigen akademi-
tschen  Ausbildungsbetriebs

' zugrunde, diirften #dhnliche

Angebote in Deutschland
frithestens im kommenden |
Jahrtausend zu erwarten
sein. Dabei wiren die Kurse |
doch gerade fiir Firmen wie |
VR Software so wichtig! &
Aber vielleicht verfiigen die
Leute iiber ausreichende °
Sprachkenntnisse, um sich |
um einen Studienplatz in |
England zu bewerben?

- aus  Uettingen,
'f priichtig gemacht!

NICHT NUR FUR
GUTERSLOHER

. Am Samstag, dem 21. Mai,
- findet in der Alten Weberei
¢ von Giitersloh ein ,,Com-
puter Meeting” statt, das
. der A&M Club, Amicon
¢ und die Redaktion des In-
. fox-Magazins gemeinsam
I veranstalten.
. Die vollig unkommerzielle
* Veranstaltung beginnt um
* 10.00 Uhr, das Ende ist
E frithestens fiir 20.00 Uhr vor-
. gesehen. Der Eintritt ist gra-
¢ tis, und man darf auch seinen
¢ cigenen Computer mitbrin-
¢ gen — allerdings sollte man
* sich dann vorher zwecks
* Platzreservierung anmelden.

Niihere Infos dazu und iiber- &
haupt gibt’s von Andreas
Maufl unter der Nummer:
0542/49807
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| Leider ist es fiir April-
. scherze schon ein biBchen
. spiit, denn als solcher hiitte
© sich ,,Star Splendor’”’, das
. erste und wohl auch einzige
i Game von VR Software

wirklich

Zwei Dinge fielen uns daran :
sofort auf: Es ist ein Baller-
game, und zwar eines mit ei-
nem wunderschonen Titel-
screen. Spielgrafik, Sound, °
Steverung und Gameplay &
kann man zwar vergessen,
aber was macht das schon?
Immerhin ist den
deutschen Newco-
mern damit eine
Premiere gegliickt —
niamlich der kiirze- |
ste Test in der Ge-
schichte des Jo-
kers...

ENERGY : —— SHIPS:8




ER INTERAKTIVE
HUGO

derzeit nicht geniigend
fliissig, um die Kosten

Wenn das mal kein
uch in sich ist?!

> neuem: Fubballmao-
Haiirick”, dann
oll der dritte Teil
ndesliga Mano-
soms SOFTVWARE

ER JAGUAR
ZTRODELT

agne, in der er auf den

Hattrick” hinweisen
 er damit auch von der
- recht hat, wird sich ja
. dann herausstellen,

Hattrick a la Software 2000

sobald wir beide Games der [istributor RUSHWWARI
einzig wahren Joker-Testproze- . . ciglien wollie |
dur unterzogen haben. h 5 'l' Sl
ist leider d
fur die nnisc ‘

icklung g

Partner it

‘:J gar \{_4 en., was ‘JI | €

ganze Aktion platzen

2 ; lief3 s lieat f‘}‘-a'w nicht
Kénnt lhr sowohl mit Joy- "€ Es liegt c G

o {( | SR P _J an [L_'f_l | wenn n |
SHCE GS - CHICH u‘v"f’r“"‘-]( | h 1 L 3 i
wirklich guf umgeher i i :
und Wiirdet dieses Ta-

lent auch gerne mal LIVE
M EERINSEHEN  unter
Beweis stellene Dann
kritzelt 5CH@U”]95' eine  Dafd das kriminell quf

2 l
kurze Bewerbung und

schickt sie zusammen

mit Eurem Palfoto an D2 arsc
folgende Adresse: ist an sich keine besor
Editorial Services dere Uberraschung
. I'V-Kandidat” die {-;_;1(;‘- erst jefzt:

Lange StraBie 112

27749 Delmenhorst

Wie uns NIKI LABER von
NEO stolz verkiindete, ist es
den Osterreichern namlich ge-
lungen, die CD-Version zu-
sitzlich mit einem 45miniiti-
gen Soundtrack samt Sprach-
ausgabe in echter Hi-Fi-Qua-
war litdt zu versehen. Nicht nur,
for- Wweil man im Normalfall mit

schlichten 8-Bit-Samples abge-
speist wird, hort sich das gut
‘er  an, findet Ihr nicht?

EIN ANSCHLUSS
UNTER DIESER

Im  letzten Mixer
Uber ein neues Tele
gewinnspiel  zu

welches der
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| Die WM wirft 1hre Schatten voraus; Neben allerlei actlononentlerten Soccergames
| soll rechtzemg zum Emffnungssplel auch der dritte Tell des !egendaren Fub-
| ballmanagers von Software 2000 erschemen' :

Bei einem Besuch unserer Redakti-
onskabine verrieten uns die Bundi-
Programmierer Jens Onnen und
Werner Krahe, daB sie die dritte
Auflage ihres ungemein erfolgrei-
chen Evergreens nicht einfach
iiberarbeitet, sondern komplett neu
entwickelt haben:
An der Zahl von maximal vier Teil-
nehmern hat sich nichts geéndert, sie
werden diesmal allerdings zehn
Schwierigkeits- und drei Komple-
xitdtsstufen anwihlen kénnen. An
Betitigungsfeldern stehen ihnen
aufler der ersten und zweiten Bun-
desliga sowie der Amateur-Oberli-
ga jetzt auch die beiden vom DFB
geplanten Regionalligen offen. Dazu
gibt’s vier europdische Ligen, die
iiblichen Pokalwettbewerbe, Euro-
pa- und Weltmeisterschaft inklu-
sive Qualifikation — und in der
Winterpause das Hallen-Masters.
Deutlich an Komplexitiit gewonnen
haben der Stadionausbau (u.a. jetzt
mit Rasenheizung, VIP-Lounge,
Kino, Bowlingbahn und Clubhaus)
sowie das gezielt fiir einzelne Spie-
ler oder Mannschaftsteile einsetz-
bare Training. Neben der frei edi-

(10)

tierbaren Teamaufstellung darf man nun
zusitzlich jedem der neuerdings mit einem
personlichen Fihigkeitsprofil ausgestat-
teten Spieler spezielle Anweisungen in
puncto Defensiv-, Offensiv- und Zwei-
kampfverhalten, Laufarbeit und noch et-

lichem mehr geben. Dabei wirken sich alle

Entscheidungen, die man erst wihrend der
Begegnung auf dem griinen Rasen trifft,
sofort aus, denn der Computer berechnet
die Spielsituation unter Beriicksichtigung
der getroffenen bzw. geandeﬂen Vorgaberl -
standig neu! i
Was sich wihrenddessen auf demn Screen
abspielt, hiingt vornehmlich
| vom Manager vor dem Mo-

| nitor ab, der dieses Game in
erheblichem Umfang nach
seinen eigenen Vorstellun-
} gen zurechtbiegen kann. Der
w Normalfall besteht jedoch
aus einer taktisch angelegten
. Darstellung in der Art, wie
sie z.B. bei (echten) Mann-
schaftsbesprechungen Verwendung fin-
den. Die einzelnen Spielziige werden mit
Digi-Sounds unterlegt, animierte Se-
quenzen erscheinen allerdings nur bei den
Schiissen aufs Tor. Die Handhabung baut

i
| Fainan Heinatvarsin
Fohalka &6

auf einem Menii-/Iconsystem auf, das sich
ebenfalls individuell konfigurieren liBt,
und schlieBlich sei auch bereits verraten,
daB Software 2000 ein Netzwerk ein-
richten will, damit bis zu 400 Manager ge-
geneinander antreten konnen. Dariiber
hinaus wird man sein ganz personliches
Exemplar des neuen Bundesliga Managers
erhalten, wenn man den Eutinern ein Pa8-
bild von sich zuschickt. _ i
Last but not least kommt auch eine spe-
zielle AGA-Version, von deren Farben-
pracht Euch die hier abgedruckten (noch
nicht endgiiltigen) Screenshots einen er-
sten Eindruck vermitteln. Alles andere er-
fahrt Thr mit etwas Gliick schon in der
nichsten Ausgabe aus unserem ausfiihr-
lichen Testbericht! (st)
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Willst Du bei Deutschlands

Programmier-Crew Nr.1 mitmachen? Meldet Euch !!!
Wir haben Turrican 1-3, Probotector 2, (so schnell wie méglich)
R-Type, Katakis, B.C. Kid, Super- & unter Tel: 0221/ 958412-0
Mega-Turrican entw.lckelt. er sthen oder Fax: 0221/ 958412-1
nach begabten Grafikern mit DPaint-
Erfahrung auf PC oder Amiga fur die
Konsolen- und Computer-Hits der Zukunft: Bewerbungen an: Factor 5,
CD-ROM, 64-Bit, Nintendo, Sega, CD32. Postfach 32 02 51, 50796 Kéln

Schickt Eure Demos und
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Wie in jedem Friihjahr ver-
wandelte auch diesmal die
ECTS die neblige Inselme-
tropole in ein sonniges
Zockerparadies. Und die
Sonne schien besonders fiir den
Amiga: Fiir die kommende
Spielesaison wurden Neu- %
heiten iiber Neuheiten an- __
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gekiindigt!

Pluschmaskottchen sind der-
zeit grof in Mode!

ECTS mit Emgangstreﬁ

Die ,,Freundin™ lebt nicht nur, sie lebt auch gut: Praktisch jedes europiiische Softwarehaus hat Games fiir diesen Rechner in

Planung, und selbst US-Deserteure wie Novalogic oder Sierra meld

2n sich auf die Amiga-Biihne zuriick — ein paar

tende Hersteller (u.a. Gremlin und Electronic Arts) fehlten allerdings auf der diesjithrigen Show. Ganz allgemein war zu

vermerken, dal der

00 und das CD* mittlerweile als Amiga-Standard gelten, viele Titel werden ausschlieBlich fiir die

32-Bilter produziert. Fiir Besitzer édlterer Modelle mag das zwar keine gute Nachricht sein, doch sollte die gesichtete Qua-
litit der kommenden Highlights den Um- bzw. Aufstieg erleichtern!

21ST CENTURY

Die Datadisk Pinball Fantasies 2 mit
vier neuen Flippern soll vorerst dem PC
vorbehalten bleiben, dafiir enthiilt das fiir
Dezember in Amigavision angekiindigte
Pinball Illusions endlich die erhoffte Mul-
tiball-Option. Exklusiv am CD* présen-
tierte man noch optisch hiibsche Knobel-
Plattformen namens Marvin Minx.

@NCO

FuBballfans, aufgehorcht: Kick Off 3
kommt rechtzeitig zur WM und verspricht
mit feinst animierten Kickern und ver-
besserter Spielbarkeit ein Tophit der Sai-
son zu werden!

ASCON

Die Anstofi World Cup Edition wartet
mit mehr Animationen sowie zwei
Spielmodi fiir WM-Endrunde bzw. WM-
Qualifikation auf; der Neuauflage der
Handelssimulation Hanse — Die Expedi-
tion haben wir ja bereits im letzten Heft
ein ausfiihrliches Preview gewidmet.

CODEMASTERS

Die ehemaligen Budgetspezialisten kon-

zentrieren sich auf den Vollpreis-Markt

und kiindigten fiir das CD* Psycho Pin-

ball sowie fiir Amiga und CD* Micro
Machines 2 an.

A1200- bzw. CD-Knaller Banshee und Ske-
leton Krew sind nur noch Wochen entfernt,
der Grafikrolli Heimdall 2 ist im niichsten Heft
testreif, und der ,,Enchantia”-Nachfolger Uni-
verse sollte auch demniichst fixfertig vorliegen.
Daneben waren noch das Iso-Rollenspiel Dra-
gonstone und eine CD-Umsetzung des Platt-
formhits Chuck Rock 2 zu bewundern.

PIGITAL INTEGRATION

mit den Titeln Hell, Star Crusader und Bu-
reau 13 bedacht — nihere Infos zum Game-
play oder gar Fotos wollte man allerdings
noch nicht rausriicken.

GRANDSLAM

AuBer dem einen Demo der witzigen Car-
toon-Raserei Bump’n’Burn waren hier kei-
ne Neuheiten zu sehen.

Eine spezielle A1200-Version des Tornado
diiste hier bereits tiber den Screen, die passende
Datadisk Desert Storm folgt auf dem FuBe.

EMPIRE

In der niichsten Ausgabe wird das hiibsche SF-
Adventure Dreamweb Endzeitatmosphire ver-
breiten, piinktlich zur FuBball-WM Iduft auch
Empire Soccer im Amiga-Stadion ein. Ab Juli
reisen wir dann durch die 3D-Vektorwelten des
Cyberspace, wihrend die Doppeldecker des
Flugis The Dawn of Aerial Combat noch bis
September im Hangar stehen.

FLAIR

Flairs Beitrag zur FuBball-WM nennt sich Soc-
cer Superstars; ebenfalls ab Juli darf man mit
dem Adventure Paradox auf Zeitreise gehen.
Die Iso-Plattformen von Whizz werden erst im
Oktober ertffnet, wenn auch der Shockwave
Express fiir geschickte Skateboarder anrollt —
alles am A500, A1200 und auf CD!

GREMLIN

Die Sheffielder Company hat sich einen ei-
genen Stand gespart, lieB aber verlauten, da
sich die Arbeiten am Animationshammer Li-
til Divil, der Duo-Raserei Top Gear 2 und
der Ball-Bolzerei Striker dem Ende nihern.

IMPRESSIONS

In wenigen Wochen darf man sich bei De-
troit als Autofabrikant betitigen, in Deutsch-
land soll das Game Riisselsheim heiBen.
AuBerdem stehen mit Lords of the Realm,
D-Day und Breach 3 bald Szenarien vom
Mittelalter iiber unser Jahrhundert bis in die
Zukunft fiir Strategen bereit.

INTERACTIVISON

Die Diinen fiihrten Zusatzlevels der CD-Ver-
sion von Naughty Ones vor und kiindigten
den Heli-Simulator Search and Rescue mit
pfeilschneller 3D-Grafik an.

GAMETEK

INTERPLAY

CORE DESIGN

Die schon im Preview abgehandelten

Die optisch aufgemotzten Menschlein aus Hu-
mans 1 & 2 turnen bald auch auf CD, gegen
Ende des Jahres werden Schiller-Freaks noch

Die CD-Konvertierung von ,,Lost Vikings”
wird gerade fertiggestellt, es folgt eine Neu-
auflage des klassischen Kampfschachs: Bat-



tlechess Enhanced soll mehr Animationen,
CD-Musik und Sprachausgabe bieten.

KRISALIS

In den nichsten Tagen steht das optisch auf-
gemotzte Panzerspektakel Sabre Team fiir
A1200 und CD™ bereit, daneben arbeitet man
an CD-Konvertierungen von Soccer Kid
(mehr Animationen, bessere Musik), der in
diesem Heft getesteten FuBBball-Fortsetzung
Manchester United Premier League
Champions sowie der Rennsimulation For-
mula One Team Manager. Gesichtet wur-
den hier auBerdem einige Starbyte-Games
wie etwa die A1200-Version von Hannibal
und das fiir Juli geplante Rings of Medusa
Gold.

Maxis

Ein urbaner Traum wird wahr: Im September
erscheint das geniale Sim City 2000 fiir den
A1200!

MICROPROSE

Neben dem gelungenen Genremix
UFO gab’s die exzellente CD-Ver-
sion von ,,Gunship 2000” als Vor-
abmuster zu bestaunen; von den an-
gekiindigten PC-Konvertierungen
The Legacy (Adventure) und Star-
lord (Space-Hiindler) fehlte jedoch
jede Spur.

MILLENNIOM

T e e e e L W SO S
Wiihrend James Pond 3 bereits durch diese
Ausgabe turnt, wird seinem Plattform-Kol-
legen Pinkie gerade der letzte Schliff ver-
palit, ab Juni hetzen dann bunte Comic-
Monster in Wild Cup Soccer iliber den
Rasen. AuBerdem in der Mache: die Digital-
Priigelei MysterX rund um Neil Axe, den
britischen Experten fiir Martial Arts.

MINDSCAPE

Der Starttermin fiir die immer wieder hin-
ausgeschobene Krotenkeilerei Battletoads
lautet nunmehr Mai, zuvor werden mit Out
to Lunch die A1200-Plattformen behtipft. Im
Oktober durchfliegt man beim vielseitigen
Duell-Flugi Evasive Action vier verschie-
dene Epochen, um schlieBlich etwa zur sel-
ben Zeit exklusiv auf CD in das Renncock-
pit von Megarace zu steigen.

MIRAGE

Die grafisch beeindruckende Materialschlacht
Rise of the Robets L:iBt nach wie vor auf sich
warten — vermutlich weil gleichzeitig eine
Version fiir die Spielhalle erscheinen soll.

NOVALOGIC

Demnichst taucht Nachschub fiir U-Boot-Ka-
pitine auf: Die Wolfpack Datadisk wird 58
neue Missionen enthalten.

Der Comic-Raser:
Bump’n’Burn

o
.“'-'-

Actionschach auf CD: Battle-
chess Enhanced

Adelheid, bald ist’s soweit:
Sim City 2000

. -

e T Vielversprechender Iso-Rolli
5 8 Heimdall 11

DETROIT

Autos Marke Eigenbau aus Detroit bzw.
Riisselsheim

Duelle iiber den
Wolken mit Evasive
Action

=—l el o e ——
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Den tristen Golfer The Ryder Cup gibt’s
bald auch auf CD, na und? Demgegen-
tiber hinterlieB die fast vollendete A1200-
Version des Action-Flugis T.F.X. einen
hervorragenden Eindruck, genau wie die
ersten Demosequenzen des im Novem-
ber startenden Vektorspektakels Inferno.
Gegen Weihnachten will Ocean auch mit
dem Splitscreen-Plattformer Mighty
Max fertig sein, der dann gegen Mr.
Nutz 2 anzutreten hat. Natiirlich fehlte
zudem die obligate Movie-Action nicht,
also steht demnichst The Shadow ins
Haus.

PSYGNOSIS

Die Liverpooler zeigten ihre Highlights
auBerhalb der Show, doch war das Ge-
botene den Ausflug wert: Die Action-
Knaller Scavenger 4 und Megamorph
werden CD-Freaks ab September zu Be-
geisterungsstiirmen hinreiBen! Digital I1-
lusions Puzzle-Plattformen aus Benefac-
tor nihern sich der Vollendung, daneben
gab es ein Amiga-Demo des Action-
hammers Hardcore vom Mega Drive zu
sehen. Dann warten noch die Comic-
Plattformen von G2 und ein launiges
3D-Rollenspiel namens Magician’s
Castle.

Neben CD-Konvertierungen élterer Titel wie
Myth” oder ,,Flimbo’s Quest”’ wurde eine vor-
liufig noch namenlose, aber vielversprechen-
de Ballerei angekiindigt. In den GenuB} des
quirligen Plattform-Kaugummis Putty Squad
sollen dagegen alle Amiga-Modelle kommen.

Da die Programmierer aus Giitersloh zu Blue
Byte abgewandert sind, werden die CD-Kon-
vertierungen von No Second Prize, Lionheart
und Ambermoon nun in England erstellt, wes-
halb noch mit Wartezeiten zu rechnen ist. Mit
Super Methane Brothers fiihrte man auBer-
dem den Plattform-Debiitanten des neuen La-
bels Apache vor.

Ballerfreaks diirfen sich auf Zusatzmissionen
in Alien Breed 2 — Tower Assault freuen,
auBerdem wiirzt man den zweiten Alienbraten
fiir die CD gerade mit mehr Animationen und
Musik nach. Auch Ultimate Body Blows wird
auf Schillerscheibe schillern — dank superber
neuer Grafiken und einer Tagteam-Option!
In fernerer Zukunft warten dann noch das
Action-Strategical King of Thieves und
ein vorliufig titelloses Bowling-Game zum
Budgetpreis.

RENEGADE

)

o
”

. GOLD

Freut Euch in Kiirze auf das enorm spiel-
bare Plattform-Spektakel Ruff’n’Tum-
ble sowie CD-Konvertierungen von Fire
& Ice, Uridium 2 und Speedball. Im
September folgt Sensible World of Soc-
cer mit Managerteil und verfeinerter
Spielbarkeit, ehe dann vier Wochen spi-
ter Renegades Adventure-Debut ansteht:

Flight of the Amazon Queen.

SCi

Unter neuem Namen stricken die Man-
nen von Sales Curve am Nachfolger zum
CD-Spektakel ,,Der Rasenmédhermann”
— die ersten Animationen von Cyberwar
lieBen uns denn auch das Wasser im
Munde zusammenlaufen!

SIERRA

Die hervorragende Amiga-Umsetzung
von King’s Quest 6 ist fast fertig, auBer-
dem hinterlieB Sierra Soccer einen sehr
guten Eindruck — welcome back, Sierra!

SILMARILS

Das Survival-Adenture Robinson’s Re-
quiem und der Rollenspiel-Nachfolger Is-
har 3 sind so gut wie fertig; Versionen fiir
AS500, A1200 und CD* stehen vor der
Tiir.

Am CD?” konnte man eine ordentliche Kon-
vertierung der Arcade-Knallerei Raiden pro-
bespielen, das offizielle Spiel zur FuBball-WM
World Cup USA ‘94 soll (wie kdnnte es an-
ders sein?) bis Juni verdffentlicht sein.

Die Jungfrauen aus London hatten den beein- :

druckendsten Gesamtkatalog vorzuweisen: Be-
reits in den nichsten Tagen stiirmen die Crash
Dummies auf die Plattform, im Mai geht der
Flugi Overlord an den Start, anschlieBend soll
die CD-Version von Cannonfodder kom-
men, und an eine CD-Umsetzung von Beneath

a Steel Sky ist ebenfalls gedacht. Ab Sep- g8

tember hiipft Aladdin auf den A1200, gefolgt
vom Dschungelbuch und der Versoftung des
neuen Disney-Streifens Lion King. Freuen
darf man sich auBerdem auf Sensible Golf und
die grafisch faszinierende Prihistorik des CD-
Adventures Lost Eden. (r])

LEdel-Adventure auf CD;: Lost Eden

10 R A AT AR R AL R Rty

Launiges Platt-
form-Quartett:
Mighty Max

j=is. o &
ol U‘ i
4,5

LY
Die Plattform

ruft aber zuerst:
Ruff’n’Tumble

’ "

Reinrassiges CD-Spektakel: Cyb:

erwar

Fiir die CD
aufgebohrt:
Ultimate

Body Blows

Abflug: Overlord

Das
Orient-

Hiipfical:
Aladdin
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Der ganze Nervenkitzel. Die ganze Spannung. Samtliche Hubschrauber, die Sie sich je ertraumt haben.
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Start frei fiir ein gelungenes Clas-
sic-Revival in doppeltem Sinne:
Wiihrend der Titel dieser Heli-Hatz
an den Cé64-Klassiker ,,Fort Apo-
| calypse” erinnert, gemahnt das
Gameplay eher an Broderbunds
ebenso klassischen ,,Choplifter”.

Duell am Himmel

APOCALYPSE
(VIRGIN)

HELI - BALLEREI

3o

-,,FEURIG”*

Tod im Dschungel
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Die Schlacht von Morgan

In der letzten Ausgabe haben wir Euch mit einem Pre-
view zum neuen Taktik-Rollenspiel von Software 2000
den Mund wiisserig gemacht — und auch die hochoffizielle

Testversion ist ein strategischer Leckerbissen!

wollen insgesamt 16 Schlachten ausge-
fochten werden, die man in eine atmo-
sphirische, zwischendurch stindig wei-
tergesponnene  Hintergrundgeschichte

eingebettet hat. Bei jeder dieser stark

“# . Is Redakteur ist man ja so manches
gewohnt, doch den Auftrag, mal eben
»zum Strategen der Kategorie 3 aufzu-
steigen”, erhilt auch unsereins nicht je-
den Tag. Genau das verlangt hier aber
ein geheimnisvoller magischer Zirkel
vom Spieler, der dazu in einem fernen
Mirchenland gar nicht so mirchenhafte
Schlachten ausfechten muB. Denn das
Fantasyreich Morgan wird gerade von
einem riesigen Heer belagert — wobei
Ko6nig Werthas schwer seinen uneheli-
chen Sohn Xhor im Verdacht hat, als
Drahtzieher hinter dieser Ungezogen-
heit zu stecken. Doch Prinz Raven mag
nicht an die Schuld seines Halbbruders
glauben und zieht deshalb los, das Ge-
heimnis um Xhor und die feindliche
Streitmacht zu liiften. .. :

Wer jetzt an einen ziinftigen Fantasy-
rolli denkt, liegt nur teilweise daneben,
denn mit Death or Glory startet Soft-
ware 2000 eine neue Strategie/Rollen-
spiel-Serie, deren Konzept eng an den
Mega Drive-Klassiker ,,Warsong” an-
gelehnt ist. Bei vorliegender Premiere

taktisch geprigten Auseinandersetzun-
gen muB ein bestimmtes Ziel erreicht
werden; die weitgespannte Aufgabenpa-
lette reicht vom schlichten Vernichten
der feindlichen Feldherren iiber das
Durchqueren und Erforschen von finste-
ren Dungeons bis zur Befreiung einer
holden Maid.

In der Praxis kauft man zunichst fiir je-

den seiner Heerfiihrer die gewiinschten
Einheiten von FuBldufern, Bogenschiit-
zen, Kampfmoénchen oder Magiem ein.
AnschlieBend werden die Truppen run-
denweise und strategisch geschickt auf
den bis zu 4.096 Quadrate umfassenden
Schlachtfeldern verschoben. Die
Kampfmoral der Soldaten wird dabei
sehr stark durch die (fast komplett dem
AD&D-Fundus entlehnten) Charakter-
werte ihres Anfiihrers und seiner aktuel-
len Entfernung von der Truppe beein-
fluBt. Aber auch das Geldnde hat ein ge-
wichtiges Wortchen mitzureden, denn
von hohen Mauerzinnen aus verteidigt
sich’s nun mal leichter als auf weiter
und damit ungedeckter Flur. Und bei ei-
nem Konflikt zwischen zwei sonst prak-
tisch gleichwertigen Einheiten mogen
die Erfahrungspunkte der Vorgesetzten
das Ziinglein an der Waage sein, wobei
jeder vernichtete Feindtrupp das Konto
etwas aufstockt. Wer fleiBig punktet,
steht irgendwann auch zur Beférderung
an und darf sich dann zwischen zwei al-
ternativen Aufstiegsmoglichkeiten ent-
scheiden. Die Wahl sollte mit Umsicht
und Bedacht getroffen werden, denn
manche Karriereleitern enden in einer
Sackgasse — auBerdem ist es sicher kein
Fehler, auf eine ausgewogene Mischung
der Befihigungen in seinem durch den
Fortgang der Geschichte allmihlich
groBer werdenden Kontingent an Feld-
herren zu achten.




Wiiste Schlachten in der Wiiste
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Die¢ Klosterinsel wird belagert

; Was macht der Skrull am Fantasy-Schlachtfeld"

'Ange-s_ichts. der Komplexitit des Games
- ist man fiir das ausgefeilte Befehlsmenii
_dankbar, iiber das sich die eigenen Man-

nen komfortabel bewegen, in den

- Kampf oder zum Ausruhen schicken
- lassen. Aber auch die (dosierbaren)

Zauberspriiche, allerlei Ubersichtskar-

ten und Infos zu Freund und Feind sind

ruckzuck abrufbar. Nur bei den eigentli-
chen Kimpfen darf sich der Feldherr
bequem zuriicklehnen und in einer ani-
mierten Sequenz den Ausgang beobach-
ten; selbst eingreifen kann er hier nicht
mehr. Der Lohn der Schlachten besteht
(neben den erwéhnten Erfahrungspunk-
ten) in Gold, mit dem man nicht nur fri-
sches Personal einkauft, sondern ab und
an auch mal ein magisches Artefakt wie
etwa ein Zauberschwert. Da sich die
einzelnen Feldziige iiber mehrere Stun-

- den hinziehen konnen, darf der Spiel-

stand selbstverstindlich  gespeichert
werden. Kennt man schlieBlich alle vor-
handenen Schlachten in- und auswen-
dig, kann man auch gegen einen
menschlichen Freund antreten, wobei
dann allerdings der Storyteil entfzllt.
Die meist aus der Vogelperspektive ge-
zeigte Grafik begliickt zwar sidmtliche
Amigas (also auch den 500er) mit 128
Farben, sieht jedoch abgesehen von ein
paar netten Zwischenbildern karg bis
zweckmiflig aus — auch diesbeziiglich
hat man sich also am Vorbild ,,War-
song” orientiert. Erwihnenswert wiire
in diesem Zusammenhang noch, daB
ein GroBteil der hiibschen Portraitgra-
fiken aus den Marvel-Comics ,,iiber-
nommen” wurde, wenn das mal keine
Probleme gibt? Der Sound klingt je-
denfalls gut, nur wollen die Techno-
und Heavy Metal-Klidnge einfach nicht
so recht zu dem Fantasyszenario pas-
sen. Ganze Arbeit geleistet hat man
dafiir bei der Steuerung: Obwohl bloB
ein Feuerknopf ausgenutzt wird, sind
selbst komplexere Aktionen ohne Rei-
bungsverluste ausfiihrbar; bei so viel
Komfort kommt selbst das altehrwiirdi-
ge ,,Battle Isle” nicht mehr mit.

Am uberzeugendsten ist JCdOCh das
durchdachte Sp:elkonzept, das jeden

Strategen unweigerlich in den Bann

zieht. Schon die Vorgeschichte sorgt
prichtig fiir Stimmung, und die Band-
breite der Missionen ist enorm. Als Salz
in der Suppe gibt’s plotzlich ausbrechen-
de Vulkane, langsam geflutete Wasser-
griaben und finstere Hohlen, in denen ge-
rade mal das jeweils nichste Feld zu er-
kennen ist. Auch die Karriereplanung
seiner Kriegshelden und die eingestreu-
ten Magie-Sprengsel halten den Amiga-
General bei Laune, zumal sich die Ange-
legenheit recht flott von Disk spielen
ldBt — eine HD-installierbare Version
kann per Update nachbestellt werden.
Aber nicht zuletzt weil eine Umsetzung
des originalen ,,Warsong” nicht zu er-
warten steht, fiihrt an dieser Schlacht-
platte trotz der kleinen Mankos kein
Weg vorbei: Death or Glory vereint viel
Atmosphiire mit Komplexitit und einem
zukunftsweisenden Konzept! (mic)

DEATH OR GLORY
(SOFTWARE 2000)

STRATEGO- ROI.I.I

,,PACKEND"

GRAFIK 54%
ANIMATION 50%
MUSIK 68%

SOUND-FX 70%
HANDHABUNG 82%
DAUERSPASS 88%
FUR FORTGESCHRITTENE
PREIS DM 99—

SPEICHERBEDARF MB
DISKS/ZWEITFLOPPY JA

HD-INSTALLATION

SPEICHERBAR
DEUTSCH

SPIELSTANDE
KOMPLETT
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Vor zweieinhalb Jahren versuchte sich Psygnosis mit dem Vor-
giinger erstmals an einer SF-Simulation — und bei dem damals
erzielten Achtungserfolg hiitten es die Liverpooler auch besser

belassen...

Jenseits von EDE

Seinerzeit mufite ja die durch den atoma-
ren Holocaust geteilte Menschheitwie-
der vereint werden, 70 Jahre spiter herrscht
nun erneut dicke Luft: Anno 2083 haben
Anarchisten den Vernichtungssatelliten
Hellfire unter ihre Kontrolle gebracht und
bedrohen damit den Rest der Bevolkerung.
Aber zum Gliick gibt’s ja noch EDEN
(;,Earth Defense Network™), eine Organi-
sation, die iiber geniigend Waffen, Panzer,
Flieger etc. verfiigt, um die Sache wieder ins
Lot zu bringen.

Der Spieler soll alle Aktionen von EDEN ko-
ordinieren, wofiir ihm anfangs nur eine sehr
begrenzte Menge an militdrischer Hardware
zu Gebote steht. Um das Endziel, den Bau ei-
ner Rakete zur Zerstorung des Hellfire-Sa-
telliten, zu erreichen, miissen deshalb
zunichst allerlei Fabriken und Rohstoffmi-
nen erobert werden. Durch derlei Aktionen
lassen sich so nebenbei auch gleich der Fuhr-
park und das Waffenarsenal von EDEN ver-

grofern bzw. wieder auffiillen. Konkret kiin-
nen all die Tanks, Lkws, Hubschrauber und
Flieger nach und nach mit Lasern, Bomben,
Granaten, Radarstrahlenablenkern oder Te-
leportern aufgeriistet werden, wobei manche
der technischen Gimmicks allerdings erst von
den Wissenschaftlern entwickelt werden wol-
len.

Die Hauptaufgabe besteht jedoch im Steu-
ern der diversen Vehikel, und das meist im
direkten Kampfeinsatz, wihrend man sim-
plere (Aufklarungs-) Aufgaben getrost dem
Autopiloten tiberlassen kann. Dabei sind
nicht nur die eigenen Auftriige zu erledigen,
bei denen es liberwiegend um das Erobern
der feindlichen Fabriken geht, nein, auch die
Kampfverbdnde des Gegners sind nicht
faul. Daneben gibt’s eine zoombare 3D-
Karte, auf der bis zu sechs Einheiten gleich-
zeitig zu befehligen sind — sobald es hart auf
hart kommt, legt man aber doch besser
selbst Hand an.

Die Schlachten prisentieren sich am Screen
in genau der gleichen tristen Optik wie beim
Vorginger: hier mal ein Klotzchengebiu-
de, dort ein Polygonflieger und dazwischen
viel braune Wiiste. Dazu ertont alle Jubel-
jahre mal ein Soundeffekt, und das war’s
auch schon. Immerhin sind die 3D-Routi-
nen selbst auf Standard-Amigas fast schon
zu schnell, und die Tastatursteuerung (von
Maus & Stick sei dringend abgeraten) ist lo-
gisch aufgebaut. Man hitte iiber die an-
tiquierte Aufmachung also hinwegsehen
konnen, bekdme man es hier im Grunde
nicht erneut nur mit
sechs recht &hnlichen
Schmalspur-Simulatio-
nen zu tun. Der Hub-
schrauber fliegt namlich
etwa so, wie der Panzer
sich lenkt und der Bom-
ber bombt; zudem ,.hén-
gen” die Fahrzeuge
manchmal an den Ge-
bauden fest, und oft ge-
nug diist man stunden-
lang vollig unbehelligt
durchs Geldnde.

Fazit: Was man anno
1991 gerade noch so

Im Entwicklungslabor

Die Wiiste lebt...

«.der Heli bebt.

durchgehen lassen konnte, wirkt heute blofi
noch museal; Armour Geddon II ist ein
Spiel von vorgestern. (mic)

ARMOUR GEDDON i

(PSYGNOSIS)
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In Ermangelung einer Einleitung méchte Euch Papa Joe
heute eine alte Volkswaise aus seiner friesischen Heimat
vortragen. Sie handelt von einem einsamen Gummistiefel,
der sich in ein Dorschfilet verliebt und... wie bitte? Das ist
Schwachsinn?! Okay, dann eben ohne Einleitung zu Euren
Leserbriefen.

DER LUGEN-DRACHE
O A N

Na, kommt Euch der schicke
Drache auf meinem Briefkopf
bekannt vor? Kein Wunder,
denn mir ging’s genauso, als
ich in die neueste Joker-Gale-
rie schaute — der Lindwurm
stammt namlich aus einer Bil-
dersammlung namens ,,MT
Bilder IT” von Markt & Tech-
nik. Die Galerie ist ja eine
schone Sache, aber neuerdings
machen sich doch wieder ver-
stdarkt unfihige Abkupferer
breit!

reklamiert Axel Gercke aus

Hochstadt.

Schimpf & Schande iiber den
Drachendieb Daniel Werfeli
aus Oberentfelden in der
Schweiz! Aber es ist schon
merkwiirdig: Wenn wir einem
Plagiat nicht auf die Schliche
kommen, dann eben die Leser
— macht es manchen Leuten
etwa Spap, sich dffentlich zu
blamieren? Oder ist das gar
eine neue Form von Maso-
chismus?!

DER BLOOD COMMANDER
TN

1) Leute, laBt die Ketchupfla-

schen stecken — ich habe.

einen Rat fiir alle 600er-Besit-
zer, die wegen des fehlenden
Ziffernblocks mit dem ver-
steckten Blood Mode von
»Mortal Kombat” Probleme
haben: VergeBt den Ziffern-
block und gebt den Binde-
strich einfach iibers normale

&)

Keyboard ein (links von der
rechten Shift-Taste).

2) Eure werte Konkurrenz
behauptet, Ihr hittet beim Test
zum 1200er-,,Gunship” ledig-
lich die Qualitit von ein paar
Dias bewertet. Nun wehrt
Euch mal, oder wollt Ihr das
so auf Euch sitzen lassen?

3) Wie kann es in derselben
Ausgabe, in der ,,.Der Clou!”
getestet wurde, schon so
detaillierte Tips dazu im
Know How geben?

4) Den ,,Streik Commander™
aus dem April-Joker haben ja
auch die anderen Zeitschrif-
ten schon lingst getestet.
Aber die schrieben natiirlich
den Namen falsch und woll-
ten uns auBlerdem weisma-
chen, es sei ein Flugi fiir den
PC! Ts, ts...

wundert sich Igor Vucinic aus
Rinteln.

1) Blutigen Dank im Namen
aller ziffernlosen A600-Kiimp-
fer!

2) Und wir dachten immer,
der Joker wiire konkurrenz-
los! Ist er wohl auch, wenn es
die Kollegen versdumen, sich
rechizeitig ein Testmuster vom
Hersteller zu besorgen, und
thre Unfihigkeit dann mit
haltlosen Anschuldigungen zu
kaschieren suchen.

3) Die Tips wurden offensicht-
lich mit der spielbaren Demo-
version von ,,Der Clou!” erar-
beitet, die es ja schon frithzei-
tig gab — sind deswegen aber
nicht minder wertvoll.

4) Nein, nein, da ist schon
vomn selben Spiel die Rede.
Denn wie unser Bofi Michael

immer sagi: Wer streiki,
Hiegt!
KEIN AMIGA FiiR SEAQUEST?

RN AR

Ich wollte Euch mal fragen,
warum Commos Pressespre-
cherin in einem Interview sag-
te, daB der Amiga gar nichts
mit ,,Seaquest” zu tun hat?
Weder die Animationen noch
der Sound gingen demnach
auf die ,,Freundin” zuriick,
statt dessen sei alles in den
Universal-Studios in Hol-
lywood produziert worden.
Also, ist die Dame falsch
informiert, oder habt Ihr
gepatzt? Nochwas: Warum
heiBt eigentlich alles ,,Multi-
media”, was mit CD und
Compis zu tun hat? Etwa
damit Ihr neue Spitznamen a
la Multi-Mick oder Media-
Moni erfinden kénnt?
vermutet Marcel Doering aus
Frankfurt.

Keine Ahnung, aus welchem
dubiosen Interview Du Deine
Weisheiten hast, die Genesis
der Amiga-Effekte in der TV-
Serie ,,SeaQuest” ist jeden-

falls dutzendfach belegt (und

warum sollte es in Hollywood-
Studios eigentlich keinen Ami-
ga geben?). Multimedia hin-
gegen ist sicher ein etwas
iiberstrapaziertes Schlagwort,
hat aber gerade in Verbin-
gung mit CDs seine Berechti-

gung. Schliefilich sind me-
dieniibergreifende Spektakel
gemeint, also etwa Fernsehen
am Computer oder interaktive
Filme — und dazu wird nun
mal meist die gewaltige Spei-
cherkapazitiit einer Schiller-
scheibe bendtigt.

KEIN JOKER FiR JIRKA?
s AU A

1) Ja, der Amiga-Markt
boomt, festzustellen am ste-
tig wachsenden Zeitschrif-
tenangebot fiir unseren Lieb-
lingscompi. Da hieB es neu-
lich auch fiir mich: ,,Joker
oder nicht Joker, das ist hier
die Frage!” So krallte ich
also meine Finger in einen
(neuen) Fetzen Papier und
entschied mich (leider) gegen
Euer Blatt (schnief). Aber
was war das? Rechtschreib-
fehler, wohin man sah, Spie-
letests, die mindestens einen
Monat zuriickhingen, und
keine Jokes vom Joker! Was
soll ich sagen — gerade eben
habe ich mir doch noch Eure
neueste Ausgabe gegriffen.
Ja, jubelt ruhig, ich juble
auch!

2) Und nun was Ernsthaftes:
Da regt Ihr Euch in jedem
zweiten Artikel iiber das deut-
sche Fernsehen auf, weil es
Computerspieler als rohe Bru-
talinskis diffamiert, und dann
verdffentlicht Thr in der Febru-
ar-Nummer den Cheat zu
»,Mortal Kombat”, mit dem
man literweise Blut flieBen las-
sen kann. Ein Eigentor, oder?



3) Copyrights sind ja schon
und gut, aber wo und wie
kann man sie denn registrieren
lassen? Und was ist eigentlich
der Unterschied zwischen
Copyright (c¢) und Trademark
(TM)?

griibelt Jirka Meyer aus Mil-
denau.

1) Nicht umsonst hat unsere
Gabi ein besticktes Kissen mit
folgendem Slogan im Auto:
Wer den Joker nicht ehrt, liegt
meistens verkehrt!

2) Nicht umsonst hat Michael
ein besticktes Kissen mit fol-
gendem Slogan im Geldspei-
cher: Gebt dem Kaiser, was
des Kaisers ist! Will sagen,
dafs wir uns der Brutalinskis
in unseren Reihen durchaus
bewufit sind — rrotzdem lassen
sich nicht alle Computer-
zocker so einfach iiber einen
Kamm scheren, wie das in den
bemiingelten Fersehsendun-
gen getan wurde.

3) ., Trademark” ist das engli-
sche Wort fiir ein Warenzei-
chen, das beim Patentamt ein-
zutragen ist, wihrend ,, Copy-
right” fiir Urheberrecht steht
— und das geniefit jeder
Schapfer eines geistigen Wer-
kes vollautomatisch.

KEIN TURBO FUR DEN
IWOLFER?

Jetzt habe ich schon seit iiber
einem Jahr ‘nen superben
A1200. Als das CD* rauskam,
war ich natiirlich im 7. Him-
mel und warte seither auf ein
CD-ROM fiir mein Baby. Auf
der CeBIT war es dann end-
lich soweit, die Schillerfloppy
wurde der Offentlichkeit vor-
gestellt. Ich also hin nach
Hannover — und mubBte fest-
stellen, daf3 das Ding wohl ein
schlechter Witz ist: Es belegt
tatsdchlich vollstindig den
internen Port! Wo soll ich
denn jetzt mit Turbokarte oder
Speichererweiterung hin? Na
schon, die Extra-RAMse kann
ich notfalls auf den Controller
stopseln, aber mit Turbo ist es
nun vorbei. Und gerade ein

wenig zusidtzliches Tempo
kann doch auch CD-Games
nicht schaden!

meint Darius Felski aus Wil-
helmshaven.

Prinzipiell hast Du leider
recht, aber es gibt schon eine
Moglichkeit. Ohne jetzt unsere
Artikel iiber Turbokarten fiir
den A1200 bzw. das neue CD
1200 wiederkdiuen zu wollen,
sehen wir folgenden Silber-
streif am Horizont: Man
besorge sich ein Standard-
CD-ROM (wie am PC iiblich)
und eine Turbokarte; beides
mit SCSI-Interface — schon
sausen die Schillergames iiber
einen beschleunigten 1200er!
Erstens ist diese Methode
aber weitaus teurer als ein
simples CD 1200, und zwei-
rens sind Probleme absehbar,
sobald ein Spiel den Akiko-
Chip (gibt's nur im CD und
dem CD 1200) ausnutzt. Viel-
leicht ist es also doch besser,
auf eine spezielle Amiga-
Lésung zu warten, an der zur
Zeit einige Fremdanbieter
basteln?

PLOCHINGER DREIERLEI
ARl

1) Mich wiirde brennend
interessieren, nach welchen
Kriterien Ihr die Kandidaten
fiir das Spiel des Jahres bzw.
fiir die Special-Charts im Up
& Down auswihlt. In den
Mirz-Specials (aktuelle Ac-
tion-Himmer) war z.B. die
,»Body Blows”-Familie nicht
vertreten, dafiir aber ,,Street
Fighter IT”. Das gleiche Bild
beim 93er Spiel des Jahres —
wie kommt’s?

2) Jetzt ein Lob: In puncto
Rechtschreibung und Zeichen-
setzung haben sich die Co-
mics deutlich verbessert,
wenngleich die Krieger-Strips
lachfaktormiflig nach wie vor
nicht zur Weltelite gehoren.

3) Obwohl ich zur Zeit tapfer
mit meinem Informatik-Studi-
um kimpfe, liebidugele ich
doch immer noch mit der
journalistischen Laufbahn.
Wiire es eigentlich lohnend,
sich bei Euch zu bewerben?
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Damit meine ich weniger
Sachen wie Arbeitszeit und
Anfangsgehalt (unwichtig
ist das natiirlich nicht gera-
de), sondern mehr die Fra-
ge, ob ich auch ohne ein-
schlidgige Erfahrungen die
Chance hiitte, in den Kreis
meiner Lieblingsschreiber-
linge aufgenommen zu wer-
den. Zumindest an Kennt-
nissen in bezug auf Amiga-
Spiele wiirde es ja nicht
scheitern.

verspricht Markus Ziegler aus
Plochingen.

1) Da der Wetthewerb zum
Spiel des Jahres immer im
Dezember stattfindet, reicht
der Zeitraum fiir in Frage
kommende Highlights stets
von Dezember bis November —
weshalb das 12/93 erschiene-
e ,.Body Blows Galactic”
erst fiir die 94er-Auslosung
zugelassen ist. Bei den Action-
Charts héitte es allerdings in
der Tat nicht fehlen diirfen,
der verantwortliche Redakteur
wird gerade ausgepeitscht.
2) Danke, seit einiger Zeir
durchlaufen auch die Comics
eine Korrekturphase. Der
~Lachfaktor” scheint uns
allerdings individuell sehr
unterschiedlich zu sein.
3) Theoretisch kann sich
Jjedermann und jedefrau jeder-
zeit bei uns mit den iiblichen
Unterlagen und einem Probe-
artikel bewerben. Was prak-
tisch daraus wird, héngt dann
eben von der Qualitiit der
Bewerbung und unserer
momentanen Versorgungslage
mit ,, Frischfleisch” ab.

DIE MASSENSCHLAGERE!
B Nl NS S

Wiire es nicht mal méglich,
daB sich die Softwareherstel-
ler zusammenhocken und ein
Mega-Priigelspiel mit den
besten Elementen aus ,,Mortal
Kombat”, ,,Street Fighter 11,
»Body Blows Galactic” und
»Elfmania” programmieren?
Egal, wie viele Disketten das
dann haben wird...

schwiarmt Aslan Balci aus
Hannover.

Da sehen wir wenig Chancen,
denn der Konkurrenzkampf in
diesem Business ist héirter als
jedes Priigelgame! Wahr-
scheinlicher ist schon, daf
sich mal ein Hersteller die
besten Spielelemente schlicht
zusammenklaut.

TUN & LASSEN
ECENCA AN N

Es scheint, daB Euer Seiten-
hiebe-Thema vom Januar
(,Machen Computerspiele
brutal?”) zum Dauerbrenner
wird, lief dazu doch neulich
erst auf RTL eine Ilona-Chri-
sten-Sendung, die vollig den
von Euch beklagten Strickmu-
stern folgte: Der Pidagoge
labert dummes Zeug (gesund-
heitsschidlich, aggressions-
fordernd, siichtigmachend,
Scheinwelten, Realitiitsver-
lust...), wihrend der Vater
eines Elfjdhrigen ihn noch
locker unterbot (dumm, lang-
weilig, gefihrlich, tiberfliissig,
Zeter, Mordio, briill, kreisch).
Meine Giite, ich schreibe
denen doch auch nicht vor,
was sie zu tun oder zu lassen
haben!

Was anderes: Wie ermittelt
Ihr eigentlich Eure Charts,
speziell die Top Seller? Die
Listen von Media Control in
anderen Magazinen sehen
nimlich oft deutlich anders
aus! Hauptsichlich wundert
mich dabei die Rolle von
»Wing Commander”, das bei
Euch nach wie vor unter den
Top-Spielen zu finden ist und
sogar zu den meistverkauften
Games des Jahres gehort. Bei
Media Control ist es dagegen
schon ewig nicht mehr aufge-
taucht...

staunt Helmut Sauter aus Lan-
genargen.

Tja, vielleicht sollten wir den
stets schlecht informierten
Wichtigtuern im Fernsehen
mal vorschreiben, was sie zu
tun oder zu lassen haben?
Egal, die Top Seller ermitteln
wir jedenfalls selbst durch
Recherchen direkt bei den ein-
zelnen Héindlern, wéhrend die
Top Seller des Jahres vom



Grofthiindler Leisuresoft
stammen. Wenn in beiden
Listen ,,Wing Commander”
auftaucht (das ja auch in den
Lesercharts ganz weit oben
rangiert), dann wundern wir
uns eher dariiber, daf3 der
Katzenkiller bei Media Con-
trol NICHT zu finden ist!

PAD STATT STICK?
N S

Welche Grafikauflosung wird
eigentlich von den Amiga-
Spielen normalerweise be-
nutzt? Wir wissen ja, daBi die
,.Freundin” als wahre Wun-
derkiste bis zu 1280 x 512
Bildpunkte und sogar Hires-
Sprites darstellen kann,
zumindest mit dem AA-Chip-
set. In Games allerdings
scheint sich davon wenig wie-
derzufinden — insbesondere
wiirde mich hier interessieren,
welche Auflésungen von ,,Mr.
Nutz”, ,,Turrican 3” und
»Zool 2 verwendet werden.
Ein weiteres interessantes
Thema sind die alliiberall tot-
geschwiegenen Joypads — kei-
ne Tests, keine Informationen,
kein gar nichts! Etwa aus
iibertriebener Riicksichtnahme
auf Konsolenhasser? So geht
z.B. das Geriicht, alle Sega-
Joypads wiirden auch am
Amiga funktionieren. Stimmt
das? Und iiber einen Versand-
handel habe ich erfahren, daB3
es von Gravis sogar ein spezi-
elles Amiga/Atari-Pad gibt.
Macht doch mal ein Special
dazu!

fordert Rainer Trummel aus
Korbach.

Zum einen wird bei Amiga-
Games aus Griinden der
erzielbaren Geschwindigkeit
tatsédchlich meist eine Auflo-
sung von nur 320 x 256 Pixel
verwendet — so auch bei den
erwdhnten Beispielen. Zum
anderen funktionieren Sega-
Pads in aller Regel wirklich
am Amiga, was auch schon
anldflich allerlei Joystick-
Specials im Joker nachzulesen
war. Allerdings scheint uns
eine Marktiibersicht zu ,,Ami-
ga-Pads” wahrlich keine iible

Idee zu sein; Du kannst also
in den ndidchsten Ausgaben
getrost danach Ausschau hal-
ren.

FALSCH GEFLUSTERT?
NS TG S S

Wie man Borgis Branchenge-
fliister vom Februar entneh-
men konnte, ist die Perry Rho-
dan-Versoftung durch Attic
angeblich aufgrund zu hoher
Lizenzgebiihren gestorben. Da
mich diese Nachricht bis ins
Mark getroffen hat, hockte ich
mich augenblicklich an meine
Schreibmaschine und setzte
einen bosen Brief an die Ver-
lagsunion Pabel-Moewig auf.
Und siehe da, wenn man
deren Angaben glauben darf,
hatten es die Jungs wohl blof3
nicht so richtig drauf, weshalb
jetzt anderweitig produziert
wird. Also Kopf hoch: Das
Game kommt doch!

jubiliert Franz Olbricht aus
Engen.

Ob es nun an mangelndem
Geld, mangelnder Zeit oder
Unvermdogen liegt, sei mal
dahingestellt, Attic verfiigt
derzeit jedenfalls einfach nicht
iiber die Kapazitditen, neben
DSA noch eine weitere Umset-
zung verniinftig zu realisie-
ren.Also hat FanPro den Auf-
trag anderweitig vergeben —
mehr dazu in einem grofien
Interview mit Werner Fuchs
von FanPro, das unser
Schwestermagazin ,,PC Jo-
ker” in der néiichsten Ausgabe
bringen wird.

DER PREIS IST (SC)HEISS
SRR e N

Nun sitze ich mal wieder
gelangweilt in Erwartung des
neuen Amiga Jokers herum,
und die Tage dehnen sich ins
Endlose! Koénntet Thr nicht
mal eine Zeitschrift erfinden,
die nach zwei Wochen selb-
stindig den Text éindert? Dann
briauchtet Thr nach wie vor
bloB einmal im Monat ein
Heft drucken zu lassen, aber
die Leserschar wiirde sich
bestimmt verdoppeln!

Aber mal im Ernst: Warum ist

(A N
:mn 023'} _::33 116?22
P MV ‘Versandtelefon :
S. Geratz Mo.-Fr. 10 - 18 Uhr
Papenweg 15 Faxbestellungen:
46487 Wesel 0281 - 23493
Ladenlokale-Soft house: Ladenp variieren !!!
46483 Wesel Auf dem Dudel 8
47533 Kleve Gasthausstr. 12
47608 Geldem Glockengasse 13/Innenstadt
- - -
Amiga Amiga Amiga

A-Train DV 74,95 Hanse DV 4495 -1 20 o
Aband.Plac.2 DV 59,95 Hannibal DV 67,95
Air Forces- Hattrick DV 64,95 Alienbreed 2 DA 54,95
Comander DA 54,95 Hired Guns DA 59,95 Anstoss DV 62,95
Alfred Chick. DA 49,95 Hist.Line 14-18 69,95 Body Blow. Galac. DA 54,95
Alien 3 DA 49,95 Burntime DV 69,95
Alienbreed 2 DA 46,95 In%ii:net:ci Schatz Silbersee DV x7995
Ambermoon DV 79,95 VO o SimontSorcerer DV 79,95
Anstoss DV 62,95 Innocunt.Caught DA 67,95 Ishar 2 DV 5995
Aufschw.Ost DV 59,95 Jurassic Park DV 49,95 Jurassic Park DV 59,95
Bart versus - K 240 DA x54,95 Morph DA 5995
the World DA 46,95 Kingmaker 65 6495 TF.X DA LV,
Batmannret. DA x59,95 Kings Quest6 DV  x59,95 Zool 2 DA 4995
Battle Tean DV 67,95 Kit Vicious DA x49,95 Dies ist nur ein Auszug der
Battle Isle- Krustys Fun - vorhandenen Spiele fir A1200
Data 2 DV 49,95 House DA 46,95
Battletoads DA x5495 LegKyrand.2 DV iv.
Bazooka Sue DV x79,95 Lemmings 2 DA 59,95
Bencath Steel - Lemminge 1 und
Sky DA 59,95 Sim City DA 64,95
Big Sea DA 5995 Legacy of - Eishockey Manager
Blob DA 54,95 Sorasil DA  x4995inel. Video
Body Blows- Locomotion DV 5495 Sﬂﬁln a
Galetic DA 49,95 Lollypop DA 59,95 Vorra
Bobs Bad Day DA 49,95 Lothar Mathius DA 59,95 icht
BubbanStx DA 5495 Lotus Comp.l-3 DA 54,95 Cic
Bundesliga- MAD News DV x67,95 Black Gold DV 20,95
Manger 2.0 DV 64,95 Maelstorm DV x69,95 Budokan DA 29,95
Bumtime DV 65,95 Magic Boy DA 49,95 Eye of Behold. 1 DV 3995
Campaign 2 Dv 65,95 Magic of - Great Courts 2 DA 29,95
CannonFodder DV 49,95 Endoria DV x69,95 Indy 3 Adv. DV 3995
Catch EM DA 49,95 Micre Machine DA 47,95 Invest DV 29,95
Captive 2 DA 69 95 Missles o.Xer. 49,95 Mad TV DA 39,95
Champ.Manag. DV an.Mansion DV 3995
Chaos Engine DA 49, 9;w°n 151“ nd z:'m@ DA mf:s
Chr.Combus DV 749sdleuitsche o8 257 Monkey 1.1 DV 3995
Chartbreaker DV i vversign ;' &% Prince Persia 1 DA 2995
Combat Air - DA 4 95 Popul.1 Plus 39,95
Patrol DA 59 95 Mnrlal Combat DA
Cool Spot DA
% S Nutpasiedin ar 30,5
head DV 4795 ]
Crazy Sports - One StepBeyoun DA 39, 95
Football DA 52,95 Oscar DA lm ntsg 95
Curse of Overdrive DA x49,95
Enchantia DV 79,95 Pinball Spezial - Streetfighter 2 39,95
Cyberpunk DA 54,95 Edition DA 59,95 Triv. Pursuit 29,95
Cyber Race DA x79,95 Project Terra DV  x5995
Dennis DV 4995 Pizza Conection DV 74, 95 WWF 2 29,95
Daemonsgate DA x79,95 Reunion
Das Schw. Aug DV 69,95 Ryder Cup DA
Deep Core DA 54,95 Second Samurai DA
Der Schatz im - Seek&Destroy DA
Silbersee DV x79,95
Der Patrizier DV agssim the Sq
Sl DV eooscieutsche &
Diec Siedler DV 79.95 Version
Desert Strike DA 54,95 Sens. Soccer 92/9 DV 49,95 abschaltbar .‘
Doc Malone X59,95 Skidmarks DA 4995 :
Dog Fight DA 64,95 Soccer Kid DA 49,95
Doofus DA 49,95 Space Legends DA 64,95 Amiga/Atari Mouse 29,95
Dune 2 DV 4995 S.U.B. DV 59,95
Eish.Manager DV 69,95 Superfrog DV 49,95 Amiga §
Elite 2 DV 52,95 Surf Ninja DA 54,95 auf 1 MB 49,95
Elfmania DA x49,95 Syndicate DV 59,95
Euro Soccer DA 49,95 The Cartoons DA 49,95 Gravis Game Pad 39,95
Fatal Strokes DA  x69,95 Tornado DV 59,95 Gravis Joystick 49,95
F117 Nighthaw DA 67,95 Turrican 3 EV 47,95 Competition Pro Spezial 29,95
Flashback DV 59,95 Uridium 2 DA 49,95
Formula Cne - ‘When Worlds Wa DA 69,95 Versand erfolgt selbst-
Grand Prix DA 74,95 Worlds of Legend DA 54,95 verstindlich kestenlos
Fury of the - ‘Winter Olympics DA 59,95 im Sicherheitskarton
Furmies DA 52,95 Wizn Liz DA 59,95
Genesia DA 69,95 Zeppelin DV x64,95 Dies ist nur ein Auszug
Globdule DA 54,95 Zero DA  x59,95 unserer Versandliste.
Goblins 2 DV 66,95 Zool 2 DA 49,95 Diese kann kostenlos
Goblins 3 DV 66,95 angefordert werden !11!
Goal DV 49,95
Gunship 2000 DA 64,95 Ruf doch mal an 111!
Innland ab 250,- DM Portofrei / Vorkasse 5,50 DM Irrtiimer vorbehalten
Nachnahme 9,90 DM zzgl. 3,- DM Nachnahmegebiihr
DV=8piel deutsch/DA=deutsche Anleitung/i. V.=in Vorbereitung

\._X=Bei Anzeigenschlufl noch nicht vorriitig J




PowerSoft Versand

dauerhafte Niedrigstpreise.

ersandkosten: Bei Vorkasse 7 DM/ bei Nachnahme 9,50 DM{+Zahlkartengebfihr 3 M)
Ausland nur gegen Vorkasse 20 oM/ Ab 300 DM Versandkostenfrei. Druckfehlar
nd Irrttmer vorbehalten. Preisanderungen m8glich. Auch SNES, GB, MD, Mega CD...

das Preisgefille zwischen
deutschen und auslindischen
Herstellern eigentlich so
grof3? ,,Kolumbus™ und ,,Pizza

Filme und Videospiele ange-
boten werden. Heif3t das, daf3
der User in Zukunft hard-
wareunabhiingig wird? Da

Programm A500 A1200 Programm A500 A1200 Connection” kosten z.B. iiber briuchte man doch bloB noch
Ambermoo 76 - DV Lemmings 2 59 - D 3 A .
i 6 BT o il hundert Mark, wihrend Stick und Fernseher, wihrend
Aufschwung Ost 53 - DV Lothar Matthaus 58 - DV ..Reunion”, _Beneath a Ste : : y
Battle Isle 2 77 - DV Mad News 64 - DV v gk i < ., el sich def Sender um dlf?’ Hard
Bundesliga Man. 2.0 65 - DV Monkey Island 2 78 - DV Sky” oder ,,Perihelion™ deut- ware kiimmert, oder wie? Was
Burntime 64 - DV Mortal Kombat 53 - DH = . . & e
S o Foddar oe - - BA  PhBollEarbisies 53 53 DA hc_h dar}mterllegen. Das sum- wird dann fangentllchl aus den
Christoph Kolumbus 70 - DV Pizza Connection 78 - DV miert sich auf Dauer doch herkédmmlichen Zeitungen,
Civilization 78 - DV Sensible Soccer 48 - DH " B B
Der Clou 64 65 DV Simon the Sorcerer - 78 DV betrichtlich... aus dem Kino oder dem
Der Schatz im Silbersee 78 78 DV Soccer Kid 59 59 DH as 9 . s <
-yl R B S Mannoet = oo stohnt Thomas Faber aus Joker? Etwa ein interaktives
Eishockey Manager 72 - DV Space Legends 66 - DH Jaenkendorf. Joker TV?!
Elite 2 - Frontier 54 - DV Star Trek - 25th Anniversary - 66 EV "
Flashback 59 - DV Street Fighter 2 49 - DH spekuliert Paul Manke aus
Fury of the Furries 54 - DA Syndicate 58 - DV 7 T . ] il
Snldh -y = Rl s TR o = Nichts wiire m:.s“he{}er, als ein  Frankfurt.
Hattrick! 64 64 DV Tomado 65 DA Heft, das selbstindig den Text
History Line 1914-18 65 - DV Turrican 3 56 - DA s = : . . . P .
ol 64.85 DV TEX - 65 DA dndern kann — zumal wir Mag ja sein, daff man eines
Innocent until caught 65 - DA Uridium 2 49 - DA L > - v . gy 4
i kil S e W ke ik o o dann nicht m'a[ aHe_M(mmc fernen Tages tatséichlich von
King's Quest & 59 - DV Zeppelin-Giant of the Sky 65 - DV neu zu schreiben briuchten, der Hardware unabhiingig
Tel.02361-82781; Fax. 02361-891264 sondern eine Ausgabe genii- sein wird, im konkreten Fall
CD32 CcD32 gen wiirde! Wir haben auch soll der Hase jedoch so lau-
Arabian Nights 49 DA Morph 49 DA schon bei Daniel Diisentrieb fen, daf man sich das Pro-
Eﬁr Czlou gi 3¥ E:l’_'abt:'é‘g:gs‘es gg Bﬁ nachgefragt, doch der hat so  gramm gegen Gebiihr aus
Formula One Grand Prix a.Anf. DA Sensible Soccer 49 DA  was bereits erfunden, ist jetzt  dem Netz in den (kompatiblen)
Gunship 2000 a.Anf. DA Soccer Kid 59 DA Herausgeber und liegt nur Speicher lutschen kann. Und
Jurassic Park 59 DV  Trolis 54 DA B ity e & e X % :
Labyrinth of Time 54 EV TEX 64 pa Noch in der Sonne, wihrend wenn Du uns fragst, so sind
Lotus Trilogy 54 DA Ultimate Body Blows 54 DA der Rubel von alleine rollt. vorliufig weder die grofie

24 Stunden Bestellservice

&ulschwul? Ost
Battle Isle
Bancath Steel Sky

SCHiChY:

Spit:
Jeen Mittwoch bis 20.00 Uhr!

’Fasi?\lhA Nighthawk
Goal (Kick off 3)
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reat Courts
Indiana Jones IV
Jurassic Park
Kolumbus
Lemmings I
Lost Vikings

Micro Maci
Monkey Island 2
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Yobooooo
P<Bh<PC<<
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Mr. Nuts 50.90

74.90
imon the Sorcerer DV B3
Software DV 75,

DV B0.9

DA  57.90

DA 53.90

DA 81.90

53.80

53.90

urrican 3
Winter Olympics DA
ool il

Z

_DA
Lésungshefte ab 9.901!
fiir Amiga CD32:

Alian Brea 45.90
Arabien Nights 39.90
iambers of Shaolin 52.90
o5 DbA ﬁﬁ.gg
Eiite 2 s g?'so
Labyrinth of Time 45.90
orph ; 53.38
Pinball Fantasie DA B4,

t XAFTT7 DA 4590
Seven Gates of Jambala 52.80
Town with no Name 55.80
i © fiir Amiga 1200:

Alfred Chicken DA 47.30
Alien Breed DA 52.90
Anstol DV G5.9
Burntima 3% 583
Dennis B{; & 0
Jurassic Park oV BB.gg
Finball Fantasies 59.90
eek or Destroy DA 39.90
im Life DV 74.90
Simon the Sorcerar oV 74.90
Star Track 71.90
Trolls DA 28.90

Praisanasnngen und IMumer vorbehatten|

Windeckstr. 62,
60314 Frankfurt/M.
Tel.: 069/4990653

Computerspiele-Verkauf fiir

Amiga + PC.
Im Laden auch zum Ausprobieren!
Der Clou DM 89,—
Pizza Connection DM 99,—
Chuck Rock Il DM 25—
Desert Strike DM 49—
Kolumbus DM 89,—
Lotus IlI DM 49—
Dennis DM 59,—
Mortal Kombat DM 65—
Pinball Dreams + Pinball DM 99,—
Fantasies (Paket)

Zool 1l DM 55,—
Sim Ant DM 89,—
Silent Service Il DM 49,—
Red Baron DM 45—
CcD*

Dennis DM 45—
Prey DM 65—
Microcosm DM 89,—
Arabian Nights DM 38,30

Fire Force DM 59—

Jetzt neu: Ab sofort reinigen wir lhren Monitor,

Drucker, Tastatur, Homecomputer, PC etc. von

innen und auBen und filhren Reparaturen durch.
Fordern Sie ein Angebot bei uns an.

Und weitere Angebate ouf Anfrage.
Bei tel. Riickfragen 069/4990653

Daf3  bei den genannten
Games so wenige Rubel zu
berappen sind, liegt indessen
daran, daf} sie allesamt aus
England stammen. Dort ist
man ja letztes Jahr aus der
EWS ausgeschieden, was de

facto einer Abwertung des

Pfunds gleichkam. Vorher
gehdorten Spiele von der Insel
zu den teuersten liberhaupt,
dann sackten sie fast iiber
Nacht ab und sind nun halt
besonders preiswert. Aber
vergleich doch mal die Preise
von US-Herstellern mit deut-
scher Ware. ..

PAY-TY FUR SPIELE
i s v o

Neulich habe ich im Fernse-
hen eine Sendung iiber moder-
ne Glasfasernetze und interak-
tives TV in den USA gesehen.
Die Zuschauer aus Orlando
konnten dort zu jeder Tages-
zeit die Sendungen abrufen,
die sie sehen wollten, und nun
habe ich gelesen, daB3 sogar
Sega in dieses Geschiift ein-
steigen will. Es sollen bis zum
Jahre 2000 mehrere hundert
Kanile mit riesigen Datenban-
ken enstehen, wo elektroni-
sche Zeitungen, Teleshops,

Leinwand eines Kinos noch
das herrliche Griffgefiihl
eines Jokers durch die Flim-
merkiste zu ersetzen.

DER KRIMPF VOM MAMPF
SRR AT

Nach langen Recherchen ist es
mir schlieBlich gelungen, her-
auszufinden, was Ihr tatsich-
lich mit den sieben Miusen
macht, die Thr allmonatlich
uns werten Lesern abknopft.
Vorbei ist die Zeit der Ausre-
den wie Produktionskosten,
Gehalt fiir Daisy oder Hunde-
futter fiir die Redakteure —

wie beiliegendes Foto eindeu-—_

tig nachweist, habt Thr statt
dessen am Aufbau einer Junk
Food-Kette gearbeitet! Tja,
Freunde, dann rechne ich jetzt
aber fest mit einer baldigen




Preissenkung des AJ auf 3,50
DM, schlieBlich sind wir ja
nunmehr alle Aktionire.
GewissermaBen...

will uns Oliver Huchthausen
aus Uelzen einreden.

Schan wir’s ja, nur leider hat
sich ein Grofiteil der Gdiste
entweder am Brork-Burger
iiberfressen, mit einem Mick-
Mac vergiftet oder an einer
Gitti-Gans verschluckt. Im
Ergebnis wurde der Imbif3
Jjedenfalls vom Gesundheits-
amt geschlossen — vielleicht
steckte aber auch die beriich-

tigte , Pizza Connection”
dahinter?
PECH GEHART?

SRR AT
Ich habe mir unter den hirte-
sten Umstdanden 450 Mark
zusammengespart, um mir
dafiir den 1084S-Monitor von
Commodore zu kaufen. Als
ich dann im Laden stand, sag-
te der Verkidufer, daBl dieses
Gerit gar nicht mehr produ-
ziert wird, und ich Pech
gehabt hitte. Ich dachte erst,
er wolle mich verdppeln, aber
dem war wohl nicht so. Da ich
mir keinen gebrauchten Moni-
tor kaufen will, hitte ich nun
gern gewuf3t, welches Modell
Thr mir statt dessen empfehlen
konnt? Es soll am 1200er lau-
fen und moglichst gilinstig
sein. Sobald ich das Teil habe,
kann ich dann auch am Amiga
mit ,,NBA Jam” rechnen? Ich
habe den Knaller ndmlich
letztens am SNES gespielt
und war total begeistert!

verrit Marco Kreutz aus Ham-
burg.

Also, in einer , Kleinstadt”
wie Hamburg sollte sich doch
ein Compi-Shop auftreiben
lassen, der noch ein Exemplar
Deines Wunschmonitors auf
Lager hat!Falls nicht, muft
Du entweder weitersparen,
um Dir die specziell fiir den
A 1200 konzipierte 1942-Matt-
scheibe fiir ca. 700 Mdiuse lei-
sten zu konnen, oder eben
doch auf den Gebrauchtmarkt
zuriickgreifen. Mit ,,NBA

Jam” brauchst Du aber vor-
liiufig trotzdem nicht zu rech-
SOrry.

EIN UNMORALISCHES ANGEROT
R e T A

Nachdem ich eine winzige,
vollig harmlose Anzeige im
Al aufgab, trudelten schon
nach kurzer Zeit die ersten
Briefe bei mir ein — welche
jedoch leider nicht die erhoff-
ten Tauschangebote, sondern
nur diverse Preislisten von
kommerziellen Anbietern
beinhalteten. Und Software
2000 schickte mir sogar ein
kostenloses Demo von ,,Chri-
stoph Kolumbus”. So weit, so
gut, aber dann fiel mir eines
Tages ein Schrieb ohne
Absender in die Hénde, in
dem sich lediglich eine Dis-
kette befand. Nach dem Boo-
ten stellte sich schnell heraus,
daf auf dieser Katalog-Disk
ungezihlte Raubkopien von
Games wie ,,Elite 11", ,,Micro
Machines”, ,,Dune II” usw.
angeboten wurden, die man
zum Preis von vier Mark pro
Stiick unter einer PLK-Num-
mer bestellen konnte!

Ich habe das Teil natiirlich in
den Miill geworfen, aber selt-
samerweise wird meine Post
seitdem offenbar regelmiBig
ge6ffnet oder erreicht mich
gar vollig zerrissen. Nun frage
ich mich, ob da vielleicht der
Freiherr oder jemand wie er
dahintersteckt? Jedenfalls tun
mir all diejenigen leid, die
eigentlich mehrheitlich Origi-
nale besitzen und dann viel-
leicht auf diesen Schmu her-
einfallen!

bekundet Marcel Lembke aus
Deibow.

nen,

Unser Mitleid hast Du, aber
was kénnen wir Dir sonst
noch anbieten? Sicher ist ein
derartiger Vorfall ebenso
kurios wie drgerlich, anderer-
seits hdren wir zum ersten
Mal von dieser Art postali-
scher Uberwachung. Und
selbst wenn es sich nicht um
einen Fall von akutem Verfol-
gungswahn handeln sollte,
liegt es nun mal nicht in unse-

* WICBO MAGIC *

HeiBe Spiele - Starke Preise
*x £l 02577 - 36350 **
s, - To.:70 - 13’30_1{& 7;..;0 76.00 Zéin

DA

2 DA 3600

Cannon Fodder DV b. Hotelm. DV 48,00
Caribbean Disaster DV* 2 DA 32,00
Chaos Engine DA DV* 57,00
Chartbreaker DV DV 59,00
Christoph Kolumbus DA DA 56,00
Civilization DV DA 29,00
Cliffhanger DA* DA 5400
; d DV 4900

DA
DV
i) ‘)

H»\NINIFRPR[‘ ISE
" Bene

nTreasures DA

ath EEE

I)A 60,00

Dogfight DA 69,00 Tridium 2 DA 48,00
Dune 2 DV 54,00 alker DA 60,00
Eishockey Manag. DV 72,00 a Stccl Nar in the Gulf 69,00
Elite 2 DA 54,00 /ing Commander EV 27,00

nter Sup. Sports DA 29,00

izn Liz

E o
()2.,0() I)M

66,00
||

Anuga 12&0/4000

ar Treck - 25th cen EV 68,00
DV 57,00
Vayage DV 63,00
DA* 51,00

oA

1869. DV
Alien Breed 2 DA
AnstoB DV
Burntime DV

Civilization DV=
Der Clou Dv*"
Schatz im Silbersee DV*
Eiphmania DA*
Morph DA
Hanse dieExped. DV*
Ishar 2 DV

Pinball Fantasies DA
thus Hot Numb. DV
DA*

Versandkosten :8,00 DM. Ab 250,00 DM Bestellwert Versandkosten-
frei. Lieferung gegen NN+4,00 DM Zahlkartengebiihr oder Vorkasse;

symacsewsh

Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 15.00 DM Versandkosten.

Es gelten unsere AGB. Anderung und Irrtum vorbehalten.

*= bei Drucklegung noch nicht verfugbar. MICRO MAGIC
Starenweq 2-58638 Iserlohn Tel.02371 /36330 Fax 02371 /34503
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rer Macht, wer oder was auf

Kleinanzeigen reagiert.

TIEFENRACH FOREVER!
SO NG i e

1) An alle Leser: Was sind das
fiir Themen in der Mehlbox?
Ich will nie wieder jemanden
iibers CD* fachsimpeln héren,
sonst wird mir schlecht! Und
ob der Amiga stirbt, ist mir
auch egal — wenn es soweit
ist, werde ich’s schon merken.
Mein Gott, was waren das
noch fiir Zeiten, als alle tiber
den PC und Tiefenbach herzo-
gen! Ich schlage also vor, daB
wir ab dem nidchsten Heft
iiber die Muster von Michaels
Pullover reden oder dariiber,
was AJ-Wauwau Daisy am
liebsten mag — Schlappi, Pedi-
gree Qual oder Katze am
SpieB?

2) An die Redaktion: Was hal-
tet Ihr von irgendwie objekti-
veren Geschwindigkeitsanga-
ben in den Tests? Denn was
der eine fiir ,,leichte Ruckelei”
hilt, das scheint dem anderen
mehr ein Weinbergschnecken-
Bergaufkriechen in Zeitlupe
zu sein. Siehe ,,Dune 2" in der
Endphase des letzten Levels:
»Da hat sich was bewegt,
glaub mir!”

3) An alle Zocker: Ehrlich
gesagt wiirde ich mich ziem-
lich beschissen fiihlen, wenn
ich mehrere Tausis fiir einen
Compi zum Fenster raus-
schmeifen miite, nur um
damit spielen zu konnen!

Wir vielleicht ein Thema fiir
die Blihbox? '

4) An alle Atari-Jaguar-Besit-
zer: Miau!

griiit ein kleiner, wilder Hase
(wird doch wohl nicht Hape
sein?) aus Hamburg.

1) In der Mailbox werden die
Themen behandelt, wie sie
kommen — wodurch gelegent-
lich sogar ein Schrieb wie
Deiner ans Licht der Offent-
lichkeir gespiilt wird. Bei
Michaels Klamotten wiirde es
allerdings uns schlecht, und
daf3 Daisy am liebsten ., klei-
ne, wilde Hasen” frifit, diirfte
auch nicht ganz in Deinem
Sinne sein.

2) Von Objektivitdt halten wir
viel, doch halten wir gerade
die Geschwindigkeit einzelner
Games fiir eine ziemlich sub-
Jjektive Angelegenheit. Wie an
Deiner Formulierung un-
schwer zu erkennen...

3) Das ist kein Thema, son-
dern Schwachsinn: Erst Spie-
len macht den Compi schin!
3) An alle Hamburger: Ist der
Kerl reprisentativ fiir die
Stadt an der Elbe? Weil wir
dann namlich genau wiifiten,
warum wir in Miinchen blei-
ben...

AMIGA U5, pC
PN AR A S ]

Selten so gelacht wie bei der
Lektiire Eures April-Jokers —
Spitze! Weniger toll war der
Leserbrief von Marcel Kuse-

vic, denn ich finde, wir sollten
damit aufhéren, PC und Ami-
ga anhand von technischen
Leistungsmerkmalen verglei-
chen zu wollen. Die DOSe
bringt da einfach die besseren
Werte, woran auch Turbokar-
ten und dhnlicher Schnick-
schnack letztlich nichts
dndern. Nein, der Vorteil (und
die groBe Chance) der ,,Freun-
din” liegt doch darin, daB es
im Preissektor unter 1000 DM
einfach nichts Vergleichbares
gibt! Relativ viel SpaB fiir
relativ wenig Geld, das ist die
Amiganer-Devise. Leute, die
in erster Linie Games zocken
wollen, sollten die Tausender
also getrost stecken lassen und
sich einen Commo-Rechner
zulegen.

argumentiert Lars Hillesheim
aus Berlin.

Hdort, hart. Ein Mann mit Ver-
nunft UND Humor — ach, daf
wir das noch erleben diirfen!

DIE NACHHILFESTUNDE
PN N AT

Die folgende Beurteilung des
AJ 4/94 fiir CD*-User ist kein

Aprilscherz:
Aktualitit: 55%
Umfang: 41%
DauerspaB: 50%
Inserate: 89%
Seiten: Zu wenige
Preis: zu hoch
Gesamteindruck: verbesse-
rungsfihig

soweit die Noten von Klaus

Krank aus Kaiserslautern.

O Gott, so schlechte Noten
hatten wir zum letzten Mal in
der Schule! Also haben wir
sofort unsere Hausaufgaben
gemacht und Deinem Fazit
entsprochen. Na, Herr Lehrer,
hat der neue Sonderteil ,,Ami-
ga CD-Joker” die Priifung
bestanden?

AMIGANER, €D-ROMER, VOLKS-
GENOSSEN!

Alle, die Thr da drauBen Eure
Spielchen mit unserer
»Freundin” treibt, seid aufge-
rufen, die kommenden Mail-
boxen zu fiillen: Schickt uns
einfach einen Brief mit Anre-
gungen, Vorschlidgen, Fra-
gen, Lob und, wenn’s sein
muB, auch Kritik — wir lesen
alles und drucken so man-
ches! Selbst vor einer per-
sonlichen Antwort schrecken
wir nicht zuriick, sofern
RUCKPORTO (Auslinder
verwenden bitte Internationa-
le Antwortscheine) beiliegt,
wir Euren Absender entzif-
fern kénnen und auf dem
Umschlag folgende Adresse
prangt:

JOKER VERLAG
~MAILBOX”
BRETONISCHER RING 2
D-85630 GRASBRUNN

HOMENT ... HEY! ...
Wkere | Tu's NiaT

MER:’

/

ZELHNER XX T




Was ist der Clou, wenn man jetzt den
Amiga Joker abonniert? DaBl man seine
Hefte fortan schneller und preisgiinstiger
bekommt? Oder daBl man gratis ein voll
spielbares Demo von NEOs witzigem Ga- |
noven-Strategical ,,Der Clou!” erhilt? §

Siamtliche 10 Ausgaben eines Joker-Jahres zum Preis von

9, also fiir schon fast gestohlene 63,— DM (Ausland: 75,
DM) zu bekommen, das ist ja nun wirklich kriminell giin-
stig! Und dafiir, daB wir Euch die Hefte im Abo wetter- =
sicher und umweltfreundlich verpackt vom Post- :
boten zustellen lassen wurde uns der Kmskbe-

etwas, was er nicht knegt namlich folgende Gratis-
pramie:

Jeder Neuabonnent erhiilt eine voll spielbare

Demoversion von DER CLOU! Damit konnt

Ihr im kompletten London-Szenario minu-

zios Verbrechen planen; also eine Bande zu-

sammenstellen, Gebiiude erforschen, ein Flucht-"}

auto besorgen und auffrisieren. Keine Frage,

diese Scheibe von NEO ist ein Hit — und _

Liuft auf jedem Amiga! “«7 /) - , b : Cars & Vens, Mullinglen Roud €382, 1352

Toxi rufen  Mochderken

Die strategische Verbrecherkarriere steht
allerdings nur schnellentschlossenen Gang-
stern offen, niichsten Monat ist alles vor-
bei. Schickt uns also noch heute den
ausgefiillten, fotokopierten oder ab-
geschriebenen Coupon, als be-
sonderen Clou gibt’s dann bei

jeder Aboverldngerung ein neu-

es Spitzenderno!

ICH BESTELLE AB (INKL.) AUSGABE:

Name & Vormame
ICH BEZAHLE DURCH BANKABBUCHUNG

Strafle / Hausnumme KONTOIN

KONTO - NU
PLZ / Wohnort

GELDINSTITU
Datum / 1. Unterschriff (bel Minder] - BANKLEITZAR
bitte Unterschrifi de srec :

5 | ICH BEZAHLE KASSE I~
Diese Vereinbdru _ : SCHECK ODER BA GT BEI)

NGSERHALT DURCH
ROKONTO: D

0010080

LUNGEN ODER KORRE-
i II'IRE I(UNDENNUMMEII AN!

Datum / 2. Unterschrift Bitte einsenden an:

JOKER Verlag ® Abo - Verwaltung AJ
Bretonischer Ring 2 ® 85630 Grasbrunn

WENN IHR DAS SCHONE HEFT NICHT ZERSCHNEIDEN WOLLT; KEIN PROBLEM: POSTKARTE MIT DEN ENTSPRECHENDEN DATEN TUT ES NATURUCH AUCH @




Nachdem im roten Gasauge des
Jupiters Leben entdeckt wurde,
erkliirte man diese Ecke der Ga-
laxis kurzerhand zum rechts-
freien Raum, bis das komplette

Gebiet samt seiner tierischen
und pflanzlichen Bewohner kar-
tographisch erfalit ist. Zu die-
sem Zweck hiilt die interstella-
re Umweltbehorde 64 Missio-
nen fiir den Spieler bereit. doch
stoBt die Entwicklung auch an-
dernorts auf Interesse — etwa bei
skrupellosen GroBwildjiigern,
die die exotischen Kreaturen im
Stil der TV-Show ,Running
Man” vor einem sensationsgie-
rigen Fernsehpublikum ab-
schlachten wollen. ..

Es gibt also viel zu schiitzen
und noch mehr zu tun, wozu
(wie man seit ,.Elite” weil})
auch das gute Bare nicht fehlen
darf; schlieBlich kénnen nur
wohlhabende Umweltfreunde
thr Raumschiff mit besseren

XUI2V2

189646

Tricbwerken, cinem  wider-
standsfithigeren Rumpf etc.
ausstatten und so zuvor uner-
reichbare Regionen anfliegen.
Daher sammelt man nebenbei
noch Artefakte oder andere
zum spiteren Verkauf geeig-
Gegenstiinde,  streicht
Tantiemen fiir hohe Einschalt-
quoten beim  Abschull von
Wilderern ein und iibernimmt
den einen oder anderen lukra-
tiven Auftrag, den die Besitzer
herumfliegender Paliiste zu
vergeben haben — das konnte
z.B. der Fang eines .Fuchs-
hais™ oder das schlichte Her-
ankarren von Brennstoff sein.
Nach dem Start sicht man
zuniichst nur die pechschwarze
Tiefe des Alls und den rotli-
chen Nebel der Jupiteratmo-
sphire. Dariiber hinaus befin-
det sich am Screen ein In-
strumentendisplay mit Karte,
Kompal} und den Anzeigen fiir

nete

¥309669

[ D a1

Guck mal, ein Space-Wal!

Treibstoft. Geschwindigkeit.
eventuelle Schiden, die mo-
mentanen Koordinaten und noch
einiges mehr. Gesteuert wird mit

einem Fadenkreuz, dessen ver-

Wie , Elite™ -

blof} nicht so elitiir...

mangelnde Komplexitit kann

chen auch eine

noch so

okologisch
wertvolle Hinter-

grundgeschichte nicht ersetzen.

(st)

schiedene Funktio- s s gggissn,,

nen vom Kartogra-
phieren iiber das
Einsammeln  der
Pflanzen und Tiere =
bis hin zum Ab-
schiefien von Rake-
ten reichen. Das .
Handling via Tasta-
tur, Nager oder Stick
funktioniert  denn
auch nach kurzer
Eingewohnung re-
lativ problemlos, blof} schweigt
sich die Anleitung z.B. beharrlich
dariiber aus, wie denn nun die
Spielstinde abzuspeichern sind.
Was die Priisentation betrifft,
so hat man nach dem hiibschen
und von fetziger Rockmusik
begleiteten Intro das Beste be-
reits hinter sich: Im Spiel selbst
wird der Betrachter mit un-
scheinbarer, aber immerhin
flotter 3D-Vektorgrafik abge-
speist. bei der lediglich die fei-
nen Animationen der galakti-
schen Wale, Delphine, Haie
etc. wirklich zu gefallen wis-
sen. Auch die Geriuschkulisse
erhebt sich nur miihsam iiber
den Durchschnitt, zudem
entlockt das oberfliichliche

Gameplay selbst dem Kenner

des steinalten _Elite” auf Dau-

‘er bloB ein miides Gihnen —

Bargeld lacht!

EYE OF THE STORM
(REBELLION)

WELTRAUM-OKOLOGIE

/OBERFLACHLICH’

GRAFIK

ANIMATION 65%
MUSIK 68%
SOUND-FX 56%

IHANDHABUNG 68%
DAUERSPASS 58%
e e s T e

FUR FORTGESCHRITTENE
PREIS DM 99,-
SPEICHERBEDARF NN TN
DISKS/ZWEITFLOPPY [IFIN IR
HD-INSTALLATION  [ECTEC N
SPEICHERBAR [SPIELSTANDE |
DEUTSCH
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L WU ¥ ir wissen nicht, was die merk-
K% ' wiirdige Schreibweise des Un-
V ¥ tertitels bedeuten mag, aber
wir wissen, daB die Coder von Vectordean
auch mit Ponds drittem Geheimauftrag
(sein Auftritt in den sportlichen ,,Aquatic
Games” war ja eher ein Gastspiel) wieder
ein gut spielbares Jump & Run an Land
gezogen haben. Die Feuerprobe hat das
Game bereits vor ein paar Monaten am

e s 'sB s s s 0" “
e e VT V% e Ve YA
Selbst groBe Gegner sind fiir ihn nur kleine
Fische...

Mega Drive absolviert, jetzt geht es dem
Erzschurken Dr. Maybe per 1200er an den
Kragen:

Wie jedes Kind weiB, besteht der Mond
aus Kiise und Eis — indem er den Erdtra-
banten mit einer teuflischen Maschinerie
dieser Rohstoffe beraubt, fihrt der Bose-
wicht schweres Geschiitz gegen den
Erndhrungsplan der Menschheit auf. Tra-
gischerweise kann Pond zur Rettung der
Kalorien nicht auf den praktischen Streck-

CACA S>CA >

AN AU
o’ P et et e o
NN NN N~ N~
5,0 BB ®W “999

FaYelan e

Frischer Fisch

James Pond ist fiir den
amiganischen Plattform-
dienst das, was James Bond
fiir den englischen Ge-
heimdienst ist: Top-Agent
in Sachen Unterhaltung.
Und auch in seiner neuen
Mission macht Millenni-
ums schuppiger Qualitiits-
garant wieder eine gute Fi-
gur!

anzug aus dem Vorgiinger zuriickgreifen,
ja, er muB auf technische Hilfen zuniichst
sogar vollig verzichten. Allein durch ge-
konnte Spriinge auf den Kopf der Gegner
bzw. durch Fausthiebe kann sich der fi-
schige Spion in den ersten Levels seiner
Schuppen wehren. Doch spiter findet sich
dann jede Menge Sammelgut, um den
feindlichen Ratten, Schneemiénnern oder
Mechano-Kiihen etwa Zeitbomben und
Felsblocke entgegenzuschleudern; es gibt
Fruchtpistolen mit passender Orangen-
bzw. Erdbeer-Munition, Sprungfedern, ein
Jetpack, eine Luftschraube sowie natiirlich
Punkte, Zusatzleben und frische Energie.
Durch Druck auf die Space-Taste oder
(sofern ein Joypad bzw. ein entsprechen-
der Stick vorhanden ist)
den zweiten Feuerknopf
aktiviert man dariiber
hinaus spezielle Turbo-
schuhe, mit denen es
sich aber auch ganz
gemiitlich an der Decke
entlang oder Winde
hinauf spazieren l4Bt. :
Zusitzliche Hilfestel- ®

lung bekommt James E
durch seinen Agenten-
Spezi Admiral Nelson,
der per Texteinblen- S s
dung auf gefihrliche i -~
oder interessante Stellen
wie iibergroe Monster-
frosche, Fliegenpilze

- -
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29 xrven
Alles Bise kommt von oben?

und versteckte Bonushohlen aufmerksam
macht. Und sobald man auBerdem noch
den Geheimdienstkollegen Fridolin Frosch
ausfindig gemacht hat, kann der Held je-
derzeit in dessen Haut schliipfen und so
auch enge Passagen meistern oder mit den
sprungstarken Froschschenkeln extra-
weite Spriinge absolvieren. Doch so nett
das alles auch ist, letztlich mangelt es
den weit iiber 100 Levels dann doch
ein wenig an Innovation und Abwechs-
lung ~ von der frei begehbaren Welt-
karte iiber die vielen Trampolin-Plattfor-
men bis zu den unsichtbaren BonusblScken
ist halt alles schon
mal dagewesen, Da-
zu kommen klei-
ne Schwichen im
Gamedesign: Nach
Verlust eines der
zuniichst drei Agen-

Und das ist nur einer kleiner Teil des Gesamtareals!



tenleben wird Pond rigoros zum
Levelbeginn  zuriickversetzt;
auBerdem fehlen einige Spiel-
elemente der Konsolen-Version;
etwa die rotierenden Plattfor-
men.

Ein langweiliges Spiel ist die
Mond-Mission deshalb freilich
noch lange nicht, denn es gibt
witzige Gimmicks wie z.B.
Staubwolken bei schnellen
Richtungswechseln — so wie
diese Version die Konsolenvariante gra-
fisch tiberhaupt aussticht. Lediglich die
erste Welt sieht etwas blaB aus, bei den
folgenden (recht treffend als ,.Dessert De-
sert” oder ,,Camembert Canyon” betitel-
ten) Kristall-, Eis- oder Kiselandschaften
tropfen die 256 Farben dann formlich aus
dem Monitor. Auf Parallax-Effekte wur-
de zwar verzichtet, dafiir klappt das tur-
boschnelle und nur in oberhektischen Mo-
menten dezent ruckelnde Scrolling sehr
ordentlich. Und die Gegner-Sprites moch-
te man am liebsten abknuddeln, so hiibsch

Vitamine fiir den Helden

bunt und witzig sind sie gezeichnet bzw.
animiert. Auch wenn man sich zwischen
Sound-FX und Begleitmusik entscheiden
muB, kann die Akustik hier ebenfalls voll
iiberzeugen.

Was nun die Steuerung angeht, so ist man
mit einem Pad besser beraten, weil per
Stick pixelgenaue Diagonalspriinge etwas
schwerer fallen. Direkt exotisch mutet im
Plattform-Genre dann die Moglichkeit an,
Spielstinde abzuspeichern — bei der kom-
menden CD-Version wird man dieses Fea-
ture aber wohl zugunsten von Levelcodes

DIE JAMES POND:-STORY

Mit seinen dreieinhalb Lenzen zihlc Mr.
Pond zu den Veteranen unter den Platt-
form-Helden: Nintendos . Mario™ turnt
swar schon Linger tiber den Screen, doch
Sceas Sonic™ bringt es nur auf drei Jah-
re. Bei seinem Einstand im Frithjahr
1991 tauchte der Fisch noch artgerecht
ins Mcer ab, um Umweltsiindern die
Flossen zu legen: ein Jahr spiiter begab
er sich zum Nordpol. um die Spiel-
zeugfabrik des Weihnachtsmannes zu ret-
ten — der Streckanzug aus diesem Spiel,
mit dem sich der Held schier endlos deh-
nen konnte, schrieb seinerzeit Genre-
geschichte. L James Pond 2 — Codename

Das Debut: James Pond

Robocod™ wurde nicht nur fiir viele
Konsolen umgesetzt, sondern zihlt zu-
dem zu den ersten Games, die speziell
fiir A1200 und CD™ konvertiert wurden.
Seinen letzten Auftritt hatte Pond dann
als Gaststar in der witzigen Comic-
Olympiade Aquatic Games™, doch wird
man auch in Zukunft sicher noch von
ithm horen!

Die Fortsetzung: Codename Robocod

wieder abschaffen. Eine 500er-Umsetzung
ist iibrigens noch fraglich, obwohl dem
technisch nicht viel im Wege stehen soll-
te. Zu gonnen wire sie den Usern jeden-
falls, denn auch wenn James Pond 3 nicht
mehr ganz so frisch wie seine Vorginger
wirkt, hat das Programm doch viel Um-
fang und ein schweres, aber stets faires
Gameplay zu bieten. Anders gesagt: Ope-
ration gegliickt, der Patient lebt! (rl)

JAMES POND 3 |

OPERATION STARFI5H
(MILLENNIUM)

~GUTER FANG"”

SOUND-FX 72%
72%
76%

HANDHABUNG
DAUERSPASS

VARIABEL: 2 STUFEN

ANLEITUNG




Der Film ist schon fast ver-
gessen, und das gleichnami-
ge Movie-Adventure vom PC
hat auch bereits ein Jahr am
Buckel — da priisentiert uns
Konami nun ein preiswertes
Jump & Run in exakt der
gleichen Verpackung.

Dal} auch die Hintergrundstory
dieser ..Mogelpackung™ wohl-
bekannt ist, kann indessen
kaum verwundern: Immer noch
will sich der bise Pinguin Go-
tham City unter die Flosse
reiflen, immer noch kann nur
der maskierte Flattermann die
Stadt retten...

Der Kampt zwischen Gut und
Bise geht tiber fiinf Levels, be-
ginnt auf der Stralie und endet
in cinem grofien Showdown
mit dem fiesen Wasservogel
aul einem Hausdach. Dazwi-
schen soll sich der Held zahl-

\ iJ +

Weder das Disk-Mag ,,Ami-
ga Fun” noch das Amiga-
Mag ,,Amiga Games™ erzie-
len rekordverdichtige Ver-
kiiufe, also gibt es jetzt beide
zusammen als  Kombi
Plus™. Die Mehrkosten spart
Computec am Inhalt wieder
ein...

Uber die inhaltlichen Qualitii-
ten beider Produkte konnte
man bisher schon geteilter
Meinung sein, doch was der
Verlag der aktuellen Kombi-
ausgabe im digitalen Bereich
beigepackt hat. ist wenig mehr
als eine vorformatierte Leer-
diskette:

Sie wollten schon immer mal
fiir die Regierungsgeschiitte ei-

reicher Gegner (die oft genug
von allen Seiten gleichzeitig
iiber ihn herfallen) erwehren,
wozu anfangs Hiinde und
Fiille gentigen miissen. Erschwe-
rend kommt hinzu, dafl nur die
selbst erzielten, aber nicht die
Kassierten Treffer eindeutig zu
erkennen sind. so daB man im-
mer auf den Energicbalken
schielen mufl. Im Lauf der Zeit
stolpert man dann jedoch iiber

- diverse Bat-Geriitschaften wie

L ‘ LRl 73 j Al ij!
. ?.q4==g==g!==.4_ﬁkﬁ!k=!!

Batarang. -seil oder -scheibe.
die sich via Spacetaste an-
wiihlen lassen. Auberdem gibt’s
Zusatzenergie
und Punkteboni
zum Aufklau-
ben, sobald wie-
der eine An-
griffswelle der
Motorradrocker,
Stelzenliufer etc.
niedergeschla-
gen wurde -
und fiir akute
Nottille die Con-
tinues.

nes Landes verantwortlich
sein? Hier konnen Sie lhr Ver-
stiindnis fir Wirtschafis-, Ge-
sellschafts- und AuBlenpolitik
unter Beweis stellen!™ prahlt
die Spielbeschreibung am Co-
ver und weckt damit Hoffnun-
gen auf eine Polit- und Wirt-
schaftssimulation zum Spar-
tarif. Gespart hat hier aber wie
gesagt nur der Hersteller. denn
For President stellt be-
stenfalls unter Be-
weis, dald Investitio-
nen in  Immobilien
oder Aktien Geld ein-
bringen und dall man
um so groflere Chan-
cen hat, vom ameri-
kamschen Volk zum
Senator, Gouverneur
oder gar Priisident ge-
wiihlt zu werden, je
mehr man davon 1n
Sack hat.

Mit Politik hat das
nun  wenig zu tun
(na schon, vielleicht
doch, aber bestimmit
nicht mit guter Poli-

Grafisch verspricht das Intro
mehr, als das Game halten
kann: Die Sprites sind klein
und, mit Ausnahme des
Helden, recht einfallslos
animiert. Auch die Sound-
begleitung und trige
Steuerung sorgen nicht ge-
rade fiir Hochstimmung; das
Beste an Batmans Riickkehr
ist sicher der giinstige Preis.
Wer also ein durchschnittli-
ches. aber relativ schweres
Plattformgame sucht. soll
tun, was ihn ja nicht allzu-
viel kostet. (ms)

die

SEE DTN o e gy [ s v

Mausi ist zuriick!

tik). dafiir teilweise eine ganze
Menge mit unfreiwilliger Ko-
mik — so mufl man sich z.B.
erst mal ein Auto kaufen. um
seinen Heimatort {iberhaupt
verlassen und auch anderswo
Geschiifte machen zu kénnen.
Im iibrigen ist das Gameplay so
spannend wie eine Tabellen-
kalkulation, die Optik so schon
wie Brork nach einer durch-

Politik auf Aldi-Niveau

GUTHEN CITY.
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BATMAN RETURNS
(KONAMI/GAMETEK)

63%
ANIMATION 35%
MUSIK 60%
SOUND-FX 51%

|HANDHABUNG 58%
DAUERSPASS 54%
L

FUR GEUBTE

PREIS DM 39,-

SPEICHERBEDARF NI NN
NP AVT L 2 ] NEIN |

HD-INSTALLATION  ICTEEE
SPEICHERBAR [ NEIN___|
DEUTSCH

zechten Nacht, und Sound fehlt
bis auf zwei Piepser gleich
ganz. Da helfen auch die zu-
meist ganz ordentlichen Maus-
meniis nichts mehr, wir zichen
unsere Kandidatur postwen-
dend zuriick! (jn)

FOR PRESIDENT
(COMPUTEC)

DISKETTEN-MAGAZIN

9%

,.DURFTIG*

GRAFIK 16%
ANIMATION —_
MUSIK —
SOUND-FX 2%
HANDHABUNG 64%
|DAUERSPASS 18%
VARIABEL: 3 STUFEN

PREIS DM 19,-
SPEICHERBEDARF 1 mMB ]
DISKS/ZWEITFLOPPY N ICEA
HD-INSTALLATION [T
SPEICHERBAR
DEUTSCH | _KOMPLETT |
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; & Amlga Bomber

\ 2 Panzer filhren im Grand Canyon eine |
B crbitterte Schlacht. SchuBstarke und Winkel

il miissen exakt stimmen. Jeder Panzer hat ein |
R breites Waffenarsenal, was nach jeder

Schlacht neu aufgefiillt werden muB: S
Fallbomben, 5-Megatonnen,...

i A

Streckenplaﬁer

"Amigda Route" ist der ultimative Shareware
Streckenplaner und zeigt jedem Autofahrer
wo es lang geht. Sie geben lhren Standlort
sowie das Fahriziel an und bekommen nach |8
kurzer Zeit eine Fahrtstrecke inkl. grafischer

Darstellung rmt Zoom (ab Workbench 90) |

Eiskalt kalkuliert: Die perfekte
Inneneinrichtungssoftware mit 2-D und 3-D
Ansicht.  Supergunstig!  lhre  privaten
Wohnréume lassen sich perfekt gestalten
(Stiihle, Tische, Dusche, Fenster,
Steckdosen, etc.) Inkl. 3-D Kamerafahrtl
- Plan 1(

Kuche 0023

Amiga Bormber Z8 ¢
g
Al
A ; . . ~ — v
A \ \ S \ \ N Wy S A \'. \“. \'l \"\ \'\ \"'L \'u \-'\.\'
Disk Expander Verdoppelt die Kapazitat |hrer Festplatte! Absolute 69 B S~
Datensicherheit. Test AMIGA Special 11/93 "sehr gut". / R
Tu rbOCalc 2 0 Die beste Tabellenkalkulation auf dem AMIGA. Test AMIGA 1 49 D
hd Magazin 12/93 "sehr gut". Amiga Plus Award 93! 2
. 4 N\ \ L LS L .= - | \ e
L L A\ LS A S LN = L - - L -
N . S
Elshockey . Eiskalte Low Cost Softwarehlts -
" X R - Exklusiv ausgewashite Softwareperlen mit uberwiegend deutschen Anleitungen auf Diskette. 1
E!i(:rg:nlz-:lispiclcmt fanéi:;tiscg:; q_Dr%sgnﬁt: “Naturlich 100% auf Fehler und Viren getestet! Samtliche Programme laufen auch auf AMIGA 600, |
spannenden Torszenen, tancifesten 1200, 4000, etc. und lassen sich kinderleicht starten. Der Tip nicht nur fir Einsteiger! |
Schlagereien, Tumniere, etc. Realistische 101 Telekommando - Telekomadventure Backgammon - perfekte Umsetzung et
Soundeffekte und viel Aktion machen L1l SKAT - Spielstark mit guter Grafik Doppeldecker Mission - Ballergame L
dieses Spiel zum atemberaubenden Tophit! {0058 Vokabeltrainer - Der Englischmeister Taxi - StreB im knallharten Taxi-Alltag
428 Joker Poker - Geldspielautomat Future War - Weltraum-Handelsspiel L
4+ [+l- 8 Think! - Layrinthspiel mit der Murmel Donkey Kong - Spielhallenklassiker
1118 Power Packer - Spart bis 50% Platz Fighting Warriors - Karate-Action
s [1[sv 8 Etiketten Profi - fir Etiketten aller Art Euphorion - Aufréumen in der Galaxis
41+ +]:8 Dungeon Flipper - Flipperspal total Elefanten - Retten Sie die Elefanten B
1018 Eishockey - Torszenen, Schlagereien, ... FarWest - Top-Wirtschaftssimulation e
s OB Minigolf - Mit 16 raffinierten Bahnen OXYD - Das knifflige Suchtspiel
158 Das Erbe - Das tolle Umweltspiel Snack Zone - Bifi-Spiel mit BiB ~—
RS TextPlus V3.0 - Gute Textverarbeitung AMIGA ROUTE - Toller Streckenplaner
s ik 8 Schach - Spielstark mit guter Grafik Amiga Bomber- Panzerschlacht total 4
3L R Das Erbe Il - Die Super-Fortsetzung !l Rechtschreibpriifer - Tippfehler ade! =
10 Giroman - Girokontoverw. + Grafik Rings of Zorn - Kniffliges Strategiespiel
WG 1-8 Architekt - Richtet Ihre Wohnung ein Kassabuch - Verwaltet Kontoausziige ~—
s[h i 8 ProFAKT - Rechnungen, Kunden, Mah. Orbit 3-D - Schlacht im 3-D Weltraum
0388 Adressverwaltung - Mit Etikettendruck CAR 2.0 - Brandheies Autorennen -
5[ °B Terminkalender - Automat. Erinnerung Light Cycle 3-D - Tron laBt griiBen =
R e g o118 DiskDoktor - Rettet defekte Disketten Astro Chase - Vector-Grafik Ballerei
o s PEE Star Translator - Ubersetzt eng. Texte Air Ace - Spannendes Luftduell o

dieser Simulation meistern, Dabel wird
jeden Bahn in der Auf- bzw. Seitenansicht
dargestellt. Der fesselnde SpaB fir die
ganze Familie!

TextverarbéitUng

Mit diesem tollen Programm koénnen Sie
problemios. lhre privaten Briefe schreiben.
Eine Vielzahl nutzlicher Hilfen stehen lhnen
hierbei zur Verfugung. Textblécken kénnen
beispielsweise kopiert und an beliebiger
Stelle wieder eingesetzt werden. Ebenso
lassen sich Seitenldnge bzw. Textbreite
einstellen. Aus anderen Briefen kdnnen z.B.
auch Zeilen nachgeladen werden. fertige
Briefe lassen sich auf  jedem
handelstiblichen Drucker perfekt
ausdrucken. Der Tip fir alle Heimanwender!

+ dt. Anleitung auf Disk

25/

Haushaltsbuch - frei definierd. Konten
FuBballmanager V2.0 - Tolle Grafik
ABITUR - Tolle Simulation einer Schule
LOTTO - Macht Sie vielleicht reicher...
Zombie Apocalypse - BallerspaB pur!
CHOPPER Il - Fesselnder Luftkampf
BattleShip - Schiffe versenken
Worterbuch - Englisch/Deutsch

DA Vinci - Eines der besten Malprogr.
Berufswahl - Emsthafter Berufstest
TSMorph - Komplexes Morph Progr.
SubAttack - U-Boot Ballergame
Gliicksrad - Fast wie im Fernsehen
Die Simpsons - Lisa und Bart in Action
Seawolf - Auf der Suche nach Atlantis

Der fesselnde FlipperspaB fur 1-4 Spieler in
9 tiickischen Spielstufen. Besiegen Sie den
bésen Zaubererl Bonusrunden! Extrabillel
Und einige Uberaschungen... "Dungeon

Flipper" wird Sie stundenlang begeisteml|

Ball of Pharao - fesseindes Game
Lemmingoids 2 - Makabrer Ballerspal3
LP, CD, MC Datei - Musikverwaltung
Protracker 3.01 - Super Musiksoftware
ABackup - Sichert |hre Festplatte!
ARestaure - Rettet geldschte Dateien
Calippo Fresser - Lagnese Werbespiel
Eagle Player - Guter Soundplayer
Castle of Doom - Grafikadventure

Jedes Low-Cost
Programm nur

Das erste Megapaket aus unserer neuen "Cool 7°

Reihe zum eiskalten ARKTIS-Preis!

Sieben professionell
Werbespiele bekannter  Firmen
einsteigergerechtem  50-seitigen

programmierte
inklusive
deutschen

Handbuch in einem Paket. Ob Sie nun bei
"Energie Manager" eine Restaurantkette eroffnen

missen, das Geheimnis von "V.L." losen,
einen

Haus umweltfreundlich renovieren,

Ihr

Nationalpark errichten oder aber den "Karamalz

Cup* gewinnen.

Diese sieben Spiele bieten Unterhaltung pur fur
viele viele Stunden zum fairen Preis! Lauffshig

auf allen AMIGA!

UND WENN SIE ETWAS KALTES WOLLEN..

Der Streckenplaner
Diavolo Backup
Dir Opus 4 dt

| Finalbase

Final Copy Il

Final Writer
Haushaltsbuch del.
Siegfried Copy
Siegfried Antivirus
SteuerFuchs 93 Pro
Studio (fiir HP-Dru.)

Umschaltplatine deluxe

von 1.3 auf 2.0 inkl. ROM 2.04. Kinder§

leichter Eintbau OHNE LOTEN! Schon
kcnnen Sle die neue SOftware nutzen!

- i T
Werbespiele |
Energie Manager
Telekommando
Karamalz Cup
Das Erbe 1
Das Erbe 2

Elefanten
V.L.

Die genialstor.
Werpeindus!
Paket mit 50
Hondbuch!

re-
W

Versandkosten: 5,- Vorkasse oder 9,- Nachnahme. Versand erfolgt per Post. Nur Inlandsversand.

e ®
o8

Mv
v

“ b
v —
ARKTIS-Software GmbH ™ _
Schiirkamp 24 - 48720 Rosendahl ™ _
Telefon 02547/1303 - FAX 1353 ¢
Software s
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‘den Platz lenken. Und
- damit schlieBlich auch

Auswahl

An  mangelnder
liegt's nicht: Zwei Spiel-
geschwindigkeiten,  Freund-
schaftsspiel, Pokal- und Liga-
modus sind im Angebot, wo-
bei nicht nur die Zahl (von.2

bis 64), sondern auch die Zu—-

sammenstellung der
schaften in weitem °

fallsgesteuerter Compuit
auﬁerdem darf man

in der nga gibt und.0b m im
Pokalmodus auf Verlangerun—
gen, Elfmeterschieffen oder
Riickspiele Wert; legt. Beim
Personal kann man auf einen
Fundus von 2.500 englischen
Kickern mit originaler Haar-
und Hautfarbe zuriickgreifen;
deutsche Teams muBten leider
draufien bleiben. Der wichtig-
ste Spielimodus ist natiirlich die
Saison; bei der bis zu vier
Menschen erst ihre
(relativ mageren) Ma- |
nagemententscheidun- |
gen treffen diirfen, be-
vor sie die Jungs iiber

die  Statistiker zu
ihrem Recht kommen,
sind acht Tabellen ent-
halten, denen sich u.a.
die Leistungen be-

stimmter Spieler. und Mann-
_schaften, die Torschiitzen so-

3 Das erste Soccergame zur WM ist da!
Nur schade, daBf Krisalis’ drittes Man-

wie Verletzungs- oder Sperr-

zeiten entnehmen:lassen.

Vor jeder Begegnung kann
man nun zwischen drei Trikots
withlen, anschlieBend sieht

man die eigene Aufstellung Wo mel

und die des Gegners. Dieser
Taktikscreen mit dem zehn

,nW‘elte umfassenden Fihigkeits-
" profil der Cracks (etwa zum Ga

Festlegen der Elfmeterschiit-
zen) ist allererste Sahne, doch
auch wihrend des Matches
konnen Spieler und Taktiken
noch gewechseit werden. Dazu
gibt’s eine Replayfunkugg mit
Zzltlupe, e Al
i

it, so’;vie hau-
we und rote Karten

ypisch enghsch halt. An der
Steucrung der Feldspieler ist
wenig, auszusetzen, die vom
Computer kontrollierten Tor-
hiiter sind schon fast zu gut.
Fiir Abwechslung sorgen zu-

w-‘

“der

chester-Spiel trotz der Umstellung auf die
vertikale Scrollrichtung a la ,,Sensible
Soccer” oder ,,Goal” nicht der ganz grofie

ReiBer ist.

dem die unterschiedlichen
Platzverhiiltnisse: Nasser;
trockener, sumpfiger, vereister,
vernebelter sowie vernebelter
und vereister Rasen miifiten ei-

gentlich fiir jeden Geschmack

etwas bieten'.

Schatten: Wenn zu
einmal iiber

iib;
‘aber tadellos. Die Mu-
51k klmgfh zwmlich :

Effekte in
gehen. Abspeichern
sich nur die Sai-
son, was angesichts
maximal 64
Teams in den Pokal-
wettbewerben  ein
schlechter Witz ist.
Zudem_erweist sich
die Matchdauer als
unverinderlich, die
Namen der
Spieler und
Mannschaf-
ten konnen ebenfalls
‘nicht editiert werden,
d die deutsche
rsetzung  enthiilt

so manchen Lapsus.
Das Gameplay er-
reicht somit nicht
ganz die Klasse von
.Sensible  Soccer”,
aber wer die in den
niichsten Wochen und
Monaten anstehenden
Soccergames nicht mehr ab-
warten mag, darf ruhig schon
hier auf den Digi-Rasen stiir-
men. (mm)

ung

...aber auch viel Spaf}!

Ehist, da ist meist *

dribbeln, wird das
langsamer, im_
it die spartanische

Der Joker Pokal

har Iton Athletic
rigge United er City
Gillinghon

: Millwall
Tameorth : Preston North End

Wer schnappt den Joker Pokal?

MANCHESTER UNITED
P. L. CHAMPIONS
(KRISALIS)
DIGI-FUSSBALL

SPEICHERBEDARF

DISKS/ZWETFLOPPY I RN
HD-INSTALLATION

SPEICHERBAR

DEUTSCH
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Schon Linger keine echte Arcade-Konvertierung mehr gesehen, was? Hier kommt eine

von ICE - allerdings handelt es sich dabei um eine Ballerei fiir den 1200er, die man auch

\ Action total?

Dabei wiiren die Voraussetzungen fiir ci-
nen Action-Knaller schon da gewesen,
denn das Automaten-Original stammt von
Midway. also den Machern solcher Hiim-
mer wie . Mortal Kombat™ und .NBA
Jam™. Selbst beim in der Computerfas-
sung mittlerweile indizierten Quasi-Vor-
giinger ,.Smosh TV™ aus gleichem Hause
ging die Post noch recht gut ab, und auch
hier ist das Gameplay fiir Pazifisten denk-
bar ungeeignet: Schwerbewaffnete Solo-
oder Teamsdldner sollen vorwiegend
menschliches Kanonenfutter niedermet-
zeln.

Die Unterschiede zwischen dem von der
BPS geschaliten Spiel und seinem Nach-
folger sind dabei eher geringfiigig: wo
frither in einer stationiren Futuro-Arena
die Laser gliihten, werden die Schergen
des Diktators Akhboob jetzt halt auf scrol-
lendem Terrain bekimpft. Vor dem Ge-
metzel gilt es, sich zwischen Stick-, Pad-
und Keyboardsteuerung sowie zwei
Schwierigkeitsgraden zu entscheiden,
doch leicht ist das Spiel in keiner Variante
— Continues werden schmerzlich vermilit,
zumal die drei Bildschirmleben relativ
schnell ausgehaucht sind. SchlieBlich stiir-
men die feindlichen Trupps von allen Sei-
ten und oft gleich im Dutzend an, Pan-

3

nicht unbedingt gesehen haben muB...

= p2i10S0

g:; EEx'r

zerbesatzungen ballern. bis die Rohre
gliihen, und riesige Cyborgs mit Kanonen
statt Armen machen den Screen unsicher.
Mit dieser Ubermacht sollen nun Spie-
lersprites fertig werden. die sich bewegen,
als hiitten sie zum Friihstiick eine Packung
Valium eingepfiffen...

Auch die Walfenauswahl lift zu wiin-
schen iibrig, denn zwar kann man sich
durch das Aufsammeln von Icons diver-
se Wummen, einen Laser, Flammenwer-
fer oder Dreifachschufy verschaffen. doch
unterscheiden sich die Geriite praktisch oft
nur durch die Farbe der Projektile. Selbst
die limitierten Tretminen und die in be-
sonders brisanten Momenten herbeizi-
tierbare Lultunterstiitzung konnen nichts
daran iindern, dali sogar bei Kollision mit
bereits getroffenen und verblutenden Geg-
nern ein Leben verlorengeht — was im
meist herrschenden Gedriingel keine Sel-
tenheit ist. Ansonsten sind unfaire Mo-

mente zwar selten, doch ist das Spiel auf

Dauer ein wenig cintdnig: was auch fiir
die Optik gilt: Trotz fliissigem Scrolling
und leidlicher Animationen hat man am
1200er selten derart fade Landschalften ge-
sehen. Die grafische Eindde aus Braun
und Griin wird nur durch detailarme Ber-
ge und Hiiuser unterbrochen: Musik gibt’s
gleich tiberhaupt keine, und die Sound-FX
sind unterdurchschnittlich.

Einen Totalausfall verhindert hier aber im-
merhin die insgesamt solide Spielbarkeit
(auch versteckte Bonusabschnitte wurden
nicht vergessen), weshalb wir fiir die an-
gckiindigten Versionen fiir AS00 und CD*
die Hoffnung noch nicht aufgeben — ein
ctwas hiibscheres AuBeres konnte Total
Carnage ja schon zu einem echt brauch-
baren Game machen. (rl)

TOTAL CARNAGE
(ICE)

SOLDNER-ACTION

61%

»HEKTISCH"”

GRAFIK

ANIMATION

MUSIK -
ISOUND-FX 48%
HANDHABUNG 66%
DAUERSPASS 62%

VARIABEL: 2 STUFEN

PREIS DM 795— I

SPEICHERBEDARF Y HN
DISKS/ZWEITFLOPPY | ___JA |
HD-INSTALLATION I T
SPEICHERBAR | NEIN ]
DEUTSCH




B N L..\.:
RTER DEK RONSSLEN-MRES!

Ii BESTEN

EXTR
KONSOLEN I.INI!FIEEEGA!MSV lu?n‘q L
IFUR ALLE KONSOLEN

Wil
] g

A
Tips . TRICKS . CHEATS
PLANE . LOsunGEn

fafe




Kennt Ihr diesen Spruch: ,,Wo ein komplexes Gameplay wartet, da will ich siedeln!”
Den miiBt Ihr kennen, falls Ihr ihn nicht sogar selbst erfunden habt — immerhin wart Ihr
R b st Y z % oy

~ditionell kurzlebigen Ver-
kaufsfront diirfte sogar einen
Rekord darstellen. Na ja, ge-
gen Highlights wie ,,Cannon-
fodder™, ,,Christoph Kolum-
bus™ oder ,.Elite II”” (um nur
ein paar zu nennen) ist halt

1. INDIANA JONES IV

Siflo ! !

en Blick
mit den Abenteuer-Hits wer-
fen. Uber alle Zweifel erha-
‘ben sind indessen auch dies-
mal wieder unsere drei feinen
Preis-Games, die Leute mit
Bleistift, Postkarte,Briefmar-

drei gliickliche Gewinner zie-
hen. Und weil wir nicht so
sind, wie Michael gern wiire,
diirft Ihr sogar noch dazu-
schreiben, welches Teil Ihr im
Fall der Fille gerne hittet!

91 % (1) BUNDESL.

MAN. PROF.

Joker Verlag
»Up & Down”
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

(1) DIE SIEDLER

2. BENEATH A STEEL SKY

87 % (2) INDIANA J

ONES 1V

(2) WING COMMANDER

3. MONKEY ISLAND I1

87 %

(3) WING COMMANDER

(3) ANSTOSS

4. SIMON T. SORCERER (1200)

86%

(4) EISHOCKEY MAN.

(5) EISHOCKEY MAN.

5. AMBERMOON

85 % (5) ANSTOSS

(7) ELITE 11

6. SIMON THE SORCERER

85%

(7) DIE SIEDLER

(4) LEMMINGS 2

7. KGB

81 %

(6) MONKEY ISLAND 11

(6) SYNDICATE

8. DARK SEED

79 % (8) GOAL!

. (10) MORTAL KOMBA'T

9. LEGEND OF KYRANDIA

77 % 9

(—) TURRICAN 3

(9) GOAL!

10. ISHAR 2 (1200)

T5 %

10. (10) CHAOS EN

GINE

(=) DESERT STRIKE




(2) ANSTOSS

(=) STAR TREK

(7) BURNTIME

(9) PINBALL FANTASIES

(=) 1869

(1) BODY BLOWS GALACTIC

(4) SIMON THE SORCERER

(5) CHAOS ENGINE

9. (6) OSCAR

10. (10) JURASSIC PARK

1. (2) DIE SIEDLER
2. (3) BUNDESLIGA MANAGER PROF.
3. (13) TURRICAN 3
4. (1) ANSTOSS
5. (10) EISHOCKEY MANAGER
6. (=) CANNONFODDER
7. (16) ELITE 11
8. (5) WING COMMANDER
9. (4) INDIANA JONES IV
10. (12) CIVILIZATION

(1) DIE SIEDLER

11. (20) HISTORYLINE

| 5%
2. (3) CHRISTOPH KOLUMBUS
5

12. (6) SYNDICATE : N =
13.(18) DUNE 2 (4) CANNONFODDER

i4. (11) BURNTIME A ~CHRS
Sl  (5) ASSASSIN SPECIAL EDITION

16. (9) GOAL! . (7) ELITE 11
17. (15) MONKEY ISLLAND 11 . (6) ANSTOSS

18. (19) AMBERMOON . (2) MORTAL KOMBAT

19. (8) PINBALIL FANTASIES . (=) SECOND SAMURAI

20. (=) DESERT STRIKE . (9 AMBERMOON




| Ja, das herrlich parodistische und auch spielerisch wun

derbar innovative Ganovenepos diirfte das Renomme
der Osterreichischen Software-Gang sicher noch mal |
| kriiftig steigern. Und weil Erfolg groBziigig macht. ha-
. ben die NEOlogen zusimimen mit ihren alpenliindischen |
Kollegen. der nicht minder erfolereichen Bande von
Max Design, ein Paket voller leckerer Gewinne ge- |
schniirt, Dazu gehort natiirlich einmal das Game selbst,
und zwar wahlweise in der speziellen AGA- oder der §
Normalversion — Thr solltet also schon aul” dem Ant-
wortkiirtchen Eure diesbeziiglichen Wiinsche notieren.

Dann hiitten wir [iir tiberlebenstiichtige Abenteurer noch

Ich handle prinzipiell

. . . . v . . . . ie * - - Chrue ke y & M o
die ..Burntime — Limited Edition™ und die dazugehori- _ , besanders ste Komtokte.

besonders gule Kontakte

> Audio-C'D anzubieten; last but not least gibt’s jeweils
iinl Langarm-T-Shirts mit dem Namensaufdruck von
NEO bzw. Max Design.
Und miilit [hr etwa der Queen den giildenen Nachttopl
mopsen, um Euch fiir einen der Gewinne zu qualifi-
zieren? Oder g L es, finf Jahre ast bei guter

Fiihrung nachzuweisen? Nichts dergleichen, ein richtiger
Buchstabe und ein klein wenig Gl Verlosung
reichen vollauf! Denn hier kommt sie schon, unsere. ..

Mit der Antwort solltet Thr Euch allerdings nic it las-
sen, bis der Streifen wieder mal im Fernsehen liuft, denn
Einsendeschlufy ist bereits am 13.5.1994. Aus purer Bos-
heit schliefien wir aulierdem den Rechtsweg, die Mitar-
beiter von NEO, Max Desig die des Joker Ver-
lags aus. Um so mehr Gliick wiinschen wir dafiir allen
Teilnahmeberechtigten!

JOKER VERLAG
»CLOU-COMPETITION”
BRETONISCHER RING 2

D-85630 GRASBRUNN

ALLES UMSONST, ALLES LEGAL:
SRR EMINNEL S

Fuhrerschein.
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Aktualitiit hat immer Vorrahg: Nicht weniger als 150 Beamte des Landeskriminalam-
tes waren nétig, um unseren Dr. Freak von seinem urspriinglich fiir diese Ausgabe ge-
planten Interview mit einem bekannten Szeneaussteiger abzuhalten!

Was war geschehen? Nun, die besagte
Streitmacht von Ordnungshiitern stiirm-
te kiirzlich im Rahmen einer groBange-
legten Polizeiaktion 60 Wohnungen im
gesamten Bundesgebiet, weil darin bose
Computerhacker vermutet wurden. So
richtig zupacken konnte der Arm des
Gesetzes dabei hier in Miinchen, wo
zweil namhafte Szenegréfien verhaftet
wurden, die praktischerweise sogar im
selben Haus wohnten: einmal der unter
dem Decknamen , Kimble” auftretende
Kim S. sowie der als ,,Magic Drummer”
firmierende Thomas S. Beide wurden
(neben zweil anderen Szene-Promis) in
Gewahrsam genommen, weil man ihnen
den wohl gewinnbringenden, aber natiir-
lich illegalen Handel mit Calling Cards
vorwirft, mit denen sich gratis rund um
die Welt telefonieren lifit. Das ist be-
sonders fiir die kostenintensive DFU
praktisch, funktioniert aber freilich nur
so lange, bis der rechtmiifige Kartenin-
haber aufgrund der plétzlich astrono-
misch hohen Telefonrechnung den Bra-
ten riecht — zudem konnen derartige
technische Experimente mit bis zu fiinf
Jahren Knast bestraft werden.

Laut dem beriihmt-beriichtigten GroBin-
quisitor der deutschen Softwarepiraterie,
Rechtsanwalt Giinter Freiherr von Gra-
venreuth, hatte sich diese Aktion ,,nach
vier Stunden bereits in der Szene rumge-
sprochen™. Die totale Panik brach des-
wegen allerdings nicht gleich aus, denn
schon Tage und Wochen vor der
Grofirazzia kursierten in einschligigen
Kreisen Geriichte. daf ..demniichst wohl
etwas im Busch wiire”. Und so hatten
zum fraglichen Zeitpunkt nur die Despe-
rados unter den Hackern ihr riskantes
Gewerbe in vollem Umfang weiterbe-
tricben. Entsprechend schnell erholte
man sich denn auch von diesem Schlag:

Kaum zwei Wochen spiiter diirften rund
90 Prozent der Phone-Freaks wieder
wihre” ganz personlichen Calling Cards
besessen haben.

Ein netter Nebenaspekt der an sich ja
nicht gerade lustigen Angelegenheit war
die Art und Weise, wie zumindest ein
Teil der allgemeinen Presse den Lesern
das Vorgefallene klarzumachen ver-
suchte. Besonders liebenswert, wenn
auch nicht unbedingt von iibermiiBiger
Sachkunde getriibt, fielen die teilweise
geradezu ins Folkloristische abgleiten-
den Aufkldarungsbemiihungen des Miinch-
ner Merkur aus: ,.Die Computerfreaks
speicherten die 15teiligen Buchstaben-
und Zitfernfolgen auf Mikrochips in
Plastikkasterln (sogenannten Blue Bo-
xes) und hatten fortan freie Bahn”. Ja,
das ist doch bestes Amigo-Deutsch, viel
schoner hiitte es der grofe bayerische
Schutzpatron Franz-Josef personlich
wohl auch nicht formulieren kénnen. ..
Nach dem geselligen Teil des Abends
nun noch ein Blick hiniiber ins Lager
der Raubkopierer, wo man sich mittler-
weile auch am Amiga in verstirktem
Mal} der CD-Ware widmet. Konsequen-
terweise veranlafit dieses Phinomen im-
mer mehr Hersteller, ihre vermeintlich
crackersicheren Silberscheiben ebenfalls
mit einem Kopierschutz zu versehen, so
wie es etwa Blue Byte bei der PC-Versi-
on von . Battle Isle 2” bereits vorexer-
ziert hat. Von der Sache her wiren der-
lei MaBnahmen jedoch gar nicht not-
wendig: Insider wissen zu berichten,
dab} die gecrackten Silberlinge, die sich
wegen der puren Datenmasse bloB via
Board oder Streamerband verbreiten las-
sen, den ..Endverbraucher” wegen des
Transportproblems oftmals gar nicht
mehr erreichen — oder allenfalls in einer
Demoversion.

Die Szene scheint sich zur Zeit also in
erster Linie mit sich selbst zu beschiifti-
gen; fiir die plotzlich zum chrlichen
Kauf gezwungene Kundschaft ist das
aber schon allein deswegen nicht unbe-
dingt ein Nachteil, weil der allgemeine
Sittenverfall inzwischen auch dazu ge-
fiihrt hat, dafl reinrassige 500er-Spiele
in gecrackter Form nur noch auf dem
1200er laufen, da der Herr Raubkopierer
leider blofi dieses eine Amigamodell be-
sitzt. Und sollten die Damen und Herren
von der falschen Seite des Urheber-
rechts aufgrund der Lage der Dinge gar
von Gewissensbissen geplagt sein, so
kann ihnen jetzt ja geholfen werden —
Microsoft hat nimlich gerade eine Hot-
line fiir anonyme Raubkopierer einge-
richtet! Ich weifl, das klingt wie ein
Witz, ist aber todernste Realitiit; wer’s
nicht glaubt, der wiihle einfach mal die
Telefonnummer 0130/4011 und iiber-
zeuge sich selbst.

Eine uneingeschriinkt positive Nachricht
zum Schlufl: Die einzige Gruppierung
innerhalb der Szene, die quantitativ und
qualitativ stiindig zulegt, sind die (véllig
legal arbeitenden) Demomacher. Eine
wahrhaft kreative Methode, um aus ei-
gener Kraft die Niederungen des unge-
setzlichen Untergrunds zu verlassen —
und ein gesicherter Nachschub fiir unse-
re Demo-Galerie. Na. vielleicht ist die
Well ja gar nicht so schlecht? Das arg-
wohnt zumindest

TRAR
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Vesalia

Bestellannahme: 02852 /9140-10
Bestellannahme: 02852 /9140-11
Bestellannahme: 02852/9140-14

AMIGA - Hardware

A 570 CD-ROM mit4 CD’s, f A500/A 500P1. 139,-
AMIGA -32-Console inkl.2CDs /4 Spiele
CD32-MPEG-Modul (Video-CD’s a.Anfr.)
A 1200-CD-ROM-Laufwerk

AMIGA 1200 mit Desktop Dynamite
AMIGA 1200 mit 1,76 MB- HD-Laufwerk
AMIGA 1200 130 MB Harddisk

666,-
o

AMIGA 4000-30-4MB o0.HD 1699,-
AMIGA 4000-30-4MB 260 MBHD 2199,
AMIGA 4000 - 40 -6MB 260 MB HD 3699,
AMIGA 4000- 40-6 MBTower 3999 -
Syquest SQ 3105 105 MB A 2/3/4000-int  529,-
Medium 44 MB, 88MB, 105 MB 129,-/189,-/129 -

Mitsumi CD-ROM inkl. Contr. A 2/3/4000 549,-
Double Speed-Laufwerk unterstiitzt auch Foto-CD's

Monitore

A 1942 Stereo (35cm=14")f. A1200/A4000 749- |

AKF 50 (MPRII) A 1200/A 4000/ Arichnmedes  699,-
AKF 52 (35¢cm=14") fiir A 1200/ A4000 569,-
A 1084 od. A 1085 Stereo-Monitor

ACORN- Archimedes -Hardware

alles deutsche Versionen
A 3010 (250 cPU) 2 MB RAM -
A 4000 16 MHz 80 MB Harddisk 1999-
A 5000 25 MHz 80 MB Harddisk
AKF 52 Multiscan Monitor
AKF 50 Multiscan Hi-Res Monitor

AMIGA -Speichererweiterungen
512 KB RAM-Karte Uhr/ Akku A 500 49 -
512KB WINNER-RAM Uhr/ AkkuA5005.).G 59 -
1 MB WINNER-RAM A 500 Plus 79-
1 MB WINNER-RAM Uhr/Akku A 600 89-
1,8MB WINNER-RAMUnr/Akku A 500, 2 Gar 199,-

8/2 MB WINNER-RAM-Box A500/Plus 299,
durchgef Bus inkl. 3 Spiele: ZARDelta Run/Bad Vibes

8/2 MB RAM- Karte mit AT-ContrA2000 329-

PCMCIA - HD A600/ A 1200 - extern
60 MB AT-HD fiir PCMCIA-Slot ABD0/A 1200 499,-

250MB AT-HD f. PCMCIA-Slot A600/A 1200 699,-
installiert mit WB 2.1 (A 600) oder WB 3.0 (A 1200)

32 Bit-Fast-RAM-Karten A 1200

0 MB 32 Bit-Fast-RAM,Uhr/Akku, Copro-Sockel
1 MB 32 Bit-Fast-RAM,Uhr/Akku, Copro-Sockel
4 MB 32 Bit-Fast-RAM,Uhr/Akku, Copro-Socke!

129-
249 -
449,-

8 MB 32 Bit-Fast-RAM,Unr/Akku, Copro-Sockel aAnfr. |

4 MB Turbo-RAM Blizzard ( 28MHz ). Uhr/Akku
mit Uhr/Akku und Co - Pro -Sockel ( bis 40 MHz )

479-

599,
a9 |
499-

o9 |
AMIGA 1200 260 MB HD u. Desktop Dyn. 1199,- ' -
AMIGA 1200 340 MB HD u. Desktop Dyn.1399,-

399~ |
MF 5017 @8cm=17") fiir A1200/A4000/Acorn 1939,- |

Cx Commodore AMIGA

AMIGA-Laufwerke

HD-Laufwerk (880 KB/1,76MB) f.a. Amigas ext. 259,
HD-Laufwerk (880 KB/1.76MB) f.a Amigasint. 219~ ©

Einsetzbar in alle AMIGA ab ROM 2.0 x
Promigos-Drive, f. alle Amiga’s- extern
durchgefiihrter Bus, abschaltbar, 6 Mon. Garantie
WINNER-Drive, f. alle Amiga’s -extern
durchgefiihrter Bus, abschaltbar, 2 J. Garantie
Color-Drive, f. alle Amiga’s-extern

109, |
139- |
19-

in rot, schwarz,blau, wei3, gelb, griin, 6 Mon. Garantie

Laufwerk A 500/ AS00PIus-intern
kompl. mit Auswurftaste und Zubehir
Laufwerk A 600/ A1200-intern
Laufwerk A 2000 - intern

Genlock, Digitizer u.s.w.

Video Grabber und Splitter mit Software 179,- :

Pal - Genlock

Y-C Genlock

Sirius - Genlock

Frame Machine mit FM-Prism 24
V-Lab - extern, par, A 500/ 600/ 1200
V-Lab - intern A2000/3000/4000
Retina 4 MB - Grafikkarte
RetinaBLT Z3 4MB 24 Bit Grafikkarte
AirLink Infrarot - Fernbedienungsemulator

CD -32 Software

Alfred Chicken 56,- Arabian Nights
Bubba N Stix 69,- Alien Breed/Qwak
Projekt X/F 17 Challenge 55,- Chuck Rock

Deep Core 69,- James Pond 2
John Barnes Football  39,- Jurassic Park
Lord of the Rings 89- Lotus Trilogy
Morph 59- Nigel Mansell
Microcosm mit T-Shirt und Psygnotic Audio-CD (10Titel)
Super Putty 39- Pinball Fantasies

529,

HERBBBUHSE

Now that's what | call Games 1 und 2 (je 100 Spiele) je 49,- ©

Sleepwalker
Zool

Utopia

Pirates Gold
Labyrinth of Time

Sensible Soccer 56,-
Whales Voyage 54,
Trolls 69-
Prey 69,-
Dangerous Streets 69,-
Chambers of Shaolin 69 Liberation

Seven Gates of Jambala69,- Seek & Destroy
Games & Goodies 69, Summer Olympix
Overkill / Lunar C 59,- Hy Harder
Disposable Hero
Nick Faldos Golf 85,- D/Generation
Dangerous Streets und Wing Commander
Global Effect 69,- The Chaos Engine
Fast alle CD’s fiir A570 u. CDTV
Zahlreiche Videotitel auf Lager

Controller u. Harddisk: A 500 - Am

SCSI-Contr. 8 MB-RAM Opt fiir A2 /A3 /A4000 269 -
Mit Treiber fiir Kodak-Foto-CD's CDTV/A570/CD32 Sorftware |

69- International Karate+ 39.— i
49, |
39
59- l

ab Lager Lieferbar
ab49- |

‘“

8288382788
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Fastlane Z3 SCSI-II-DMA-Controller f. A 4000 779- :

TMB/smltzBSeagateSTHEﬂi‘hridSOftV\ﬂef CI}HDM

Vesalia-Shop-Duisburg

7 Jahre VESALIA * WINNER-Produkte = Made in Germany * 7 Jahre WINNER
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TIPS DES MONATS

AMIGA 1200 2 MB 569, -
Amiga 2000 2.0 deutsch 549 -
CD-32-Console mit 100 Spielen 649,
AMIGA 4000 - 30 s MBm Deskiop Dynamite 1749,
AMIGA 4000 - 6MB o. Harddisk 3199-
AKF 52 Monitor fir A 12004 2000/Acom  569,-

Niitzliches Zubehor

e e R T

Dynamite 99 -
ummﬂecmch DPAINT IV, Print-Manager, Dennis, Oskar |
Workbench2.05: 4 Disk, 3 Handbiicher, ROM 20 69~ |
Workbench 2.1:5Disk, 2 dtsch. Handb, ROM2099,-

AS 217: Zusitzl. Handbiicher firA1200 49,
3.0 Install Disk, Harddisk-, ARexx-und Amiga DOS-Handbuch

A 600 Umschaltplatine mit 1.3 ROM

55,-

A 500(+)/ A 2000 Umschaltplatine mit 13ROM 55~ |
Umschaltplatine mit 2.0,WB-HB u. WB-Disk 69,-
Umschaltplatine fiir 1.3 und 20 ROM'’s 29,-

WINNER-Stereo-Sound-Sampler
bis 50 KHz, Microphoneanschiud regelbar, inkl. Snftware

WINNER-Midi, durchgefiihrter Bus
WINNER - AMIGA Maus, 2 J. Gar.

in weil, gelb, schwarz, rot-transparent

autom. Mouse-Joystick Switchbox

69 |
39.' |

39- |

Alfa - Data od. Sunnyline -Trackball 79,-/69,- |

AMIGA Handy-Scanner
durchgefiihrter 100 - 400 DP! einstellbar

29- |

AMIGA-Handy-Scanner inl. 0CR-Software 398,-

4,5 A Netzteil A 500/A 600/A 1200
Netzteil A 2000

Tastatur A 500

Tastatur A 2000 und A 4000

Fast alle AMIGA-Ersatzteile ab Lagerlleferbar

Harddisk A 500/A 500Plus  A1000/A2000/A4000
SCSHContr-Ram-Opt. 289 SCSI-Contr-RAM-Opt  249-
AS5/0-CD-SCSHContr. 149~ AT-Contr.Amiga 1000
AT-Contr.-RAMOpt 159- AT-CD-ROM-Contr.
AT-Contr. RAMVROM 193 AT-Contr-RAM-Opt

AT-Haruddisk inkl. Controller und WB 21

AS0/AS0Plus-exdem  Amiga 2000 - intem

A20MB-HD mitContr. 879 420 MB-HD mit Contr. 859

(H T
S T T e RS i S TR R

e

540 MB- HD mit Contr. 1099 540 MB-HD mit Contr. 1079~ |

Harddisk A 600 - A 1200 -intern

40 MB Harddisk 279 64 MB Harddisk 389,-
84 MB Harddisk ~ 479,- 130 MB Harddisk 549,- |

250 MB Harddisk ~ 749,- 340 MB Harddisk 999,-
25 Kabel, Installdisketten u. Anleitung

39- |

25-35 Adapter- u.Stromkabel, Software 69-

2,05 ROM spez. fiir ABOO Aufriistung in A B00-HD

32 Bit-Turbo-Karten A 1200

0 MB 32 Bit 68030/28 Turbo -Board
1 MB Modul /4 MHz Modul

29-

399 |
99-/299

0MB 32 Bit 40 MHz Blizzard 1230 Turbo Board 479~ |

4 MB 32 Bit SIMM Modul 32,-
SCSI-Kit fiir Blizzard 1230 Turbo Board 249 -
Coprozessoﬂm MHz  29-/99,-/149-/249 -
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Eroffnet wird der bunte Reigen
von der FJK 23/3, wo mit Pa-
radroid 2 ein alter C64-Klas-
siker seine Fortsetzung erfihrt.
Genau wie beim Original steu-
ert man einen zunichst
schwiichlich ausgeriisteten Rob-
bi durch multidirektional scrol-
lende Raumbasen, um sich im
Kampf mit streunenden Feind-
Androiden zu messen. Die Stiir-
ke eines Gegners wird dabei aus
der Nummer ersichtlich, die er
trigt — je hoher sie ist, desto
schwieriger wird es, ihn abzu-
ballern oder anhand eines Lo-
gik-Duells seiner Fihigkeiten
(Speed, Schutzschild, Laser-
waffen etc.) zu berauben. Net-
te Features wie Energie-Tank-
stellen, Levelkarten oder Tur-
bolifts sorgen fiir Abwechslung,
dazu kommen noch zahlreiche
Sound-FX. Am schoénsten aber
ist, dal man die optisch etwas
tristen Futuro-Labyrinthe auf
einem Splitscreen auch in
Teamarbeit leerrdumen darf.
I
Mit der PD-Inkarnation eines la-
byrinthischen Kommerzklassi-
kers bekommt man es auch auf
der FJK 23/6 zu tun, denn bei
Dynamite Warriors ist Multi-
player-Action a la ,.Dynabla-
ster” angesagt! Bis zu fiinf
Zocker konnen sich hier ge-
genseitig mit Bomben beharken
— geriit ein Mitspieler in den Ex-
plosionsradius eines solchen
Knallers, ist es mit seiner wei-
teren Teilnahme am unterhalt-
samen Gameplay vorerst vorbei.
Die vom Original bekannten
Extras wie Turbo-Schuhe,

Mega-Bomben oder Schutz-
schilde fehlen ebensowenig wie
immer neue Irrgirten und Com-
putergegner; Langeweile ist hier

also ein Fremdwort. Bedauerlich
ist allein die fehlende Unter-
stiitzung eines Multi- Adapters;
sollten mehr als zwei Leute am
Bombenteppich Platz nehmen
wollen, miissen sie sich mit der
Tastatur als Steuergeriit begnii-
gen. Na, dafiir ist dieses bombi-
ge Vergniigen ja auch sehr preis-
wert, zudem gehen Grafik und
Sound durchaus in Ordnung
[
Kommen wir der Abwechslung
halber nun zum ersten der an-
gekiindigten Leser-Games:
»Zwar hat Jochen Kircher bei
seinem Earth Defence schlicht
und ergreifend die Spielidee des
Oldies ,Space Invaders”
nochmals verbraten, doch wie er
das gemacht hat, kann sich se-
hen lassen! Man steuert also
wieder mal seinen Raumgleiter
am unteren Bildrand entlang
und ballert auf Aliens, die hier
von allen Seiten in den Screen
einfallen, wilde Kapriolen
schlagen oder einen Kamikaze-
flug auf den Spieler starten. An
Hektik herrscht somit kein
Mangel, an Endgegnern und
Extrawaffen auch nicht, ledig-
lich die Formationen der An-
greifer sind noch nicht ganz auf
Profi-Niveau. Aber die Grafik
ist schnell und bunt, der Sound
laut und die Spielbarkeit prima!
[
Das zweite Spiel aus der Le-
serecke stammt von Detlev
Schiifer, der mit Amilunch eine
der originellsten Action-Kno-
beleien jenseits von ,, Tetris™ ab-
geliefert hat: Man stelle sich ei-
nen Becher vor, der in sich
mehrfach verzweigte Bahnen
enthiilt. Aufgabe des Spielers ist
es, herabfallende Dreiecke bis
zum Boden hinab zu dirigieren,




wozu Kloppel bzw. Weichen
richtig gesetzt werden miissen,

um ein oder mehrere Steinchen
in die jeweils angesagten Bah-
nen zu lenken — was oft spekta-
kuliire, aber mit etwas Uberle-
gung stets vorhersehbare Ket-
tenreaktionen beinhaltet. Seinen
Reiz bezieht dieser digitale Ran-
gierbahnhof aus diversen
Spielmodi (mit/ohne Zeitlimit
etc.) und der Tatsache, dal man
entweder gegen einen Freund
oder den Rechner am selben
Screen  antritt und die
Schwiichen des Gegners ge-
konnt ausnutzen mufl, um zu
gewinnen. Trotz zweckmiiiger
Grafik also ein wirklich fes-
selndes Game — unbedingt mal
reinspielen!

-
Jetzt aber zur Demodisk 343,
die allerdings kein Demo, son-
dern mit Logic eine der besten
Digitalvarianten von ,,Vier Ge-
winnt” enthilt. Anders als beim
Original setzen hier die zwei
Spieler (auf Wunsch springt der
Rechner ein) ihre Steine jedoch
nicht abwechselnd auf ein Spiel-
feld, sondern vielmehr auf deren
vier, die iibereinander angeord-
net sind. Dementsprechend siegt
nicht bloB ein gleichfarbiges
Steinchenquartett auf einer Ver-
tikalen oder Diagonalen, son-
dern eben auch iiber die Ebenen
hinweg. Neben der optisch ge-
lungenen Umsetzung des be-
tagten Spielprinzips darf man
sich auf zahlreiche Optionen
wie Anzahl der Spielrunden
oder den variablen Computer-
gegner freuen, so dall zumindest
fiir die kleine Tiiftelei zwi-
schendurch gut gesorgt ist.

B ]
Das Finale bestreitet die Nord-
licht-Serie mit einer kleinen
Sensation: Auf der Spiele 18-8
findet man einen reinrassigen
PD-Klon des Stratego-Meilen-
steins ,,Populous™! Zwar de-
gradiert The Sheperd den Gott
zum Schafhirten, doch das
Gameplay erinnert dennoch deut-
lich an den Bullfrog-Klassiker.
Es gilt, auf je einer der rund

1.000 (via PaBiwort anwiihlbaren)
Welten die Vormachtstellung
gegen das Volk der blauen Schi-
fer zu erringen, wozu man ein
Hauptquartier frei plazieren, Ne-
benstellen errichten, eigene
Schafe aussetzen oder von Hun-
den leiten lassen kann — dazu
kommen Erdbeben, Unwetter
oder ploétzlich versinkendes
Land. Die Maus-/Iconsteuerung
hat samtliche Features bestens
im Griff, und die bunte Iso-Gra-
fik iiberzeugt durch flottes Tem-
po und hiibsche Animationen
wie z.B. Wellenbewegungen auf
dem Meer. Na, ist das etwa nix?!

B ]
Bliebe schluBlendlich die Be-
schaffungsfrage zu kldren: Pa-
radroid 2 und Dynamite War-
riors gibt’s fiir je zwei Mark bei

Fans von Earth Defence erhal-
ten fiir fiinf Mark ein spielbares
PD-Demo, die Vollversion
schldgt mit zehn Treffern zu Bu-
che. All das bei

Wer Genaueres iiber die Zah-
lungskonditionen fiir Amilunch
wissen will, der wende sich an

Und um sich schlieBlich tiber
Logic oder The Sheperd den
Kopf zu zerbrechen, mige man

_ je drei Mirker senden an

Die zusitzliche Portopauschale
variiert je nach Anbieter zwi-

schen vier und sechs Mark.

Have Fun! (r1)
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en-Tiiftelei: Logic

Schiifer: The Sheperd



Winterstiirme wichen dem
Wonnemond, und auch uns
ist’s ganz wonnig ums Herz, so
daBl wir anstandslos drei won-
nige Spiele rausriicken. Mit
Goal vergniigt sich auf dem
Digi-Rasen

Christian Dasbach, Gelsen-
kirchen

Mit Dune 2 beweist auf dem
Wiistenplaneten sein taktisches
Geschick

Gunnar Breddin, Beelitz

Und mit Eishockey Manager
verhilft seiner Mannschaft zum
verdienten Sieg

Harald Kierer, Stein

Stromausfall

Mit Civilization samt Westeu-
ropa-Erweiterung dirigiert die

Entwicklung seines Stamms
C. Seitz, Garching

Mit Die Hanse geht als Ka-
pitin auf groBe Handelsfahrt
Tobias Tiemann, Sundern

Seitenhiebe

Jawoll, der alte Nietzsche war’s,
aus dessen Hirn die absonderli-
che Bedienungsanleitung ge-
krochen kam. Je ein gar nicht
absonderliches, sondern ganz
besonderes Game gehen an
Patrick Hofling, Lohr

Margarete Hagner, Nordheim
Peter Olbrich, Dorlar

Kicker Cup

So, da wiiren sie, die Gewinner
der Schnidppchen: Mit Goal
kickt die Pille ins Netz

Marthias Bareif3, Sugenheim
Je eine saftige Watsch’n kas-
sieren... will sagen: Mit einer

zeitgemiBen Joker-Watch wis-
sen immer, wann Halbzeit ist
Daniel Zerndl, Neufinsing
Jan Klaas, Syke

Markus Lunk, Berlin

Im sportlichen Joker-Jogger
machen immer eine gute Figur
Andreas Doch, Hasbergen
Thomas Weber, Ettringen
Marc Egger, A-Lienz

Award Winners

Die fiinf Exemplare der Award
Winners Gold Edition wiiren
auch schon weg, die Winners
sind

Helge Fehs, Vechelde

Heiko v. Wittken, Wuppertal
Thomas Wojtysiak, Uelzen
Alexander Reuther, Hof
Mirko Miiller, Lengenfeld

Sieger-Connection

Klar doch, ohne Kise und To-

~maten ist ‘ne Pizza sonstwas,

nur eben keine Pizza. Mit dem
mobilen Drucker HP Deskjet
Portable druckt kiinftig seine
Pizza-Rezepte

Karsten Heinze, Neustadt
Dank Italienisch-Kochbuch
brauen sich die kostlichsten
Spezialititen zusammen
Wolfgang Schomers, Ober-
hausen

Jens Niederberger, Marbach
Je einmal Pizza Connection
hitten wir dann noch, und
zwar fiir

Jiirgen Schmitz, Kerpen
Edgar Siewert, Bremen
Markus Fischer, Guntersblum
Hanno Bunjes, Detmold
Michael Waizenegger, Leut-
kirch

Sebastian Huber, Wuppertal
Kai Lang, Senden

So, dann laBt Euch die Preise
mal kriftig munden — bis zum
nichsten Mal!

Dag MMQ,&W&W ben Jahre: P!

Das ist die Stadt, in
ider sich das Sexsym-
bol der 90er Jahre
nackt zeigen wird.

(Geh ndiher ran, du Idiot
lvon emem Kameramann! ’)

@




Erleben Sie die schdnsten Hits der besten Erotik-
und Pornoshows der letzten Zeit: Und das'in
bester Fotoqualitat. Brisante Stellungen fiir harte
Maénner lassen die richtige Stimmung aufkommen.
Bitte legen Sie bei Ihrer Bestellung eine Kopie
lhres Ausweises oder eines anderen
Altersnachweises bei. Der Versand ednlgl diskret
in neutraler Verpackung! . gﬁ

Erotik Dreams (10 Disks) Besf =Nr. PDUS [
Erotik Dreams plus (15 Disks) Best.-Nr. POOS £1.- £1l/]

Virus Checker (Wacht standig wahrend des
Arbeitens im Hintergrund), Schwarzkopfkiller (Der
einzige Sofortkiller gegen den gefahrlichen
Saddam-Virus, repariert auch zerstorte Disks),
BootX, VT-Schutz (Virus Tool - siehe Foto), Virus
Workshop (Ganz neuartiges Schutzprogramm
gegen (ber 350 Viren direkt aus der Hackerszene)!
Dazu gibt's tber 200 Seiten Informationen dber
alle Viren: Erkennen von Viren; arbeitsweise der
Viren und repaﬁeran von Datenzerstdrungen,

ssét.-Nr. PO18 29 ~ BV

L hEVen Bnd den Scralttensd

Jetzt kénnen Sie endlich lhre eigenen Intros,
| Demos oder Letters mit brillanter Qualitat selber
erstellen] Keine Programmierkenninisse
erforderlich. Intro Maker, Fonteditor, Super-Writer,
IFF-Master, Deluxe Boot, Geisterschrift, Demo
Creator, Scroll Editor, Ghostwriter, Bootblock
Champion, Look (Erstellen Sie eigene
Diskettenmagazine), Anleitung-Generator, oder
was halten Sie vom Red Sector Letter Writer
direkt aus der Szene. Legen Sie los und kreieren
Sie tolle Demos mit ganz neuen Effaktan

. (Festplattensicherung), Restaurierung, MIPS und

Do the Bartman (Viele Simpsons-Bilder, freche
Simpsons-Spriche und natidich das Lied), Creep
Show (Knallige und sehr gruselige Horrorshow),
Crazy Comics, The Simpsons (Tolle Trickfilme),
Museum (Alcatraz bietet brillante Bilder wie
*Astronauten’ mit Musikuntermalung), Techno
Track Il (Technomusik mit musiksynchronem
Grafikpower), Gravenreuth (Bilder von seinem
Grab), Manta Witze, Beverly Hills 20210 (Mit
original Musik und fotorealistische Bilder der
Schauspieler), und mehr... >

Best.-Nr. PO17

e i i bt
Irgendwann ist's jedem mal passiert: Pltzlich ist
ein sehr wichtiges Programm nicht mehr lesbar; ob
durch Staub oder durch einen Virus zerstort: Jetzt
muB man das Repair-Pack zur Hand haben! Mit
Speed-Test, Fix-Disk, Sys-Info, Amiga-Backup

Disk Salve Il kénnen Sie versehentiich formatierte
Disks oder geldschte Files komplett zurlick holen.
Read/Write- oder Checksum-Errors werden
problemlos beseitigt. Auch hardwareméBig haben
Sie das ganze System unter Kontrolle.

Best.-Nr. PO19 29.- Divi

Das bieten nur wir:
* Alles Exklusivprodukte, die
nur bei uns zu bekommen

sind.

* Brandneue Software direkt
vom Programmierer oder
von internationalen Copy-
Partys!

* Meist deutsche Programme.

* Deutsche Service-
Anleitungen.

*100% Virenschutz.

* Garantierter 24h-Liefertakt.

* Alle Disketten sind selbst-
startend.

* Alle Disketten sind auch flr
Einsteiger geeignet

* Jeden Monat komplette
Aktualisierung.

* Geprufte Qualitatsdisketten.

* Volle Error-Freiheit durch 4-

e

Rémerstr. 29
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24-Stunden Lleferserv c :

46395 Bocholt
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Fach Quadra-Hyping-Copy.

Bestellen Sie formlos per
Brief/Postkarte, rufen Sie uns an oder|
schicken Sia uns ein Fax.
Bestellungen bis 15:00 Uhr werden
noch am selben Tag abgeschickt

Versandkosten:

Inland Vorkasse: 5,- DM
Inland Nachnahme: 8,- DM
Ausland NUR Vorkasse: 15,- DM
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Sanity Copy (Vom Szenen-Profi-Programmierer:
Schnellste und sicherste Kopierprogramm fir
den Amiga. Verwaltet bis zu 10 Ram-Disks und
kodiert Diskettenl), Burstnibbler (Kopiert Disketten
mit Kopierschutz), Directory Utilitie, Safe Copy
(MS-Dos-, Atari-, Index-, B.T.-, Code-Copy, kann
Disks formatieren, zerstéren und reparieren), Multi
Tool Il (File-Copy dhnlich DirOpus zum Verwalten,
Kapieren und Andern von Programmen), Security
(Passwortschutz) und weitere DlskICopy-
Programme. - :

Best.-Nr. PO27

Demo-Pack alctiielli

Erleben Sie auf 10 randvollen Disketten die beste
Neuerscheinungen aller atemberaubender Grafik/Musik-
Szenen-Demos. Jeden Monat erscheint ein neues Paket
Stundenlanger MusikgenuB, wahnsinns Echtzeit-Trickfilme
durch Raum und Zeit, unvorstellibare Grafikspektakel
erwarten Sie jeden Monat auf's Neue! Sie werden es nicht
glauben kénnen, was der Amiga wirklich an Grafﬂ: uné[
Musik zu bieten hat. f
Best.-Nr. P001 3

Szenen-

Pack akiueli:

Alle Angaben wie im Demo-Pack aktuell, nur tummelt sich
hier auch noch andere Szenensoftware wie Diskmagazine,

Musikdisks, Bildershows oder
Anwenderprogramme oder Spiele.
Best. rRI PO02

auch Szene|

Sie kdnnen auch unser monatliches Demo/
Szenen-Abo flr nur 25,- DM nutzen. Kindigung
ist jederzeit méglich. Fordern Sie zuerst den
kostenlosen Abo-Reservierungsschein an!

Nutzen Sie den Amiga als professionelie Arbeits-"
hilfe im Biiro; Star Amiga Plan (Tabellenkalkulation'
mit zig Berechnungsformeln und Darstellungs-
kurven), Calc (Wissenschaftlicher Rechner), Hyper
Adress (Adressenverwaltung), Micro Base (Um-
fangreiches Datenbankprogramm), Text Plus (Aus-
gereifte Textverarbeitung, Foto), Buisness Paint
(Erstellt Prasentationsgrafiken), Bankformular
Druck (Direktes Bedrucken von Uberweisungen
usw...), Terminkalender, Termlnerlnnerer und
weitere BUrosoftware,

Best.-Nr.

'*:.n‘i»'u-’

Libel baker @by {leian Giniee Boldart

Druckprogramme aller Art zum Beschriften von
Disketten, Kassetten oder Videos, Beispiele: Audio
Kassetten Cover Editor, Label Maker 1.5 (Arbeitat
nach dem WYSIWYG-Prinzip, Sie sehen auf dem
Bildschirm also alles genauso, wie es spatar
ausgedruckt wird), Etiketten-Master, Super Return
Labels, Video-Label-Master (Mit Verwaltung und
Sortierung der Videotitel. Saubere Einteilung in
viele verschiedenen Rubriken wie Action-,
Western-, Erotik-Filme. Einfach SUPER!)

Best -Nr. PO15 Best.-Nr. P0O32

o U s 3

o DTP=Bilcler-Pacis R

Uber 1200 s/w-Bilder in allen GraBen filr alle

Mal-, Grafik- und DTP-Programme. Z.B. fir DPa
Beckertext oder Page Stream. Alle Bilder sind sauber
nach Themen (Tiere, Menschen, Autos, Planeten, Sport,
Medien, Computer, P%klogramme ) sortiert. -

Best.-Nr. P024 E3Eh

DTP-Bilder-Pacik2

In diesem Paket arwarten Sie weitere 3000 ganz neue
Bilder, die natirlich nicht im Paket 1 vorhanden alnd
Greifen Sie am besten sofort 2u.

Best.-Nr. PO25
DPaint-Pic-Pack i
Auf 8 iibervollen Disketten erhalten Sie unzahlige Bilder
mit 16-4096 Farben in den unterschiedlichsten
Auflasungen. Alle Bilder stammen von Profi-Grafikemn aus
der Demo-Szene und sind mit jedem Mal-, Grafik-, oder
DTP-Programm nutzbar. Nutzen Sie die Bilder als
Elemente flir lhre Animationen oder Grafiken: Fantasy,
Baume, Menschen, Autos, Dracher, schdne Frauen oder

Urlandschaften. s Ak
Best.-Nr. P054 58~ DI

=] 1 -
5o amatien a nal
Amiga-Format!!! Die GréBe der Fonts fie I:
zwischen 5 und 150 Punkten. Brauchbar fiir ¢
gangigen Text/Mal/Grafik/DTP-| Prugragp‘pen
sl

beste und umiﬂngrelchste Muslkprugmmm ﬂr den
Amiga. Weitere Musikprogramme wie MED,
Wondersound (Elektronische Soundefiekte), Intul
Tracker und der Sound Monitor bieten sinnvolle
Erganzungen. Mit dem Perverter sind Sie in der
Lage, verschiedenste Musikformate untereinander

¥ zu konvertieren. Der Deli Tracker spielt Musiken
von ber 50 verschiedenen Formaten ab und mit
dem Power Ripper "klauen" Sie sich jede Musik
nach einem Reset aus dem Speicher

Color-Fontpakst

Tolle farbige Fonts (Foto) ebenfalls im smndard-
Amiga-Format. Bestens fUr DPaint geeignet.
Best.-Nr. PO09
Pagestream-Fory et
Hochwertige hochaufié nde onts d}rekt flir
Pagestream.

Best.-Nr. P10 100 ®™°"
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GRUNDSATZLICHES

Ehe sich unsere Test-Kirt-
chen in der harten Zockerpra-
xis bewidhren miissen, erst
mal ein kleiner Crashkurs in
Sachen Technik: Die Turbo-
boards sind mit unterschied-
lich getakteten 68030- bzw.
68EC030-Prozessoren  aus-
geriistet, wobei letztere kein
Memory Management Unit
(MMU) enthalten. Mit MMU
und dem Hilfsprogramm
»GigaMem” ist es z.B mog-
lich, freie Festplattenkapa-
zitiat als virtuellen Speicher
zu nutzen. Auch ein mathe-
matischer Coprozessor (FPU
= Floating Point Unit) ist ent-

Commos kleiner AGA-Rechner hat eigentlich schon von
Haus aus ganz tiichtig Power unter der Haube — doch wenn
man ihm noch eine entsprechende Turbokarte spendiert,

iiberholt er sogar noch so manche DOSe!

weder bereits vorhanden oder
kann nachgeriistet werden. Er
dient der Entlastung des
Hauptprozessors (CPU =
Central Processing Unit) bei
rechenintensiven Aufgaben,
beschleunigt also etwa die
Arbeit mit Tabellenkalkula-
tionen oder Grafikprogram-
men. Alle Testkandidaten
waren zudem mit 4 MB 32-
Bit-Fast-RAM und (bis auf
das preiswerte M-Tec-Board)
einer Echtzeituhr bestiickt —
welche Prozessoren jeweils
ihre Dienste  verrichten,
konnt Thr der Tabelle entneh-
men. Den Faktor, um den der
1200er dadurch schneller
wird, hat fiir uns das PD-Pro-
gramm ,,SysInfo” ermittelt;
zuvor haben wir zur Lei-
stungssteigerung via CPU-
Befehl Daten- und Instruc-
tion-Cache (Burst) aktiviert

Der Rolls-
~ Royce un-
ter den

68EC030/40

und das Kickstart-ROM in
den schnellen Speicher der
Karten kopiert.

DIE KANDIDATEN

Von der GVP A1230 Tur-
bo+ Series II standen uns
zwei verschieden ausgestatte-
te Exemplare zur Verfiigung.
In beiden Fiillen kann ein
SCSI-Adapter nachgeriistet
werden, um zusétzliche Fest-
platten oder ein CD-ROM-
Laufwerk anzuschlieBen. Die
Installation mit Hilfe des
bald auch deutsch erhiltli-
chen Handbuchs gestaltete
sich vollig problemlos und
war in Sekunden erledigt.
Zwar kann wegen der Lage
des Slots fiir den SCSI-Adap-
ter danach die Original-Ab-
deckung nicht mehr ange-

Der Name verspricht
nicht zuviel:
Blizzard 1230

bracht werden, doch ein pas-
sender Ersatz gehort zum
Lieferumfang. Der Arbeits-
speicher @Bt sich hier bis auf
32 MB erweitern und wird
(wie bei den anderen Karten)
automatisch eingebunden.
Allerdings akzeptiert die
GVP-Karte bei diesen soge-
nannten SIMMs nur die
hauseigenen, nicht ganz billi-
gen Produkte, so dal man
beim Speicherausbau etwas
tiefer in die Tasche greifen
mub.

Bei der deutlich preiswerte-
ren Blizzard 1230 ist der
Speicher sogar bis auf 64
MB erweiterbar. Der Einbau
geht ebenfalls kinderleicht
und wird im deutschen An-
wenderhandbuch Schritt fiir
Schritt  beschrieben.  Ein
SCSI-Controller ist optional,
und der angekiindigte Nach-

wer fiir den schmalen

Geldbeutel: M-Tec




folger ,Blizzard 1230-11”
wird auch mit 68030-CPU
und 68882-FPU lieferbar
sein, die beide mit 50 MHz
getaktet sind.

Noch giinstiger ist das M-
Tec-Turboboard. Die Karte
ist zwar relativ schnell einge-
steckt, pallt jedoch nicht ex-
akt in den Erweiterungs-
schacht, wodurch er sich
nach dem Einbau nicht mehr
schlieBen 1d6t. Eine Riickfra-
ge beim Hersteller ergab, dafl
dieses Manko bereits bekannt
ist und demnéchst beim iiber-
arbeiteten Nachfolgemodell
behoben wird. Gegen Auf-
preis kann auch diesem
Board ein SCSI-Controller
spendiert werden, das Fast-
RAM Il&Bt sich jedoch nur bis
auf 8 MB erweitern.
SchlieBlich hitten wir noch
die Apollo A1230 Turbo an-
zubieten — von der Leistung
her sicher die beeindruckend-
ste Karte: Thr Speicher ldBt
sich bis auf 64 MB ausbauen,
ein High-Speed SCSI2-Con-
troller ist bereits im Preis
enthalten (mit einem ange-

schlossenen  Standard-CD-
ROM konnten wir den CD*-
Titel ,,Pinball Fantasies™ pro-
blemlos am 1200er zocken).
Der Einbau ist hier allerdings
eine Sache fiir sich, denn
dazu muB der Compi gedff-
net und ein Teil des Ab-
schirmblechs nach oben ge-
bogen werden, um beim Ein-
stecken eine Beschiddigung
der Platine zu vermeiden.
Auch der Plastikdeckel 1aBt
sich anschlieBend nicht mehr
so ohne weiteres anbringen,
doch die Performance ent-
schédigt fiir alle Miihen!

Nur kurz hingewiesen sei
noch auf die von uns nicht
extra getestete, abgespeckte
Version ,,Apollo Light”, die
von Preis und Leistung her
etwa dem M-Tec-Board ent-
spricht.

DIE PRAXIS

Genug der grauen Theorie,
im gnadenlosen Dauerbetrieb
mubBten die Karten ihre Spie-
letauglichkeit unter Beweis

Mit Turbo-
kraft noch mal
so schnell
durchs All:
Elite 2

stellen. Ein erfreuliches Er-
gebnis vorweg: Im Gegensatz
zu den Turboladern fiir Stan-
dardamigas, die wir schon
vor ldngerer Zeit ausprobiert
haben, tauchten bei keinem
der Priiflinge Lauffihigkeits-
probleme auf, egal, auf wel-
ches Spiel wir ihn loslieBen!
Die einzige von uns entdeck-
te Ausnahme war Gremlins
.Zool 27, das sich gleich als
Totalverweigerer entpuppte.
Um so beeindruckender war
dafiir der Geschwindigkeits-
zuwachs bei Games wie
»Wing Commander” oder
Elite 2”7 — die Raumschiffe
zischten plotzlich mit un-
glaublichem Speed durchs
All, was den Spielspal natiir-
lich enorm steigert. Auch Ol-
dies wie ,Indianapolis 500"
lassen sich mit eingeschalte-
tem Turbo um Klassen besser
zocken, sogar in der héchsten
Detailstufe flitzen die Boli-
den dann duBerst rasant iiber
die Piste. Vorbei auch die
Zeiten, als sich ,JIndy” im
Zeitlupentempo auf die Suche
nach Atlantis machte, und das

LiiBt sich

Erforschen der Dungeons in
»~Ambermoon” umweht auf
einmal ein Hauch von ,,Ulti-
ma Underworld”...
Andererseits muBl man auch
zugeben, daB bei manchen
Spielen die Temposteigerung
nur geringfiigig oder gar
nicht mehr feststellbar war.
Auch die aus der Tabelle er-
kennbaren Beschleunigungs-
faktoren der einzelnen Kar-
ten fallen nur beim direkten
Vergleich deutlich ins Auge,
sind jedoch ldngst nicht so
dramatisch, wie sie auf dem
Papier aussehen. Abschlies-
send sei noch vermerkt, daB
bereits eine reine Speicher-
erweiterung am 1200er eine
Geschwindigkeitssteigerung
(etwa um den Faktor 2)
bringt, finanziell fihrt man
damit jedoch kaum giinstiger.
Man muB daher nicht unbe-
dingt ein Zusatzboard ein-
bauen — aber wer seinen
Rechner einmal mit Turbo-
power betrieben hat, wird
dieses rasante Erlebnis in Zu-
kunft kaum noch missen mo-
gen! (st)

013007403

Name

Taktfrequenz

Taktfrequenz

Beschleuni-
gungsfaktor

Preis DM

Bezug

GVP A1230 Turbo +
Performance Series Il

: GVP A1230 Turbo +
Performance Series Il

Blizzard 1230

M-TEC

Apolio A1230 Turbo

68030
50 MHz

68ECO030
40 MHz

68ECO030
40 MHz

68030
28 MHz

68030
50 MHz

6,16

4,90

5,62

4,44

7,30

. 1499 —

. 1199,—

997~

797 ,—

.1398,—

Arxon GmbH
Tel. 069/7896891

Arxon GmbH
Tel. 069/7896891

Arxon GmbH
Tel. 069/7896891

Udo Neuroth, Hardware Design
Tel. 02041/4656

ZET Elektronik
Tel. 0231/486082
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Alle Versuche Hans-Jiirgen Sper-
lings, in Bargon Attack aus der
Autowerkstatt zu entfleuchen, en-
deten bislang entweder als Flun-
der an der Decke der Werkstatt
oder als lebende Fackel in den
Biiros. Da beide Todesarten nicht
gerade erfreulich sind und oben-
drein in keinster Weise zur Lo-
sung des Spiels beitragen, sehnt
sich unser armer, gequilter
Zocker nun doch sehr nach einem
erfahrenen Abenteurer, der ihm
einen Ausweg aus seiner miBli-
chen Lage beschreiben kann.

Als es Fabian Mast in Whale’s
Voyage endlich geschafft hatte,
Mr. Wostoch und Sam zusam-
menzubringen, teilte man ihm te-
lefonisch auch schon seinen niich-
sten Auftrag mit: In Sky Boule-
vard mubite der Hauptcomputer
geldscht werden. Dort angekom-
men, stellte er jedoch schnell fest,
daB die Sache wohl nicht ganz so
einfach werden wiirde, denn die
Wache vor der Tiir zur Computer-
zentrale schien sich durch nichts
beeindrucken zu lassen. Also
stellte er wenige Schritte ostwirts
eine CP4-Falle auf und versuchte,
den Stromgenerator zu erreichen.
Doch auch dabei stieB er bald auf

|
}
|
?
;'
|

Die Tiir zum Generatorraum lieB
sich weder durch den Werkzeug-
kasten noch durch Computerma-
nipulation entriegeln! Wie um al-
les in der Galaxis ist dieser storri-
schen Tiir beizukommen?

Markus Sesko hat sich, dank un-

ein uniiberwindbares Hindernis:

Man nehme zwei extrafrische, gut durchgezockte Adventures,
gare sie in einer ausgewogenen Mischung aus feinsten Spieletips,
gebe eine groBe Portion Cheats und Codes hinzu, verfeinere diese
Kostlichkeit mit einem Schufl Fragen sowie einer Prise Antwor-
ten und garniere das Ganze mit sorgfiltig ausgewiihlten Freezer-
Adressen... Na, Leute, liuft Euch schon das Wasser im Mund |

zusammen? Dann haut rein, es ist genug fiir alle da!

HILFE!! FRAGEN?!

serer Kurzlosung zu Jonathan,
bereits bis in Szene 26 vorgear-
beitet. Leider scheint hier fiir ihn
und seinen AOK-Chopper-Fahrer
Endstation zu sein, denn entgegen
unserer weisen Worte faselt Aria-
ne, nachdem er ihr die Silberkette
sowie das Besteck iiberreicht hat,
nur irgendwas von Silbergiefien
und Musik — die beschriebene Sil-
berkugel tauchte jedoch nicht in
seinem Inventory auf. Von blan-
ker Panik gepackt, klimperte Mar-
kus daraufhin wie wild auf allen
vier Musikinstrumenten herum —
erfolglos, wie sich schnell heraus-
stellte. Nun sitzt er schon seit Wo-
chen vollig abwesend vor seinem
Computer und starrt mit weit auf-
gerissenen Augen auf den Moni-
tor. Wer fafit sich ein Herz und
befreit diesen armen Kerl aus sei-
ner scheinbar ausweglosen Situa-
tion?

Ein kleiner, verzweifelter Kapitin
Flynn weil sich in der Festung
(Level 4) von Traps ‘n’ Treasures
keinen Rat mehr. Zwar ist es
ihm gelungen, sowohl die Trinen
des Wiichters der heiligen Stiitte
versiegen zu lassen als auch den
Kelch aus der Quelle des Lebens
gegen den Pulversack auszutau-
schen, doch bei der Geheimtiir im
groBen Saal (zumindest sieht es
s0 aus, als wire da eine) ist Ende
der Bananenstaude. Sie will und
will sich nicht 6ffnen lassen. Glei-
ches gilt fiir die Sperren auf den
Stufen zur Schleusenstiege — es
gibt einfach kein Vorbeikommen.
Auch wenn man vom Schild

-Rechts zur Schleuse” am Seil
nach unten klettert, gibt® s Proble-
me: Der Schalter am unteren Ende
des Seils [dBt sich nur iiber eine
Holzstufe erreichen, die jedoch
erst irgendwie ausgefahren wer-
den muB. ..

Volker, hort die Signale — oder er-
hért zumindest mal die Hilferufe
Eurer verzweifelten Zocker-Kum-
pane, die in den dunklen Verlie-
sen der Ahnungslosigkeit vor sich
hin griibeln und darauf hoffen,
daB Thr sie mit einer weisen und
ausfiihrlichen Antwort aus ihren
naBkalten Gribern befreien wer-
det. Stopft also schleunigst Eure
rettenden Zeilen in einen Brief-
umschlag, pinselt unsere Adresse
inklusive Kennwort Fragen dar-
auf, und ab die Post!

Gehort Ihr jedoch eher selbst zu
den armen Kreaturen, die, von
verzwickten spieltechnischen Pro-
blemen gequilt, seit Jahren kein
Auge mehr zugetan haben, dann
heifit es nicht verzagen, Joker fra-
gen! Schreibt uns Euer Leid, und
wir werden Eure Sorgen und Note
auf dieser Seite breittreten. Beson-
ders Eilige konnen auch einmal
pro Woche personlich bei uns
vorsprechen, denn schlieBlich gibt
es ja auch noch unsere

HOTLINE

JEDEN MITTWOCH
VON 16.00 BIS 19.00 UHR
UNTER FOLGENDEN RUF-
NUMMERN:
089/46 38 23
ODER
089/460 58 22

HALT

Gelost:

Beneath a Steel Sky
Innocent Until Caught

Karten zu:

Assassin Special Edition

TiEs und Cheats zu:

Ambermoon
Cannonfodder
Christoph Kolumbus
Brian the Lion
Brutal Football
Globdule

Mr. Nutz

Pizza Connection
Puggsy

Simon the Sorcerer
Wiz ‘n’ Liz

Freezer-Adressen zu:

Burning Rubber
Cannonfodder
Christoph Kolumbus
Dune II

Wiz ‘n’ Liz

Sei schlau, geh nicht zum
Bau! Denn warum schwer ar-
beiten, wenn Geldverdienen so
leicht sein kann: Legt einfach
Eure neuesten Erkenntnisse in
Sachen Tips, Tricks, Cheats,
Lésungen, Karten usw.
schriftlich nieder, packt, wenn
moglich, lingere Texte im PC-
ASCII-Format, computerge-
zeichnete Karten im IFF- oder
PCX-Format auf Diskette, und
schickt den ganzen Stuff an
untenstehende Adresse. Das
gesamte Know How-Team
wird sich dann mit gierigen
Fingerchen Eurer Geistesblitze
annehmen und sie auf Funkti-
onstiichtigkeit, Originalitét
und Aktualitit priifen. So Eure
Beitriige schlieBlich fiir wiir-
dig befunden wurden, diese
Seiten zu schmiicken, hagelt
es Moneten: je nach Aktualitéit
und Umfang Eurer Machwer-
ke bis zu 300 harte Deutsche
Mark! Also nix wie ran an die
Freundin (aber bitte an die
kleine grave und nicht die
grofle blonde!), und ab dafiir
an:

Joker Verlag

. Know How”
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn
Fax-Nr.: 089/460 49 77




DSUNG

INNOCENT UNTIL CAUGHT

Nach etlichen Tagen und
Nichten nervenaufreibender
Knobelarbeit hat es Christian
Hofer schlieBlich geschafft,
Langfinger Jack Ladd vor der
drohenden Zwangsorgan-
spende zu bewahren! Wie es
ihm gelang, diesen folgen-
schweren medizinischen Ein-
griff zu verhindern, kénnt Ihr
nun in den folgenden ,,An-
weisungen fiir hochverschul-
dete Meisterdiebe” nachle-
sen. Um den Rahmen dieser
Ausgabe nicht zu sprengen,
beschrinkt sich die tele-
grammstilartige Ldsung al-
lerdings nur auf die wirklich
notwendigen Aktionen — Ihr
miiit also ab und zu auch
noch Eure eigenen grauen
Zellen in Betrieb nehmen...
Doch keine Panik, wer eins
und eins zusammenzihlen
kann, wird keine Probleme
mit der Rettung seines Hel-
den haben!

Spaceport: Spreche mit dem
Wachmann. Erzihle ihm, daB
Dich die IRDS vollkommen
ausgenommen hat. Er wird
Dir von einem Pfandleiher im
Amiisierviertel berichten.
Nimm den Reisepall von der
Bank. Verlasse den Space-
port. Plaudere mit dem Taxi-
fahrer. Er warnt dich vor dem
Pfandleiher. Gehe zur
U-Bahn. Untersuche die
Durchgangsschranken.
Verlasse die U-Bahn-
Station durch den ande-
ren Ausgang.

Das Amiisierviertel
(The bad side): Gehe
zur Bar. Nimm die Zei-
tung (ganz links), das
Glas und den Deckel
vom Tisch. Spreche mit
dem Wirt und den Gi-
sten. Klau dem linken
Gast am Tresen die Be-
lege vom Pfandleiher
aus der Tasche. Begib
Dich zum Bordell.

Im Bordell: Gehe zum ‘I

Tiirsteher. Gib ihm den Rei-
sepaB. Nimm den Stock.
Stecke den gebrauchten Kau-
gummi, der an der Rezeption
klebt, ein. Nimm das Parfiim
vom Tisch. Sprich mit einem
von den ,leichten Midels” —
es fragt nach einer Vase aus
der Pfandleihe. Begib Dich in
die schmale Gasse.

Die Gasse: Schnapp Dir die
Dose, das Rohr und die Ta-
sche. Verlasse die Gasse
nach links.

Der Bikertreff: Nimm die
Oldose. Labere mit den Bi-
kern. Frag nach der Jacke aus
Geldstiicken. Der Biker wiir-
de die Jacke seines Kumpels
gegen ein Motorradorna-
ment tauschen. Im Miill fin-
dest Du ein weiles Ei. Begib
Dich zum Pfandleiher.

Das Pfandhaus: Sprich mit
dem Pfandleiher. Gib ihm die
gestohlenen Belege. Nimm
die Kamera und die Vase (le-
ge die Vase in die Tasche),
fische jedoch vorher das Pa-
pier aus der Vase. Begib
Dich zum Bordell.

Im Bordell: Hole die Vase
aus der Tasche und gib sie
dem Maidchen. Frage es nach
dem Ornament. Nimm das
Ornament und eile damit zu
den Bikern. Uberreiche dem
Biker das Ormnament und

B (7S TATUSH
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sprich mit ihm. Du be-
kommst die ,Miinzenjacke”.
Lade den Akku der Kamera
am Stromkabel beim Im-
biBwagen. Begib Dich zur
Gasse.

Die Gasse: Benutze die Ka-
mera am Bettler (Blitzlicht)
und nimm den Hut. Untersu-
che die schibige Kopfbe-
deckung. Nimm die Miinzen
und laufe zur Bar.

In der Bar: Setze Dich auf
den linken Barhocker. Knall
dem Wirt die Miinzen auf den
Tresen und bestelle einen
Drink. Schau Dir die folgende
Animation gut an. Nimm das
Wechselgeld und den Ring.
Begib Dich zur U-Bahn.

Die U-Bahn-Station: Benut-
ze das Wechselgeld mit dem
Papier aus der Vase und
schlieBlich mit der Durch-
gangsschranke. Nimm den
nichsten Zug.

Im Zug: Nimm die Spraydo-
se. Steig an jeder Station aus,
denn das aktiviert die Karte
neben der Zugtiir.

Station Amiisierviertel:
Schnapp Dir das Radio. Be-
nutze die Olkanne am Auto-

maten, in dem sich der
Schraubenzieher befindet.
Zieh den Schraubenzieher

raus und begib Dich zur Bar.

Die Bar: Sprich mit dem Ser-
vierroboter. Benutze den
Schraubenzieher mit dem

Robbi. Nimm die Kontollkar-
te. Bastle aus der Karte und
dem Radio eine Robotfernbe-
dienung. Begib Dich zum Ha-
fen (Ausgang oben rechts
beim Bikertreff).

Am Hafen: Schlendere zur
Jacht. Sprich mit dem
Wachroboter, der sich dort
bald zeigt. Er erzihlt Dir, da
das Schiff Futter fiir den Zoo
geladen habe. Benutze die
Fernbedienung mit dem Ro-
boter. Krall Dir die Kapitiins-
miitze. Begib Dich anschlie-
Bend zum Pfandhaus.
Pfandhaus: Sprich mit dem
Pfandleiher. Gestehe ihm,
daBl Du etwas gestohlen hast.
Gib ihm die Miitze; Du be-
kommst im Gegenzug einen
Teppich. Fahre mit der U-
Bahn nach East Eruk.

East Eruk: Rede mit dem
Kind. Unterhalte Dich mit
dem Mann iiber seinen Job
und seine Frau. Benutze den
Schraubenzieher mit dem
Ballon. Nimm das Band. Be-
nutze das Band mit dem
Rohrstock — Du erhiiltst einen
Bogen. Trabe ab zum Zoo
und schau Dich um. Achte
besonders auf das Alien-Ei.
Begib Dich zur U-Bahn und
fahre zur Station The Hill.
The Hill: Wandere nach
ganz rechts. Benutze den
Ring mit der Sicherheitska-
mera. Erzidhle der Kamera,
daB3 Du den Ring zuriickbrin-
gen mochtest. Lege das gute
Stiick dann auf den Boden
und benutze es nochmals mit
der Kamera. Begib Dich zum
Haus.

Das Haus: Eile nach rechts
und iibergib den Ring dem
Mann, auf den Du triffst. Fra-
ge ihn nach einem Job. Plau-
dere danach auch noch mit
der Frau. Du muBt fiir den
Typen drei Dinge
stehlen — dann wirst
Du dafiir reich ent-
lohnt. Begib Dich

also zur Galerie
% (neben der Station
&1 The Hill). Nimm

| den Pilz mit, bevor
B Du die Galerie be-
j trittst.

4! Die Galerie: Klau
die kleine Kugel
vom ersten Podest.
Gehe dann nach

. | e || | et e s

rechts bis zur Statue
in der Glaskanzel.
| Lege dort den Tep-
M pich vor die Glas-

} kanzel und benutze




jetzt das Rohr mit der Spray-
dose — Du kannst nun die Pil-
le gegen das Glas schieBen.
Nach drei Schiissen zerbricht
die Kanzel, und die Statue
fallt auf den Teppich. Nimm
die Statue; der Teppich bleibt
liegen. Das ist das erste Beu-
testiick. Fahre mit der U-
Bahn nach Reguri.

Reguri: Genehmige Dir ein
Hot Dog vom Stand. Benutze
das Glas, um Mayonnaise zu
bekommen. Schraube den
Deckel aufs Glas. Benutze
nun das Glas mit der Fliege,
um sie zu fangen. Begib Dich
zur Polizeistation.

Die Polizeistation: Sprich
mit dem Polizisten am Tre-
sen. Frage ihn nach Drogen.
Du erhiltst einen Sack Mehl.
Begib Dich zur Bank.

Die Bank: Latsche zum
Schalter und benutze das
Sprech-Icon. Frage nach ei-
ner Kontoersffnung. Die An-
gestellte wird Dich zur Tiir
rechts schicken, sobald Du
versuchst, ihr den Beutel mit
den Geldstiicken zu geben.
Driicke auf die Klingel neben
der Tiir. Der Geldbeutel wird
Dir abgenommen. Klingle ein
zweites Mal, und benutze
dann den Kaugummi mit der
Tiir. Betrete den Raum und
nimm den Beutel. Benutze
den Schraubenzieher mit der
Schublade oben links. Sacke
die Akte ein. Die Aktion wie-
derholen — Du findest eine
Karte. Fahre dann zum Hafen
und schau Dir die Filmse-
quenz an. Danach geht’s im
Zoo weiter.

Im Zoogehege: Nimm das
Heu und dann das Gitter.
Schnapp Dir den Busch und
werfe ihn in das Loch. Angle
Dir den Stock und benutze
ihn mit dem Rest vom Busch.
Benutze nun den Stock mit
der verknoteten Liane und
dem Bogen. SchieBe den
Stock in die Decke iiber dem
Tier. Benutze jetzt das Par-
fiim mit dem Tier. Schwinge
Dich anschlieBend auf die an-
dere Seite. Versuche, den Ha-
sen zu fangen. Fiittere die
fleischfressende Pflanze mit
dem Hot Dog. Tausche das
weiBe Ei gegen das Alien-Ei.
Wandere den Weg zuriick

und steige hinab in das Loch.
Das Gewolbe: Benutze zwei-
mal die Karte aus der Bank.
Lege nun den Pilz in die Ni-
sche. Benutze das Glas mit
der Fliege, und schau Dir die
daraufhin folgende Animati-
onssequenz an. Begib Dich
schlieBlich in den Tresor-
raum.

Im Tresorraum: Benutze
das Mehl. Eigne Dir jetzt die
Schuldscheine (?) an und su-
che Deinen Weg zuriick ins
Gewilbe. Von dort aus
geht’s dreimal nach rechts
und dann ab in den Tunnel.
Du bist jetzt wieder an der U-
Bahn-Station East Eruk. Fah-
re zur Station The Hill.

The Hill: Bitte die Kamera,
Dich passieren zu lassen.
Mache Dich auf den Weg
zum Haus. Gib die Statue,
das Ei und die Handschellen
dem ,,Big BoB”. Nach einer
kleinen Filmsequenz findest
Du Dich im Gefingnis wie-
der.

Im Gefiingnis: Benutze das
Bett und guck Dir die Ani-
mation an. Nimm das Device
und untersuche es. Benutze
es mit der Mauer — Du lan-
dest in der nichsten Zelle und
triffst hier Narm. Sprich mit
ihm. Verschiebe die Matte in
der Mitte und 6ffne die Fall-
tir. Steig hinab ins Laby-
rinth.

Das Labyrinth: Oben und
unten bedeutet jeweils die er-
ste Leiter hoch oder runter.
Der Weg in die Freiheit lautet
also: Rechts, oben (3. Leiter),

rechts, unten, links, unten,
links, unten, links, oben,
links, unten, links, unten,
rechts, unten, links, unten,
rechts, oben, rechts, oben,
rechts, unten, rechts, oben,
rechts, unten, rechts, unten,
rechts, oben, links, oben,
rechts, oben, rechts, oben,
rechts, unten, rechts, oben,
rechts, unten (auf halben

Weg), rechts, oben, rechts,
unten, rechts, oben.

Eile im letzten Bild nach
rechts. Benutze hier das De-
vice und entspann Dich bei
einer Animationssequenz. Du
findest Dich anschlieBend auf
einem Schiff wieder.

Auf dem Schiff: Sprich mit

dem Mann. Er wird Dich
eventuell bitten, ihn beim
Diebstahl des Doomsday De-
vice zu unterstiitzen. Nimm
die Mission an. Nach einer
weiteren Animation geht’s
auf einem Reiseschiff weiter.
Auf dem Reiseschiff: Nimm
das Buch und die Blumen.
Besuche das Observati-
onsdeck. Sprich mit der alten
Dame. Uberreiche die Blu-
men dem Paar. Ziehe sodann
dem Mann das Portemonnaie
aus der Tasche. Entnehme
der Brieftasche den Pafl so-
wie die Kreditkarte. Untersu-
che den Pal}. Begib Dich zur
Bordbar.

In der Bar: Unterhalte Dich
mit Narm und dem Bar-
keeper. Gib dem Barmann
die Kreditkarte, sollte er nach
der ID fragen, zeig ihm ,,Dei-
nen” Paf3. Endlich gibt’s was
zu trinken! Das Gebrdu war
anscheinend ziemlich stark,
denn Du wachst vollig be-
nommen auf dem Spaceport
auf.

Im Spaceport: Sprich mit
dem Wachmann. Untersuche
das Gepick der alten Dame
und entwende den Pelz. Be-
fehle Narm, die Frau abzu-
lenken, widhrend Du mit dem
Pelz in die Stadt rennst. Be-
gib dich dort zum Hardware
Store (das Gebdude ganz
rechts oben).

Im Store: Quatsche mit dem
Besitzer. Frag ihn, ob er Dir
hilft, den Herrscher zu stiir-
zen. Schnapp Dir das Buch
und untersuche es. Frag den
Besitzer, ob es irgendwas
umsonst gibt. Nimm die
Schachtel mit den Teilen so-
wie das Werkzeug und begib
Dich wieder zur Bar.

In der Bar: Unterhalte Dich
mit dem Barkeeper und dem
Labortechniker. Stelle dem
Techniker so lange Fragen,
bis er Dir einen Liebesbrief
aushéndigt. Begib Dich nun
zum Palast (nach rechts).

Am Palasteingang: Sprich
mit der Wache — sie 146t Dich
durch, sobald Du das Buch
vom Hardwarestore liest.
Marschiere dann geradewegs
in den Palast. Du triffst auf
einen bissigen Hund. Benutze
den Schraubenzieher mit der

Teilebox, und Du bekommst
eine mechanische Maus. Be-
nutze den Pelz mit der Maus
— wie der Hund darauf rea-
giert, konnt Ihr Euch ja sicher
schon denken.... Haste wei-
ter durch den Bogengang und
benutze das Rosenspalier, um

in das Schlafzimmer der
Prinzessin zu gelangen.
Das Schlafzimmer: Sobald

Du ein paar Worte mit der
Prinzessin gewechselt hast,
bist Du bis iiber beide Ohren
in sie verliebt. Gib ihr den
Liebesbrief und verlasse den
Raum, wie Du ihn betreten
hast — iiber den Balkon. Be-
gib Dich zur Bar zuriick.

In der Bar: Sprich mit dem
Techniker — liige dabei das
Blaue vom Himmel herab.
Nimm den Schliissel an Dich
und begib Dich zum Space-
port.

Spaceport: Sprich mit Narm.
Frag ihn, ob er eine Uniform
fir Dich stehlen konnte.
Nach einer kleinen Filmse-
quenz geht es im Labor wei-
ter.

Labor: Driicke den Status-
knopf auf dem Boden in der
Mitte des Screens. Ziehe die
Uniform an und betiitige er-
neut den Knopf. Gehe dann
ins Labor — die daraufhin fol-
gende automatisch ablaufen-
de Szene endet im Gefing-
nis.

Das Gefingnis: Untersuche
das Fenster. Narm wird er-
scheinen, um Dich zu retten —
sprich mit ihm. Schmiede
verschiedene Fluchtpliane
(kann ganz lustig sein). Da-
mit Du aus dem Gefingnis
ausbrechen kannst, muB
Narm Ruthie ein Liebesge-
dicht vortragen. Das Gedicht
mufB romantisch sein (immer
die erste Zeile aus der
Sprechblase anwihlen). War-
te die Animation ab.... Die
Sache endet in einer Art Fol-
terkammer. Ruthie wird Dich
retten, wenn ihr das Gedicht
zugesagt hat. Sprich mit dem
Mann (Folterknecht?). Begib
Dich dann zur Bar.

Die Bar: Unterhalte Dich mit
Ruthie iiber das Doomday
Device, den Kristall und Sky
City. Bitte sie, Dir eine Rei-
seerlaubnis zu besorgen.
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INNOCENT UNTIL CAUGHT

Nimm nach der folgenden
Filmsequenz die Reiseer-
laubnis und eile zum Labor.

Das Labor: Sprich mit
Narm. Frage ihn nach einer
Transportkiste. Begib Dich
zum Spaceport.

Im Spaceport: Gehe ganz
nach rechts. Befestige die
Reiseerlaubnis an der Kiste
und stelge selbst hinein.
Nach einer Animationsse-
quenz befindest Du Dich in
einem Flugzeug. Haste zum
Ausgang ganz rechts. Wie-
der eine Animation. Betrete
die Basis von Sky City.
Klettere nach der kurzen
Sequenz die Treppen hoch.
Es folgt eine weitere Ani-
mation. Du befindest Dich
danach in einem Lagerraum.
Im Lagerraum: Nimm den
rechten Ausgang — Du er-
reichst so eine Andockstati-
on. Betrete von dort aus die
untere Ebene iiber den rech-
ten Ausgang. Schnapp Dir
die Brechstange. Nimm nun
den linken Ausgang. Er
fithrt Dich in einen Kon-
trollraum, in dem Du Ruthie
triffst. Frag sie nach dem
Kristall und dem Gewdélbe.
Eile zuriick zum Lagerraum.
Schiebe die Transportkiste
beiseite — Du entdeckst ei-
nen Geheimraum. Worauf
wartest Du? Hinein!

Der Geheimraum: Schau
Dich um und &ffne die
grofie Kiste mit der Brech-

stange. Du wirst einen Bal-
lon finden. Beim zweiten
Versuch entdeckst Du auch
noch Helium. Fiille den Bal-
lon mit Helium und haste
zuriick zum Kontrollraum.
Frage Ruthie nach einer I1D-
Karte. Nimm die Karte und
begebe Dich zuriick zum
Geheimraum. Schnapp Dir
das Helium und halte nach
dem zweiten Ballon in der
Kiste Ausschau. Benutze
die ID-Karte. Nimm den
Kristall. Pumpe nun den
Ballon mit dem Helium
voll, und mach Dich auf den
Weg zuriick zum Kontroll-
raum.

Im Kontrollraum: Benutze
den Kristall mit dem Kon-
trollboard. Benutze das
Kontrollboard. Tja, Pech
gehabt, das dumme Ding
funktioniert nicht! Verlasse
den Raum, um ihn anschlie-
Bend gleich wieder zu be-
treten. Rede mit dem Mann
(Tyrann). Wette mit ihm,
dafl das Device nicht funk-
tioniert. Da Du jedoch lei-
der keinen Einsatz bringen
kannst, wird wohl nix aus
der Wette, oder doch? Frage
Ruthie, ob sie Dich heiraten
will — sie sagt sicher ja. Tra-
be jetzt noch einmal beim
Tyrannen an und wette mit
ihm um Ruthies Hand. Da-
nach heifit es ZEN - Zu-
schauen, Entspannen, Nase-
bohren...
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BENEATH A STEEL SKY

Das Geheimnis um den
,»Overmann™ ist geliiftet!
Die beiden oberschlauen

Knobelasse Benjamin und
Christian Korth haben sich
mit Robert Foster unter den
stahlernen Himmel der un-
barmherzigen Grofistadt ge-
wagt und all die kniffligen
Aufgaben und logischen
Puzzles in nahezu Hyper-
lichtgeschwindigkeit entrit-
selt. Das Ergebnis liegt Euch
nun in Form dieser Kom-
plettlésung vor...

Grundsiétzlich sollte man
sich mit allen Personen aus-
giebig  unterhalten. Oft

scheint es zwar unnétig, hilft
aber meistens doch, wenn es
mal nicht mehr weitergeht.

Anfangs findet man sich in
der obersten Etage des
Stadtkomplexes wieder.
Dort schnappt man sich zu-
erst mal die Eisenstange am
linken Bildrand und bricht
die Fire-Exit-Tiir auf. Nach-
dem wir sie durchschritten
haben, heifit es abwarten,
was passiert. Nun zuriick,
runter und dann rechts. Hier
das Circuit-Board mit dem
mittleren Abfall benutzen,
und schon findet sich unser
alter Freund in einem tollen
Staubsaugergehiuse wieder.
Da der Versuch, den Trans-
portroboter zu aktivieren,
fehlschldgt, sprechen wir
mit Hobbins, den wir im
Raum rechts von uns finden.
Danach ist es fiir Joey ein
leichtes, die Reparatur zu
iibernehmen. Um Hobbins
Privatschrank ausrdumen zu
konnen, lenken wir ithn ab,
indem wir schnell den Lift
betreten. Jetzt ab durch das
Loch — unten 6ffnet Joey fiir
uns die Tiir. Wir durchsu-
chen den Toten, verlassen
diesen Raum, traben in die
Fabrik und quatschen die
Frau an. Die Zahnrider
rechts von uns miissen
mit dem Schraubenschliissel

blockiert werden, das wert-
volle Werkzeug sollte jedoch
nach vollendeter Tat nicht
liegengelassen werden, denn
wir brauchen es, um als nich-
stes den Industrieroboter aus-
einanderzunehmen.

Ist die Blechmiihle in ihre
Einzelteile zerlegt, plaudern
wir ein Riindchen mit Joey.
Mit unserem Selbstbau-Rob-
bi eilen wir sodann nach
rechts, wo der Versuch, in
den Lagerraum einzudringen,
leider scheitert. Tja, hier muf3
also Joey tibernehmen, den
wir nach seiner Besichtigung
bitten, den Alarm abzustel-
len. Erst jetzt konnen wir das
Lager betreten und dort den
Plastiksprengstoff ~ aufneh-
men. Im Kraftwerk, das sich
in westlicher Richtung befin-
det, die beiden Kno&pfe mit
dem Schraubenschliissel 16-
sen und Joey bitten, den rech-
ten Knopf zu driicken,
wihrend wir dasselbe mit
dem linken tun. Auf diese
Weise konnen wir ungestort
den Schalter oben rechts auf
dem Kontrollpult betitigen
und die Gliihbirne mitgehen
lassen. Nun im freien Sockel
den Plastiksprengstoff an-
bringen und den Schalter er-
neut umlegen, was zur Folge
hat, da wir den Strom fiir
den Fahrstuhl einschalten
konnen (Hebel nach unten).
Diesen auch sogleich benut-
zen, um in die nidchste Etage
zu gelangen. Mit unserer ID-
Karte erlangen wir Zugang
zu Sterns Wohnung und freu-
en uns iiber das Motorradma-
gazin, das er unter seinem
Kissen versteckt hilt. Im Rei-
sebiiro wird die Sparreise ge-
bucht und schlieBlich der
Verkidufer mittels Magazin
iiberredet, uns das Reiseticket
sofort zu iiberlassen. Dieses
wiederum hilft uns dabei,
Lamb, den wir vor der Woh-
nung treffen, fiir eine Fabrik-
besichtigung zu gewinnen.
Nachdem wir ihm gefolgt

sind und er uns alleingelassen
hat, unterhalten wir uns mit
Anita, der wir unsere ID-Kar-
te vermachen. Nach einem
erneuten Gesprich mit ihr
wandern wir zum nichsten
Link-Terminal und machen
Gebrauch von unseren neuen
Moglichkeiten. Bevor wir
uns wieder nach unten bege-
ben, lassen wir Joey das rote
Kabel durchschweiBlen. Wir
sacken das Teil ein und ma-
chen uns auf den Weg zu
Lambs Wohnung,

Dort angekommen, sprechen
wir erneut mit dem nun
Machtlosen und folgen ihm,
bis er verzweifelt feststellt,
dall er nicht mehr dieselben
Freiheiten wie
frither genieBt.
So erlaubt er
uns jetzt, seine
Wohnung zu
betreten, um
seine Katze
vor dem Hun-
gertod zu be-
wahren. Das
lassen wir uns
nicht zweimal
sagen und stiir-
men wieder

zuriick. Die
Katze fiittern wir durch Be-
nutzen des Futterautomaten,

das Videoband auf dem
Biicherregal wandert flugs in
unser Inventory. Nun auf
zum Chirurgen — die wider-
willige Empfangsdame wird
von Joey iiberredet. Vorbei
an der schlechtgelaunten La-
dy, lassen wir uns vom Dok-
tor im Nebenzimmer operie-
ren — nicht vergessen, hinter-
her erneut mit ihm zu spre-
chen. Bei der Versicherungs-
agentur geben wir Joey den
Auftrag, den Anker loszuschwei-
Ben, sobald der Mann im
Hinterzimmer verschwunden
ist. Den Anker verbinden wir
mit dem Seil und benutzen
diese Konstruktion hinter der
Fire-Exit-Tiir, die wir ja
schon vom Beginn unseres
Abenteuers her kennen, mit
dem Symbol an der Wand.
Jetzt haben wir im nichsten
Raum zum erstenmal die
Moglichkeit, den Cyberspace
zu betreten. Dies geschieht
durch einfaches Benutzen der
ID-Karte und anschlieBendes

Hinsetzen. Viel SpaB bei den
nicht allzu schweren Riitseln!
Die durch unseren Trip ge-
wonnenen Fihigkeiten nut-
zen wir auch gleich am Link-
Terminal — der Zugang zum
Ground-Level ist nun endlich
frei. Nachdem wir unten an-
gekommen sind und unser
Freund Joey uns verlassen
hat, bitten wir den Tiirsteher
der Bar, uns Zutritt zu ge-
withren. Wir erfahren, daB
wir eine Empfehlung von
Miss Piermont bendtigen.
Nachdem wir die Tante or-
dentlich vollgetextet haben,
folgen wir ihr zum Apparte-
ment. Wir klingeln, palavern
noch ‘ne flotte Runde und

schieben, um den Hund abzu-
lenken, anschlieBend das Vi-
deoband in den Recorder.
Der vollig faszinierte Wauzi
hat nun nichts mehr dagegen,
daB wir uns seine Hundeku-
chen aneignen. Drauflen ge-
hen wir zu der kleinen Bau-
stelle und plazieren das Fut-
ter auf der Planke. Wiihrend
der Hund mit Essen beschiif-
tigt ist, katapultieren wir ihn
in den See: durch einfaches
Loslassen des Seiles, an dem
wir vorher gezogen haben. In
einem Hinterzimmer der Kir-
che, deren Eingang nun un-
bewacht ist, finden wir in ei-
nem Schrank Anitas Leiche.
Nachdem wir dies mit Grau-
en gesehen haben, geht’s
zuriick in die Fabrik, wo wir,
nachdem wir den Schutzan-
zug nicht angelegt haben, die
Reaktorraumtiir mittels Ter-
minal 6ffnen. In der Brenn-
kammer finden wir Anitas
ID-Karte, mit der wir erneut
den Cyberspace betreten. Die
Knobeleien seien mal wieder
Euch iiberlassen.

Nachdem wir dort von den
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Pldanen erfahren haben,
geht’s zurlick zum Park,
denn der Girtner ist der Kon-
taktmann. Nach einem klei-
nen Gesprach gibt’s Unter-
haltung im Gericht links von
der Bar. Sobald wir wieder
an der frischen Luft stehen,
offnen wir den Schuppen
durch Knacken des Schlosses
mit einer ID-Karte. Die Gar-
tenzange, die wir finden,
wird uns sicher noch niitzlich
sein. Zuriick in der Bar, las-
sen wir die Jukebox das erste
Lied spielen, um das Glas
des nun abgelenkten Colsten
einsacken zu konnen. Dieses
vermachen wir dem Chirur-
gen, dessen Maschine uns
daraufhin Fingerabdriicke
verpaBt, die uns das Betreten
des Weinkellers ermogli-
chen. Mit der Brechstange
wird dort der grofle Karton
geoffnet — den
bendtigen wir, um den klei-
nen Karton zu verstirken.
Nun trdgt er unser Gewicht,
und wir konnen mit der
Brechstange ein Loch in das
Gitter schlagen und die Zan-
ge ansetzen. Jetzt nix wie ab
in den Tunnel! Es gibt kein
Zuriick mehr, achtet al-
so darauf, daB Ihr nicht an ei-
ner der Fallen zugrunde geht.
Unsere erste Aufgabe besteht
darin, die Gliihbirne in die
Fassung an der Wand zu
schrauben. Dann kdénnen wir
gefahrlos am Loch vorbeige-
hen. Sobald wir im einstiir-
zenden Gang stehen, heift
es, durch den unteren Aus-
gang zu entkommen, bevor
wir von den herabfallenden
Trimmern erschlagen wer-
den (abspeichern!).

Erneut brauchen wir die alt-
bewiihrte Brechstange: Sie
wird zweimal auf die dunkle
Stelle in der Wand angesetzt
— den herausfallenden Stein
stecken wir in unsere Ta-
sche. Jetzt die Eisenstange in
die wunde Stelle stoBen und
mit dem Stein kriftig drauf-
schlagen. Dies
schmerzen, denn der darauf-
hin erscheinende Arztroboter
Offnet uns die Tiir. Im Inne-
ren direkt rechts die Hitzere-
gelung an der Konsole auf
LHkalt” stellen. Die dadurch

Deckel

scheint zu -

geschlossenen Lamellen kon-
nen nun ohne weiteres
betreten werden, und wir er-
reichen somit den Griff an
der Decke. Jetzt zuriick und
dem sich aufladenden Arzt-

roboter Joeys Hauptplatine

einsetzen. Unser damit zu
neuem Leben erwachter
Freund erhilt den Auftrag,
den Nebenraum zu erfor-
schen und dann die Nah-
rungsfliissigkeit abzulassen.
Im dadurch gefahrlos zu be-
tretenden Raum wird der
Android verheizt. Anschlie-
Bend nach rechts eilen und
dort am Terminal die grofle
Tiir 6ffnen. Joey rettet uns
heldenhaft vor dem zweiten
Androiden, dessen Leiche
man sicherheitshalber ge-
naver unter die Lupe neh-
men sollte. Die dabei gefun-
dene ID-Karte benutzen wir
gleich, um in den Cyberspace
zu gelangen. Den Oszilla-
tor erreichen wir durch Ver-
schlieBen der Augen und
schnelles Gehen. Hebt ihn
vom Boden auf, denn Ihr
benétigt ihn unbedingt, um
an den Virus zu kommen.
Wir verlassen den Cyberspace
und benutzen die ver-
seuchte Karte mit der Kon-
sole hinter der groBen Tiir.
Mit der Zange, die rechts an
der Wand hingt, nehmen wir
ein Teil aus dem Becken und
frierenr es am Kiihlbecken
ein. Weiter rechts aktivieren
wir den mittleren Androiden
mit Joeys Hauptplatine und
lassen ihn noch ein paar Me-
ter weiter rechts die Tiir 6ff-
nen. Das Innere des ,Lebe-
wesens” betreten wir nun
ohne Joey, denn dieser hat
leichte Probleme, uns zu fol-
gen. Ganz rechts befestigen
wir unser Kabel an der Rohr-
halterung und klettern an
den  Haltegriffen  hinab.
Nachdem wir das virusinfi-
zierte Teil dem Vieh in den
Schlund geworfen haben,
klettern wir zur Tiir, wo wir
einen nahen Verwandten
wiedersehen. Sobald der
Stuhl frei ist, bitten wir den
einarmigen Joey alias Ken,
auf diesem Platz zu nehmen,
und die Sache ist ein fiir al-
lemal erledigt!

DEN ES JE 618
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FREELER

ECHE

Christoph Kolumbus:Im
Zwei-Spieler-Modus (ein mensch-
licher Spieler mit Computergeg-
ner) laBt sich, je nach gewihltem
Eroberer, die Hafenkasse des Hei-
mathafens durch Manipulation der
folgenden Adressen aufbessern:

Kolumbus: C3AA32
Gama: C3AA36
Maire: C3AA3A
Cook: C3AA3E
Bougainville: C3AA42

Wer lieber im Fiinf-Spieler-Mo-
dus zockt, findet die finanziellen
Mittel seines Kolonialherren in

diesen Adressen:

Kolumbus: C3AA5A
Gama: C3AASE
Maire: C3AA62
Cook: C3AA65
Bougainville: C3AABA

Doune 2: Die Credits in den
einzelnen Missionen lassen sich,
je nach gewihltem Haus, iiber fol-
gende Adressen dandern:

Haus Harkonnen: C57406
Haus Atreides: C57448
Haus Ordos: C5748A

Die Adressen, um die Credits der
einzelnen Spielstinde zu verin-
dern, lauten fiir:

Haus Harkonnen: 18C
Haus Atreides: 18A
Haus Ordos: 1CO

Wiz “m” Liz: Wer Probleme
mit der Zeit hat, sollte sich mal
Adresse C76 A7F vornehmen.

‘Burning Rubber: Un Re-
paraturkosten zu sparen oder vor-
zeitiges Ausscheiden zu verhin-
dern, ist es ratsam, ab und zu iiber
Adresse 07FOE2 die Damage-An-
zeige wieder auf 0% zuriickzudre-
hen.

Cannonfodder: Als Nach-
trag fiir alle Besitzer eines ,,nor-
malen” AS500 hier die Adressen

fiir:
Anzahl der Rekruten: C00639
Anzahl der Granaten: CO1F4D

Anzahl der Panzerfduste: CO1F53

Eure Freudentranen und Lobes-
hymnen gelten diesmal Sascha
Wiedemann, Uwe Kurmutz und
Michael Lange.
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DIE HEISSERSEHNTEN

Wie man in Ambermoon
unter anderem Shandra zu ei-
nem Plauderstiindchen iiberre-
det, beschreibt Euch Josef
Wollersberger.

In der Gruft von Newlake gilt
es, nicht irgendeinen Klunker
auszuprobieren, sondern sich
direkt vor Shandras Sarg (den-
jenigen im grofen Raum am
Ende des Gewdlbes) zu stellen
und dort ,,Shandras Bernstein”,
den Euch Opi zuvor aus sei-
nem Keller holen lieB3, zu be-
nutzen. Daraufthin sollte der
gute Shandra persénlich ange-
schlichen kommen, iiber die
gar schrockliche Gefahr, die
von der Bruderschaft Tarbos
ausgeht, jammern und schlieB3-
lich den heiBersehnten Schiliis-
sel zur Geheimtiir in der Bi-
bliothek riiberwachsen lassen.
In diesem Raum findet Thr
tibrigens ein prima Sortiment
Zerstorungs-Schriftrollen! So-
bald Thr dann auch die im Da-
monenschlaf-Rezept beschrie-
benen Zutaten (Blaupilze
gibt’s beim Warenhandel in
Newlake, einen Rotpilz miif3t
Ihr noch in Opas Bude finden,
Feuersteine verscheuert der
Hindler in Gauners Weinkel-
ler, leere Flaschen hat Alkem
im Turm des Alchimisten im
Sortiment, die Feuerdistel
bliiht auf einer Hiigelkuppe im
Nordwesten von Meras Insel,
die Sumpflilie wichst in einem
Sumpfgebiet 6stlich des Alchi-
misten-Turms, Kalmiskraut

wuchert in der Mitte eines.

Tiimpels siidlich von Lebabs
Turm) beisammen habt, miift
Ihr zum Hexenhaus auf Meras
Insel eilen (untersucht dort auf
jeden Fall die Biicherregale
und redet mit der Katze!!), im
Keller den fiesen Nera aufmi-
schen und zum Hexenkessel
im selben Raum traben. Direkt
davor bleibt Thr stehen und be-

nutzt das Dimonenschlaf-Re-
zept. Der so hergestellte Da-
monenschlaf wird nun nicht
unmittelbar auf den Wachdii-
mon angewendet! Lenkt Euer
Augenmerk vielmehr auf die
Nischen im Gang vor ihm. In
einer davon steht ein FreBnapf,
auf den Thr Euren Didmonen-
schlummer anwendet. Wie er-
wartet, galoppiert der Wachdi-
mon nach kurzer Zeit daher,
um sich den Wanst vollzu-
schlagen, woraufhin er alsbald
in siiBe Triume versinkt. Der
Sansrie-Schliissel 6ffnet im
iibrigen die Tiir im Sansrie-
Tunnel. Man mufl somit nicht
immer die Windtore benut-
zen...

Um in Simon the Sor-
cerer das notige Kleingeld
fiir die Zaubererlehre aufbrin-
gen zu kdnnen, sollte man sich
laut Cengiz Koc zuerst mal
den Rauschebart des Zwergen,
der in der Dorfkneipe dost, be-
sorgen. Schnippelt das Ge-
sichtshaar einfach mit der
Schere, die Thr aus der Schub-
lade in Calypsos Wohnung
habt, ab. Begutachtet als nich-
stes den Stein, der vor der
Zwergenmine liegt. Merkt
Euch das darauf stehende
Wort, setzt Euren Bart an und
betretet die Mine. Die Frage
nach dem PaBwort beantwortet
Ihr schlichtweg mit dem Code,
der auf dem Stein stand. Da-
nach trabt Ihr nach links unten,
quatscht ein wenig mit der
Wache und erkundigt Euch
nach ihrer Bestechlichkeit. Da
der Knabe tatsichlich bestech-
lich ist, geht’s schon bald wei-
ter Richtung Osten, wo Ihr den
Kloppel, den Ihr auf dem
Tisch vor dem Haus des
Schmieds ergattert habt, an der
Glocke benutzt. Anschliefend
spielen wir noch ein bifichen

herum und klettern dann an der
Periicke empor. Oben ange-
kommen, knutscht Thr die
hiibsch hiBliche Rafunzel ab
und eilt zuriick ins Dorf. Dort
konnt Thr mal so richtig die
Sau rauslassen, und zwar aus
der Triiffeltiir im Dorf. Drin-
nen sackt Thr Hut sowie Pfeife
ein, benutzt das Zeugs gleich
am Bienenstock und sammelt
das Wachs ein. Jetzt geht’s ab
in die Kneipe. Dort bestellt Ihr
beim Barkeeper einen ,,Nassen
Magier”, verstopft das Fafl mit
dem Bienenwachs und holt es
an der Tiir ab. Bringt das Faf
in die Mine und bestecht damit
den Wachposten. Sucht an-
schlieBend die ,,weiBe Eule” auf,
plaudert ein paar Takte mit den
Nachttieren und hebt schlief3-
lich die Feder vom Boden auf.
Damit kitzelt Thr den Zwerg in
der Vorratskammer, schnappt
Euch den Schliissel und ent-
fleucht nach links — die Rufe
des Biiro-Zwergs iiberhort Thr
einfach. Links an der Tiir an-
gekommen, oOffnet Ihr diese
mittels Schliissel und gebt dem
Zwerg den Biergutschein, den
Ihr vom Barkeeper erhalten
habt. Nehmt Euch einen der
Edelsteine und eilt zum
Bauchladenkrimer. Wer dort
geschickt verhandelt, kann bis
zu 20 muntere Goldstiickchen
abzocken!

Eine weitere Moglichkeit, an
die erforderliche Penunze zu
kommen, wire, mit dem Ha-
ken aus der Zwergenmine auf
das Dach der Drachenhéhle zu

‘klettern. Dort den Magneten

aus dem Kiihlschrank mit dem
Seil vom Schmied verbinden
und die so gebastelte Angel
durch das Loch in der Decke
herablassen. Auf diese Weise
lassen sich in mehreren Versu-
chen ebenfalls ein paar goldige
Stiicke einheimsen. ..




HEATS

DIE TRICKREICHEN

Von einer gnadenlosen Welt-
raumhiihnerbande all seiner
Kuscheltier-Kumpane beraubt,
zieht das gewissermalien letzte
Eichhorn

Mr. Nuitz

auf der Suche nach seinen gar
putzigen Spielkameraden nun
durch die von Nager-hassen-
den Gestalten Dbevolkerte
Welt. Sebastian Kieslich, sei-
nes Zeichens aktives Mit-
glied des Tierschutzverbandes,
konnte diesen Fall von sowohl
physischer als auch psychi-
scher KleintiermiB3handlung
nicht ldnger mit ansehen und
forschte aus diesem Grunde
nach einer Methode, um dem
tierfeindlichen Gesockse eins
auszuwischen. Hier also die
Veroffentlichung seiner For-
schungsergebnisse:

Betitigt das von fiesen Gegen-
spielern umzingelte Eichhérn-
chen die Taste P (fiir Pause)
und gibt, da die Tastaturabfra-
ge des Programms ein wenig
trage reagiert, schén langsam
COOL JUMP NUT ein, so
verfligt es fiirderhin tiber un-
endlich viele Leben. Will das
in Bedridngnis geratene Nage-
tier hingegen unverwundbar
werden, so mub} es im Pausen-
modus statt dessen SORCE-
RER einhacken (abermals
schon langsam). Um an Edel-
steine sowie Bomben zu ge-
langen, sollte es, wiederum im
Pausenmode, OCEANSOFT
eintippen — tiber die Tasten F9
und F10 lassen sich sodann
die Bestidnde an besagten Ma-
terialien kostengiinstig auffiil-
len. Zusitzlich ist es dem pos-
sierlichen Helden moglich,
durch einfache Betdtigung der
SPACE-Taste in den néchsten
Level zu springen. Tja, wir
wublten es ja schon immer:
Nutz hat’s!

Sehr geehrte Damen und Her-
ren, bitte bringen Sie Ihre Sitz-
lehnen in eine aufrechte Posi-
tion, legen Sie die Sicherheits-
gurte an und stellen Sie unver-
ziiglich das Rauchen ein. Wir

starten in wenigen Sekunden
zu unserem Flug in die Welt
der Codes und Palwdorter.

Sehr geehrte Damen und Her-
ren, wir iiberfliegen gerade
das steinerne Denkmal von
Frank Lamozik, dem kiihnen
Amiganer. Thm verdankt die

Welt die Levelcodes zur
Schleimerei

Globdule:

Vollendeter Level PaBBwort
01 GTCXASAUEZDV
02 TLCTASAYEZRD
03 AJQGASPREZF]
04 EBPSASEPEZUV
05 FIPVASSIEZIL
06 EZQGASFXEZVP
07 FICUNTELFAVP
08 FIRAAXTRSEVP
09 ARTROFWIFMVP
10 OJGYOVJIPTCVP
11 FTCXOXFOGEVP

12 UADROYBKGEDR

Bei diesen Witterungsverhilt-
nissen ebenfalls sehr gut zu er-
kennen sind die mit Level-
codes zu

Puggsy
bedeckten Spitzen des Sebasti-
an Roos-Gebirges:
THE COVE
777 726 503
137 125 743
066 172 404
RED WOODS
377726743
137 135 347
066 172 404
REDWOOD KEEP
376 726 742
135 135 347
066 152 404
STAR FALL LAKE
376 326 746
325 135 347
026 172 004
SPLINTER TOWN
757 306 356
224 125 747
026 172 000
DARKBLADE FOREST
747 306 376
220 125 747
026 172 200
DIAMOND MINES
747 226 376

120 125 707
026 572 200
DARKSKULL CASTLE
347 266 776
121 035 707
326 552 200
DIAMOND MINES
247 246 576
031 225 707
326 552 302

Sehr geehrte Damen und Her-
ren, unser Bordkino zeigt Ih-
nen nun exklusiv alle Spiele
der neuen

Brutal Football
-saison. Um ein bestimmtes
Match anzuwiihlen, miissen
Sie nur den entsprechenden,
von Bastian Schmidt erspiel-
ten, Code eingeben. Wir wiin-
schen Ihnen gute Unterhal-
tung...

4. LIGA:
2. Spiel: D7BESF!!
''BGDFBBF
3. Spiel: WH3335FKY
RK7V58637
4. Spiel: SBOWMTCDK
WEXU9ZS573
5. Spiel: WYDDVHPVE
P411GRBIC
6. Spiel: 2710Z13FN
3N3C23XZ7

3. LIGA:
1. Spiel: FQ8OQDIKN
QSSWYWWWW
2. Spiel: 7BX3SHCCC
CC95789!7
3. Spiel: ZAKZGQVVYV
VVTKRNQRR
4. Spiel: P8B2F4000
OONJLDTML
5. Spiel: RG!'VCO39
3Q4FW311V
6. Spiel: MFDNY8Y30
WWMS5QBMPN

2. LIGA:
1. Spiel: T1IYB3G5V7
53TKHKKKK
2. Spiel: HTD860MCM
MMOX012Z
3. Spiel: HVF69QLLL
LL1!IOW20Y
4. Spiel: C92SNX999
99BRFMBHG
5. Spiel: 51HK5SWRRR
RRYDV4Y0Z
6. Spiel: 3HLGT7BBB
BBOP8X823

1. LIGA:
1. Spiel: 3IVVTEMKT7W
K77NLNNNN
2. Spiel: PC2TIRSLO
F39NQRSSR
3. Spiel: F74PPDCK6
TQWMFKBCG
4. Spiel: CTNTMWXOW
IG59VOWY2
5. Spiel: YOXL5SMS5RL
2MDSLIMPD
6. Spiel: 8PXL5SMK7X
DNCOLHMPC

Sehr geehrte Damen und Her-
ren, wir setzen in Kiirze zur
Landung auf dem Ridiger
Becker-Flughafen an. Als
kleine Aufmerksamkeit erhal-
ten sie dort alle Palwdérter zu

Brian the Lion:

Welt 1: FLLj/MZXYz
Welt 2: d*glQvaqVx
Welt 3: gVdfKgqaGd
Welt 4. gVdfKgqaGl
Welt 5: QNISKWiSXp
Welt 6: USvG57pSX/
Welt 7: 1*ANKggaGI
Welt 8: xOtFwheXYE

for nur 15,90
DM pro Spiel

Mercenary
r.Y.".

Bestellungen nur gegen Nach-
nahme oder Vorkasse (+ 5~ DM
Porto bzw. 10,- DM vom
Ausland) bei:

MANFRED BERGLER
HARDWARE-SOFTWARE
Fodermayrstrafie 24
80993 Minchen
Fax: 089/140 16 24
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PS & TRICHS

DIE SOLIDEN

Die Schlachtpline fiir die
letzten groBen
Cannonfodder
-Kiampfe um Ruhm, Ehre und
Schokopudding verdankt Ihr
General Bernd Steinbruch.
Na, denn mal stillgestanden,
Augen geradeaus, und ab
dafiir!

Mission 13 1/1: Sofort nach
Beginn in das Geschiitz lau-
fen — dabei auch gleich die
beiden feindlichen Soldaten
umnieten. Gegnerisches Ge-
schiitz sowie den Bazooka-
mann zerstoren. Weiter nach
Norden marschieren, bis Thr
iiber einen dunkelgriinen
Fleck lauft. Dort stehenblei-
ben und mit der Bazooka ei-
nen SchuBl nach Nord-Nord-
ost abgeben — der Jeep sollte
damit erledigt sein. Anschlie-
Bend das Haus zerstdren
und nach Nordosten weiter-
ziehen. Hier in das Geschiitz
klettern und Gegner samt
Bunker vom Schlachtfeld fe-
gen. Dann nach Siiden eilen
und Uberlebende zum .,Ab-
treten” zwingen.

Mission 14 1/3: Am Rand
entlang nach Osten vordrin-
gen. Bazookamann entfernen
und schnell iiber die Briicke
hasten. Weiter nach Siidwe-
sten, Hubschrauber entern
(Vorsicht, Minen!) und alles
umholzen.

Mission 14 2/3: Ab ins Auto
und los! Schnelle Kreise um
die Geschiitze ziehen — die
Jungs erledigen sich dadurch
gegenseitig! Dann den Hub-
schrauber anlocken und mit
dem Auto um die beiden
Minner fahren — der Hub-
schrauber erledigt in einem
Anfall von SchieBwiitigkeit
die beiden Sd6ldner. Sobald
der Heli gelandet ist, miif3t
Thr ihn nur noch wegpusten.
Mission 14 3/3: Im Westen
mittels Bazooka das Ge-
schiitz ausschalten. Darauf-
hin in den Helikopter klettern
und zum Haus im Westen dii-
sen. Oberhalb der Hiitte lan-

den und diese auch gleich
zerstoren. Dann ein kleines
Stiick nach Norden, um das
Geschiitz wegzublasen, und
schnell wieder zuriick zum
Heli. Mit diesem zum Haus
im Norden fliegen, ausstei-
gen, Gebdude sprengen und
mit Bazooka Geschiitz ent-
fernen. Danach mittels Hub-
schrauber nach Siiden flat-
tern, Haus wegputzen und so-
fort wieder starten. Die ein-
zeln herumlaufenden Solda-
ten konnen mit dem Heli re-
gelrecht zerquetscht werden
— die somit unbewachten Zi-
vilisten folgen Euch. Begebt
Euch nun aufer SchuBweite
der feindlichen Waffen, ladet
die Zivis ein und liefert sie
im Siiden ab.

Mission 15 1/3: Sofort nach
Norden und weiter nach We-
sten eilen. Durch den Spalt
erreicht Thr den Heli. Fliegt
mit ihm nach Nordosten und
steigt dort auf den Panzer
um. Jetzt gilt es, drei feindli-
che Geschiitze aufzureiben
und einen Bunker zu plitten.
Nach getaner Arbeit die rest-
lichen Feinde mit dem Panzer
tiberrollen oder mit dem Heli
erdriicken.

Mission 15 2/3: Mit einem
Mann nach Osten schwim-
men. Bazookamann bei den
Bidumen abridumen, weiter
iiber die Briicke vordringen,
im Norden das Haus wegbla-
sen und den Bazookaschiit-
zen killen. In den Heli stei-
gen, nach Westen diisen, die
Bazookaminner plitten und
iilber dem siidlichen Bunker
in der Schwebe bleiben. Mit
einem zweiten Mann nach
Norden auf das Festland
schwimmen —  versichert
Euch jedoch, daB das Ge-
schiitz auf den Heli gerichtet
ist! Wenn ja, konnt Thr mit
dem zweiten Mann ins Ge-
schiitz klettern und die feind-
liche Kanone sowie den Bun-
ker liquidieren.

Mission 15 3/3: Zuerst zum

Jeep (oberhalb des Bunkers).
Diesen mit dem Heli in ein
unwegsames Gebiet - locken
und, sobald die Mistkarre
steckengeblieben ist, ausstei-
gen und sie eliminieren.
Dann auf die nérdlichste Halb-
insel fliegen und den dort
stationierten Panzer nach
Westen und weiter nach Sii-
den locken. Dort den Heli so
plazieren, daB3 der Panzer auf
das Geschiitz schieft. Anschlie-
Bend den Panzer auf eine
Briicke lotsen und warten, bis
er sich durch einen uniiber-
legten SchuB selbst ins Aus
befordert. Jetzt zum Bunker
eilen und diesen mittels Ge-
schiitz erledigen. Weiter im
Siiden gilt es, noch ein Haus
zu sprengen und die restli-
chen Soldaten zu vernichten.
Mission 16 1/2: Die beiden
Bazookaminner erschieflen
und eine Granate nach Nor-
den iiber die Mauer zwischen
die Tir und den Bazoo-
kaschiitzen werfen — somit
schlagt Ihr zwei Fliegen mit
einer Klappe (oder Grana-
te...). Manévriert danach Eu-
re Mannen so, daB sich der
untere Bazookamann selbst
erledigt. Sprengt dann die un-
tere Tiir, und arbeitet Euch
weiter nach Osten vor. Hier
die Durchgangstiir sowie die
rechte und linke Tiir wegbla-
sen, die Granaten einsacken
und auch diese Tiir sprengen.
Den storenden Bazookamann
von Westen her durch die
Mauer hindurch erschieBen.
AnschlieBend weiter durch
die Tiir (Vorsicht, Minen!),
zweite Tiir ,,0ffnen”, nach
Stidwesten eilen und die rest-
lichen Bazookaschiitzen aus-
16schen.

Mission 16 2/2: Bis zur Lei-
ter vordringen. Dort den Ba-
zookamann mit Granate tdten
und links die Tiir aufspren-
gen. Jetzt die Treppe hoch,
weiter im Osten in das Ge-
schiitz steigen und alle Tiiren
entfernen.

Mission 17 1/1: Tiir spren-
gen, Granate iiber die Bdume
auf das Haus werfen. Nach
Westen laufen, durch den
Spalt nach Siiden vorstoBen
und dort den Bazookamann
killen. In den Panzer einstei-

gen, das Haus eindschern,
zuriick zur StraBe tuckern,
iiber die Briicke fahren und
das Geschiitz abridumen.
Dann nach Norden aufbre-
chen, die Sperre sprengen,
durch den Spalt die Tiir zer-
broseln, die Soldaten zerklei-
nern, die Zivilisten aufneh-
men und den Bazookaschiit-
zen im Nordosten iiberfahren.
Zum Schlufl die Zivis am
Zelt im Siiden abliefern.
Mission 18 1/5: Granate iiber
die Mauer auf den Bazooka-
mann werfen und abwarten,
bis sich das Geschiitz selbst
zerstort. Mit dem eigenen
Geschiitz die Tiir entfernen,
die Blockade sprengen (vier-
mal draufballern), Bazookas
und Zivis mitnehmen, wieder
nach Osten wandern und un-
tere Doppelblockade durch-
brechen. Danach den Durch-
gang freischieBen, den Ba-
zookamann killen, Geschiitz
benutzen, Tiir und Barriere
wegpusten, weiteren Bazoo-
kamann umnieten, Tiir spren-
gen und schlieBlich die Zivis
heimbringen.

Mission 18 2/5: Truppe tei-
len und eine Abteilung in den
Jeep stecken. Dann nach
Norden marschieren und das
Geschiitz entern. Der Rest
beschrinkt sich auf Tiirspreng-
aktionen.

Mission 18 3/5: Hintere Tiir
sprengen, nach Norden eilen,
die hintere Tiir 6ffnen und
warten, bis sich das Geschiitz
selbst erledigt. Danach wie-
der nach Siiden und den Jeep
mit einem gezielten Grana-
tenwurf iiber die Mauer zer-
storen. Jetzt im Norden den
Heli besteigen, das Schlacht-
feld ,aufrdumen”, die Zivis
einladen und abliefern.
Mission 18 4/5: Nach We-
sten laufen, dort die Truppe
teilen. Mit dem Jeep iiber den
Graben springen, im Slalom
nach Osten iiber weitere Gri-
ben vorarbeiten. Dort die Zi-
vis einladen und zuriick nach
Westen bis zum Zelt tuckern.
Die Zivis abgeben, und das
war’s.

Mission 18 5/5: Alle in den
Jeep Kklettern. Die beiden
Panzer nach Siiden locken,
dann schnell nach Norden
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TIPS & TRICHS

DIE SOLIDEN

sammeln und abliefern.
Mission 22 2/4: Postiert Euch
an der Ecke des Gebiudes,
und zerstort durch gezielte
Granatenwiirfe den Heli sowie
das untere Haus. Mit etwas
Gliick sprengt der Bazooka-
mann dann die Tiir und somit
auch sich selbst. Im Nordwe-
sten warten einige Granaten
auf Euch, die Ihr Euch schnap-
pen solltet, bevor Thr nach Sii-
den aufbrecht. Der siidliche
Weg ist etwas gefahrlich, also
Obacht! Arbeitet Euch bis
zum Geschiitz vor, schaltet es
aus, genieft Eure Beforde-
rung, krallt Euch die Bazooka
und den Schild. Der Rest ist
ein Spaziergang.

Mission 22 3/4: Ab in den
Jeep und mit diesem bis kurz
vor den Zaun diisen. Hier
schnell aussteigen, den Zaun
sprengen, einsteigen und bis
zum nédchsten Zaun fahren.
Die gleiche Prozedur noch
zweimal durchlaufen, schlieB-
lich ins Geschiitz einsteigen
und den Jeep aufhalten.
Mission 22 4/4: In den Heli
einsteigen und alles wegput-
zen — der Heli kann iibrigens
mit Lenkraketen erledigt wer-
den.

Mission 23 1/5: Im Siidosten
in das Geschiitz klettern und
den Bunker sowie die Barrie-

ren wegrdumen. Dann im Sii-
den in den Heli einsteigen, die
beiden Panzer anlocken und
abwarten, bis sich diese ge-
genseitig vernichtet haben.
Sollte ein Panzer iibrigbleiben,
so kann dieser mit dem Pan-
zer, der im Norden bereitsteht,
eliminiert werden.

Mission 23 2/5: Im Westen
den Bazookamann killen, wei-
ter nach Westen marschieren
und schlieSlich am Rand ent-
lang nach Siiden vorstoBen.
Hier in den Heli springen und
das Territorium sdubern.
Mission 23 3/5: Den Heli
chartern, nach Westen fliegen,
dort den feindlichen Hub-
schrauber zerbriseln, bevor
im Nordosten auch der zweite
Feindheli dran glauben muB.
Mission 23 4/5: Nach Siiden
eilen, den Bazookaschiitzen
umnieten und mittels Heli ein
Stiick nach Westen zum zwei-
ten Heli tuckern. Hier noch
schnell den Bazookamann am
Baum zerdriicken, den Heli
wechseln und den Rest erledi-
gen.

Mission 23 5/5: Vorsichtig
(Minen und Sperren) nach
Norden vordringen, den Heli
nehmen und damit die feindli-
chen Einheiten im Siidwesten
und im Nordwesten liquidie-
ren.

Mission 24 1/5: Den Panzer
im Siidosten schnappen und
so schnell wie mdoglich alle
Geschiitze aus dem Weg riu-
men.

Mission 24 2/5: Nach Osten
marschieren, weiter nach Sii-
den ziehen und schlieBlich
wieder Richtung Norden ge-
hen. Jetzt den Bazookamann
umnieten und nach Siiden
zum Heli fliichten. Mit die-
sem nach Norden fliegen,
dort in den zweiten Heli um-
steigen und alles nieder-
méhen.

Mission 24 3/5: Mit dem Heli
nach Norden diisen. Da sich
die Wasserminen auch durch
den Helikopter auslésen las-
sen, erwischt Thr auf diese
Weise auch gleich den Ba-
zookaschiitzen. Im Norden ab
und zu vor den Tiiren landen
und warten, bis die feindli-
chen Soldaten mit Handgra-
naten nach FEuch werfen.
Dann schnell wieder aufstei-
gen und abwarten, bis die
dummen Kerls ihre eigenen
Tiiren gesprengt haben. Die

Uberlebenden lassen sich
anschlieBend leicht mittels
Heli erdriicken.

Mission 24 4/5: Im Norden
den Helikopter chartern und
munter drauflosholzen — Vor-
sicht: Manche Geschiitze sind
mit Lenkraketen ausgestattet!
Mission 24 5/5: Gruppe tei-
len und nach Siiden aufbre-
chen. Dort in den Jeep steigen
und so lange um das Ge-
schiitz fahren, bis dieses vom
zweiten Geschiitz erledigt

wurde. Das zweite Geschiitz
erreicht man am sichersten zu
FuBB, denn dann feuert es
nicht. Klettert nun schnell in
den Heli und sidubert das Um-
feld. Vorsicht: Erneut ist mit
Einsatz von Lenkraketen zu
rechnen! Zum SchluB miil3t
Ihr nur noch den Anfiihrer
aufnehmen und ihn im Nor-
den abliefern.

Letzte Phase: Nach Norden,
die Treppe hoch, dann weiter
nach Osten und die beiden
Barrieren abgeriumt. Anschlie-
Bend nach Siiden wenden,
durchs Wasser waten, an der
zweiten Treppe nach oben
steigen und abermals eine
Barriere entfernen. Nun einen
Mann auf dem Kreis postie-
ren (das Geschiitz auf der lin-
ken Seite sollte sich bereits
selbst vernichtet haben), mit
dem Rest der Truppe wieder
ins Wasser und ab nach We-
sten. Hier die Gruppe tren-
nen: Einen Soldaten weiter
nach Westen schicken, die
restlichen nach Siiden beor-
dern. Stiirmt im Siiden die
Treppe hoch und stellt Euch
auf den Kreis. Mit dem letz-
ten Mann im Nordwesten
miift Thr in das Geschiitz
klettern und die feindliche
Kanone und die Tiir wegput-
zen. SchlieBlich auch mit die-
sem Mann auf den Kreis ste-
hen und auf den Heli warten.
Mittels Helikopter gilt es,
letztendlich alle Tiiren im
Norden und Siidwesten ,,aus-
zubauen”, und die Sache wi-
re gegessen!

>Y e
Y a\y
5 J-)J.l.lbafu) EIWE N & ) Tel. 039175419000 Fax. 0391/5419004
AMIGA 1200 585,- Monitor AKF 50 MPRII 745,-
i 14" Color. 0 .28 Dolp ahlunasarmer Mulliscan Monitor nach MPRII

s A S oan. Monitor ARESFMBRII T 845,

ry aster r -~ o n i 5
Blizzard 1220/4 MB Turbo Memory Board 475 eonvoE BOGRRGEOM BI23 5 oo
Blizzard 1230 40 Mhz Turbo Board 475,- ’
FDD 3.5" Amiga extern 115,- AMIGA 4000/30/250 MB HDD/4 MB RAM 2395,-
HDD 2.5" 120MB Amiga 600/1200 intern 515,- AMIGA 4000/40/250 MB HDD/6 MB RAM 3745,-
A fiacos - oe molENOONSKE S5 Sainges) Nd BRI Conienllar s

oa - on er

All:a gDu Erweiterungsbox a.g. al‘;';trz ‘-}ﬂf; g;‘;g:sstg?ntroller AS500 ;gg’:
AM D TaStatur 1 4 !- laves kompa! 5. e S Faxm 8 4
AMIGA CD* Control-Pad 45 3.5"Festpiattenadapter fur A 600/120C 28,-
CD Games - laufend Neuheiten - Tel. erfragen! ab 45,- Kickstart-Umschaltplatine 28,-
AM'GA workbench 2.1 85,_ 2-fach, elektron. iUr A 500/500+/800/2000 Kick 2.%/1.3 chne ROMS
Fir alle AMIGAS mii Kichstart 2.04/2.05
Activity Pak 110,- SeEarSainyaln Elektronik-Versandhandels GmbH, Magdeburg
%’eehiﬁﬁll Aftivatic 1,:-&?" M Marmal ARKA 130 Alle Preisang. in DM, zzgl. Fracht-u.Verpackungspausch -Lielerung per NN- Angebot
iy A°P9 wﬂ.mﬁ. S — ’ g,mgzsg*g;e;;;zm::m ST 5 s Wi aher




‘Wer wissen will, welches aufre-
gende kleine Spielchen sich
hinter ,.Splat those Dudes” ver-
steckt oder wie man sechs fie-
sen Level-Wiichtern ans Leder
geht, sollte jetzt schnell alles
stehen und liegen lassen, seine
.Freundin” mit

Wiz ‘n” Liz

fiittern und aufmerksam Martin
Vetterlings Ausfithrungen lau-
schen:

Die Wiichter:

The Savage Pumpkin: Wartet,
bevor Ihr Euren cnergiegela-
denen Blitz abfeuert, bis der
Kiirbis Richtung Boden saust.
Versucht anschlieBend, seinen
,Landeplatz” zu erraten, und
weicht schnell auf die andere
Seite aus.

The Evil Oak: Fast wie der Sa-

vage Pumpkin springt die teuf-
lische Eiche immer munter
hoch und runter. Wendet das-
selbe Prinzip wie oben an, ach-
tet jedoch auf die Eicheln,
die vom Baum fallen — jeder
Kontakt kostet viel Energie.
The Gate Keeper: Dieser Gar-
tentiirwdchter will Euch mit
zwei von seinen Zihnen, die
er auf Euch wirft, das Lebens-
licht ausblasen. Vermeidet,
wihrend Thr zuriickfeuert, jeg-
lichen Kontakt mit diesen
Beiflerchen. Kleiner Tip: Die
Zahne, die gerade fallen, sind
um einiges niedriger als die
restlichen fiinf Kauwerkzeuge.
Creepy Clock: Wihrend das
Pendel die ganze Zeit schwingt,
bewegt sich die Creepy Clock
von links nach rechts. Uberlegt
Euch also jeden Sprung ganz
genau, bevor Thr ihn ausfiihrt.
Beriihrt die Zahnrider mog-
lichst nicht, und bleibt unter der
Uhr, wihrend Ihr schieBt.
Freaky Flower: Auch die aus-
geflippte Blume bewegt sich
stiindig von links nach rechts.
Wer sie besiegen will, muB
sich zwischen die beiden Blit-
ter am Stiel wagen und kriftig
drauflosballem.

Deadly Dragon: Wohl der ge-
fahrlichste Wichter, da er auf
alles schiefit, was sich bewegt.
Trotzdem ein kleiner Tip:
‘Wenn Ihr, sobald der Knabe
seine Spikes in den Boden
rammt, aus allen Rohren feu-
ert, besteht ein Fiinkchen
Hoffnung. ..

Die Unterspiele:

Guesser: Fast wie das Spiel
des Wissens. Alle Fragen
miissen richtig beantwortet
werden — der Hauptgewinn:
ein paar Sternchen.
Goldrausch: Um hier einen
fetten Bonus davonzutragen,
mufBl man mit gutem Reakti-
onsvermogen gesegnet sein:
In Windeseile miissen die
Kolonnen am Aufsteigen ge-
hindert werden.

Bounce...: Wenn Ihr es
schafft, zehn Hasen moglichst
lange zu jonglieren, diirft Thr
einige Bonuspunkte aus der
Luft aufsammeln.

Splat those Dudes: Hier gilt
es, mit 20 Tomaten die Frat-
zen der beiden Figuren so oft
wie moglich zu treffen!

Tube Skiing: Die Boni, die
sich auf einem Rohr befinden,
miissen aufgesammelt werden

— jedoch ohne dabei die Hin-

dernisse zu beriihren!
Catch...: Versucht alles, was
vom Himmel fillt, zu fangen.
Sobald Ihr zehn Hischen ver-
paBt habt, ist dieses Bonus-
spielchen vorbei.

Chance: Thr seht drei 10t-Ge-
wichte vor Euch. Eines davon
fillt, sobald Ihr ein Icon auf-
gesammelt habt — good luck!
Finders: Erinnert ein wenig
an das gute alte ,Memory:
Eine Anzahl von Boni und
Fruchtpaaren sind versteckt,
wer zwei gleiche aufdeckt,
hat gewonnen.

Lebende Schlangen: In die-
sem Spiel miit Thr Eure
Schlange den Zahlen entge-
genlenken, damit Thr Euren
Bonus erhaltet. Beriihrt Thr
dabei jedoch Euer eigenes
Ende oder die Seitenwinde,
ist’s vorbei!

Letter Basher: Hier geht es
genauso wie bei ,Break out”
oder ,,Arkanoid” zu — Eure
Plattform wird dabei zur Auf-
prallplatte fiir den kleinen
Ball.

What's that Pong?: Um in
diesem Game noch mehr
Punkte einzuheimsen, miiB3t
Ihr den Ball immer brav ge-
gen die Winde feuern.
Wabbit Invaders: Der Name
verkiindet es bereits: eine
leicht abgewandelte Variante
des legendiren ,.Space Inva-

ders”. Einfach losballern und
SpaB haben!

Wheelspin: Wie Ihr vielleicht
bereits vermutet habt: ein
Gliicksrad.

Wabbitoids: Haltet Euch im-
mer in der Mitte des Bild-
schirms auf und sammelt die
vorbeifliegenden Icons ein.
Wenn Euch Euer Leben lieb
ist, achtet besonders auf die
Zahnrider!

Ob
Christoph Kolum-
bus
oder einer der anderen

grofen Kolonialisten dieser
Zeit — alle schipperten sie wie
wild auf den sieben Welt-
meeren umher, nur um neue
Linder zu entdecken, deren
Einwohner dann, zum Wohle
ihrer groBartigen Eroberer,
fiir noch weniger Lohn noch
mehr Frondienste leisten
durften. Wer dieses ge-
schichtlich verbiirgte Schick-
sal auch seiner eigenen Digi-
Welt angedeihen lassen will,
sollte sich unbedingt Andreas
Hiebschs Tips zu Gemiite
fiihren.

Der ordentliche Kolonialherr
sollte sich mit zwei Gold-
bzw. Silberminen vorerst zu-
frieden geben, denn sonst
iibersteigt das Angebot an
Edelmetallen bald die Nach-
frage, und es sind keine ak-
zeptablen Preise mehr zu er-
zielen. Zu Beginn des ruhm-
reichen Abenteuers heift es
erst mal fleiBig ein paar Ka-
ravellen basteln, da diese ko-
stengiinstig, leicht zu unter-
halten und gut zur Erfor-
schung unbekannter Gebiete
geeignet sind. Leider kann
man sie nach einiger Zeit
nicht mehr bauen, also ran-
halten! Bei der ersten Erkun-
dung ist es ratsam, auf Kano-
nen zu verzichten (wir wol-
len doch die armen Eingebo-
renen nicht gleich er-
schrecken...) und dafiir lie-
ber 15.000 Dublonen (so Ihr
schon soviel habt) in den
Seesack zu packen. Legt man
ndmlich im ersten eroberten
Dorf eine Erzmine an, So
bringt diese in kiirzester Zeit
mehr Reichtum, als eine
Plantage es jemals konnte.

Um hohe Forderertrige zu
garantieren, sollten Erzmi-
nen iibrigens im Gebirge,
Gold- und Silberminen hin-
gegen an Bergen angelegt
werden. Auf einigen Inseln
werden Eure Erkundungs-
trupps sehr rasch von den
Eingeborenen angegriffen —
dort ist meistens eine Inka-
stadt zu finden, die Thr Euch
schon wegen der herrlichen
Juwelen unter den Nagel
reiBen solltet. Um mdglichst
bald auch den Segen der Kir-
che fiir Eure Unternehmun-
gen zu erhalten, hat es sich
bewihrt, in den ersten zwei
bis drei Kolonialstidten eine
schone Kirche zu errichten.
Ansonsten gutes Erobern!

Tja, ohne den schndden
Mammon geht auch bei
Pizza Connection
keine Pizza vom Blech! Wie
gut, daB Benjamin Kastning
einen kleinen Trick ent-
wickelt hat, mit dem sich 1i-
stige finanzielle Probleme
im Nu aus der Welt schaf-
fen lassen.

Wihlt zu allererst den Frei-
modus an, und sucht Euch
einen Charakter mit genii-
gend Mut aus — alle anderen
Eigenschaften sind vollig
schnurz. Diist nun in eine
beliebige Stadt, und leiht
Euch von den dort zu fin-
denden Unterweltlern und
Banken so viel Zaster wie
nur irgend moglich. Spei-
chert anschlieBend Euren
schuldenreichen Pizzabik-
ker als Charakter ab und
startet das Spiel neu (wich-
tig: ,Neues Spiel” an-
wihlen). Wie Ihr mit Er-
staunen feststellen werdet,
besitzt Euer Knabe noch
sein gesamtes geborgtes
Vermogen — nur ist dieses
jetzt nicht mehr als ,,Schul-
den” vermerkt und muf} so-
mit auch nicht mehr zuriick-
gezahlt werden! Durch wie-
derholtes ,,Borgen”, Cha-
rakterabspeichern und neu
starten lidBt sich somit ein
gigantisches Siimmchen er-
gaunern, mit dem TIhr ohne
Schwierigkeiten zum abso-
luten Pizza-Paten aufsteigen
werdet.
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| Thomas Post hat sich an die Maus geschwungen und fiir Euch auf seinem Computer die wunderschonen Karten zur Construc-
tion Zone von

ASSASSIN SPECIAL EDITION

| gepmselt Der Dank einer ganzen Nation sei ihm dafiir gew1l3

ASSASSIN-SPECIAL EDITION

SECTORT

+ GEGNER
o « MINE

£ ENERGIE CONSTRUCTION

OrAUsEANG

+ANFANG
e Z0ONE
K 2ERSTURBARE KISTE

(TIME, ENERGIE..)

SECTORA

f ¢
ELTORY
£ ENDGEGNER
TW TW TW




" DER PATRZIER
ACUAVENTURR -

ASKES OF ENPIRE 2
BEANN sowEn

QUL Rl

St headyy
R BRINGT DIE
BUGS INS SPIEL?

a i
Basiy,
e
3

Zugreifen...

...solange der Vorrat reicht—alle hier nicht aufgefiithr-
ten Ausgaben sind namlich schon ldngst vergriffen!!!
Damit Euch das nicht mit genau den Exemplaren pas-
siert,die in Eurer Sammlung noch fehlen,schickt Ihr
die Postkarte mit Eurer Bestellung am besten noch
heute los. Einfach die gewiinschten Hefte draufschrei-
ben und ab damit an folgende Adresse

Bestellungen sind entweder als Nachnahme (nur
Inland!) oder per Vorkasse (Geld bzw.Scheck liegt
bei!) méglich. Der Amiga Joker kostet 7,- DM.

Bei Vorkasse bitte 5,- DM auf die Gesamtbestel-
lung (Ausland 10,— DM) fiirs Porto dazurechnen,
bei Nachnahme kassiert der Postbote den
Gesamtbetrag inklusive Gebithren.
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Es soll ja Leute geben, die
einen A1200 wnd ein CD*
| besitzen — damit diese Gliick-
| lichen sich jetzt nicht auch
noch ein CD 1200 zulegen
miissen, um (auch) auf ithrem
Compi CDs abspulen zu kon-
nen, gibt’'s den Communi-
cator. Mit diesem Geriit las-
. sen sich Amiga-Konsole und
-Computer verbinden, wo-
. durch etwaige Kompatibili-
 titsprobleme der Software ga-
rantiert kein Thema mehr
sind. Das Teil wird konsolen-
seitig rechts am Tastaturport
angestopselt, beim 1200er

Seit gut einem halben Jahr
schon ist von Commodore eine
Aufriistbox angekiindigt, die
das CD" zum vollwertigen
Computer machen soll — die
Firma P & K Computer ist

- Comimo nun mit so emem

Geriit  zuvorgekommen: Die
Rap Box 32 ist in Dunkelgrau
gehalten und wird unter der

- Konsole plaziert; die Kommu-

nikation erfolgt {iber den
Expansionport des CD*. In der
Box enthalten sind ein Disket-

belegt es den seriellen Port;
und schon lift sich das CD*
fortan als CD-ROM-Laufwerk
benutzen, was einen Vorteil

gegeniiber einem A1200 mit

CD 1200 hat: Wer ein MPEG-

Modul besitzt, kommt so auch

in den Genuf3 von Full Motion
Video. Leider konnten wir bis
zum Redaktionsschluf kein
Testgerit ergattern, weshalb
wir uns auch iiber die Kompa-
tibilitdt der Geschichte nicht
auslassen konnen — am besten,
Ihr informiert Euch direkt bei:
Eureka, Tel. 0031/46370800
(Niederlande)

tenlaufwerk und ein Steckplatz
fiir ein Uhrenmodul, daneben
wurden eine Druckerschnittstel-
le, ein Port fiir weitere Laufwer-
ke sowie ein AnschluBstecker
fiir RGB-Videomonitore (wie
z.B. den 1084) integriert, wel-
cher bei der Basisversion des
CD* ja fehit. Intemn finden eine
AT-Bus-Festplatte der Grofie
25" oder 3,57 sowie ein
MPEG-Modul Platz, womit das
Komplettgerit dann alles in
allem etwa einem AI1200 mit

A

CD-ROM-Laufwerk entspricht.
Tastatur und Maus sind im
Preis von rund 600 Mirkern
allerdings nicht enthaiten. Info
& Bezug: P & K Computer,
Tel. 05331/69066.

Immer noch trudeln tiglich
Dutzende von Briefen mit

. der Frage nach einer aufge-

bohrten CD-Version von
Wing Commander bei uns
ein, dabei ist die schillernde
Jagdsaison auf  Kilhartis
bereits seit Januar erdffnet:
Samtlichen CD*-Geriiten, die
in diesem Jahr ausgeliefert
wurden, liegt eine umfangrei-
che Demo-CD bei, auf der
neben allerlei Animationen
eben auch eine recht flotte
AGA-Version der futuristi-
schen Weltraum-Action ent-
halten ist — mit 256 Farben,

mehr Sound, einer ordentli-
chen Steuerung und verbes-
sertem  Gameplay. Doch
obwohl diese Version tech-
nisch offensichtlich problem-
los auch am A1200 zu reali-
sieren wire (genaugenom-
men miibten lediglich die
Files von CD auf Disk oder
Festplatte kopiert werden),
gibt es derzeit keine Pline
fiir eine Diskettenfassung.
Wer den extrabunten Com-
mander auf seinem 1200er
erleben will, kann es somit
héchstens einmal mit dem
CD 1200 versuchen...




srobie Klappe, viel dahinter:
das CD 1200

Bisher waren CD-Games in 32-Bit-Qua-
litiit ja Amiganern mit einem CD*" vor-
behalten, jetzt ist es endlich soweit — wir
konnten das brandneue CD-ROM-Lauf-
werk fiir den A1200 eingehend unter die

Test-LLupe nehmen!

L~ % N on
INST LAT

Das CD 1200 gibt sich bereits
auf den ersten Blick als echter
Halbbruder des CD” zu erken-
nen — die in Amiga-Beige gehal-
tene Scheibenschleuder gleicht
einer halbierten Ausgabe von
Commos Multimedia-Konsole.
Ein Caddy, wie einst beim
CDTV, ist iiberfliissig, man
klappt einfach den Deckel auf
und packt die CD ins Laufwerk.
Um die Installation kommit man
freilich nicht herum, sie stellt
aber kein Problem dar: Der An-
schluB der zum Betrieb erforder-
lichen CD-Kontrollplatine (die
iibrigens weder AT- noch SCSI-
Spezifikationen entspricht) er-
folgt am internen Erweiterungs-
port des A1200. Somit miissen
Turbokarten oder sonstige inter-
ne Anbauten zwar leider auBen
vor bleiben, doch sind auf dem
Controller SIMM-Sockel fiir
mehr Speicher integriert, so daf3
sich bis zu 4 MB an 32-Bit-
RAM relativ preisgiinstig (ca. 90

enthalten sein:
Brian the Lion und Zool 2

DM pro MB) nachriisten
lassen. Ein Kabel wird hin- ; ==

ten rechts ausgefithrt und
stellt so die Verbindung ,
zum eigentlichen Lauf-
werk her, wodurch es gottlob
viel flexibler plaziert werden
kann als einst der CD-Laufer fiir
den AS500.

Nun aber endlich zur Beantwor-
tung der Frage, die Euch ver-
mutlich am brennendsten inter-
essieren diirfte: Wie kompatibel
ist das CD 1200 zum CD*?
Nun, wir haben den Praxistest
mit ,Microcosm”, ,Pirates
Gold” und ,.Disposable Hero”
untenommen und  Konnten
tatsdchlich keinerlei Probleme
feststellen. Jedes Game lie3 sich
anstandslos booten und spielen,
allerdings ist aufgrund der oft-
mals dafiir zugeschnittenen
Steuerung der Nachkauf eines
CD?**-Joypads anzuraten.
Schwierigkeiten bei speziell auf

den Grafikbeschleuniger des
CD?* zugeschnittener Software
sind jedoch nicht zu erwarten, da
kommende Himmer wie etwa
.-Alien Breed 3D” das Akiko ge-
nannte Hardwareteil auch im
CD 1200 wiederfinden. Uber-
haupt sollte mangelndes Tempo
hier kein Thema sein, denn die
Datentibertragungsrate von 300
KB pro Sekunde entspricht dem
momentanen  Standard  der
Doublespeed CD-ROMer am
PC.

Dank der enormen Speicherka-
pazitiit einer CD (rund 650 MB)
sind Wechselorgien mit dem
CD 1200 also Schnee von ge-
stern und zusdtzliche Grafik so-
wie Musik direkt von der CD
Schnee von heute, eine MPEG-

Die neue Scheibenschleu-
der ist flexibel plazierbar

Option fehit allerdings. Die neu-
en Movie-CDs bleiben deshalb
vorlidufig dem CD®” bzw. dem
bevorstehenden CD-ROM fiir
den A4000 vorbehalten, aber
vielleicht springt hier ja bald ein
Fremdhersteller in die Bresche?
Davon abgesehen werden alle
der ISO-Norm 9660 folgenden
Schillerscheiben verarbeitet;
Musik- oder Photo-CDs ebenso
wie Datensammlungen mit Gra-
fiken und Schrift-Fonts, wie sie
am PC bereits weit verbreitet
sind.

EAZIY

Alles in allem legt Commodore
mit dem CD 1200 ein rundum
gelungenes Stiick Hardware vor,
das den 1200er in den GenuB
der Vorziige eines CD*” bringt.
Die fehlende MPEG-Option ist
wegen der vorldufig ohnehin
noch mangelnden Software ver-
schmerzbar und der Preis mit
499 Mark durchaus angemes-
sen. Zumal man dem Geriit noch
allerlei Software beipacken will:
Neben der Textverarbeitung
,.Wordworth AGA”, einem pas-
senden Printmanager und dem
Malprogramm ,,Personal Paint”
sollen spezielle CD-Versionen
von ,.Brian the Lion”, ,.Zool 2”
und ,.Total Carnage” mitgelie-
fert werden! (11)



Nachdem der Amiga bereits
in siimtlichen Disk-Varian-
ten bedient wurde, gibt es

die Chaosmaschine nun
auch auf CD - und damit
die mit Abstand chaotisch-
ste von allen!

Als Grundlage fiir diese Ver-
sion diente die nochmals ver-
feinerte A1200-Fassung mit
thren 256 Farben. Zusiitzlich
enthalten = st zB. ein
schickes. handgemaltes Intro
samt Sprachausgabe, das die
Geschichte der Amok laufen-
den Erfindung des Barons
Fortesque erzihlt. Zur
Bekiimpfung der so entstande-
nen Monster wird ein mensgh-

Die Diskversion dieser Mi-
schung aus herkimmlicher
Lederei-Action und nackter
Gewalt haben wir unter
dem Titel ..Crazy Sports
Football” getestet — so wird
auch hier wieder die offiziel-
le deutsche Ausfiihrung
heilien.

Aber damit genug der Formlich-
keiten, das Schlacht-

liches oder (mit
cinem Digi-Sold-
nery  gemischtes
Helden-Doppel
durch
Gralikwelten ein-
geteilte Draul-
sicht-Labyrinthe
gejagl.

Dic Anleitung ist
nun teilweise auch ins Spiel
cingebaut. und das sogar in
Deutsch — im Gegensatz zum
Rest des Games und dem Pa-
piermanual. Aber durch die
Gegend rennen. Ballern. kleine
Riitselchen knacken. Geheim-
giinge erkunden. in den Shops
einkaufen oder
Schliissel und Ex-
trawaffen aufsam-
meln  kann  oh-
nehin jeder. Zumal
man die Steuerung
noch etwas verbes-
sert hat und die
Pabworter der .al-
ten” Versionen
nach wie vor giil-
tig sind. wodurch

16 in vier

sich die Charakterwerte  der
cinst  lichevoll  aufgepeppten
Helden miihelos in die Gegen-
wurt hertiberretien  lassen. Er-
folgreich Hand angelegt wurde
auch an die Begleitmusik und -
effekie: Teilweise handelt es
sich um cinen Remix. teilweise
auch um komplett neue Tracks.
die sich ungefiihr so anhdren,
als wiren Pink Flovd aul den
Dancetrip gegangen.

Fiir Freunde der amiganisierten
Schillerscheibe ist The Chaos

Engine jedenfalls ganz klar ¢in
Pflichtkauf. Ja, selbst wer die
Diskfassung schon hat, sollte
sich tiberlegen. ob er sie nicht

Pokalwettbewerbes
zu duellieren: fehlen-
de Mitstretter ersetzt
der Rechner. Spielre-
geln im iiblichen Sinn
existieren dabei prak-
tisch nicht:

Um 7u  gewinnen,
muld  man  entweder
mehr Tore crziclen als der
Gegner  oder dessen Team

durch diverse Brutalitiiten auf
cinen  Spicler  dezimicren.
Sollte ein Unentschieden dro-
hen, folgt eine Verlingerung
ohne Ball, bei der die Barba-
ren so lange auteinander cin-
dreschen. bis die siegreiche
(= iiberlebende) Mannschaft
feststeht. Aul dem horizontal

scrollenden, aus der schrii-
gen Draufsicht priisentierten
Spielfeld tummeln sich ne-
ben den Schlagetots noch ein

Dutzend Bonusgegenstinde
ftir erhéhte  Schnelligheit

oder Kamptkraft — als drei-
rehntes (Extra™ rollt dort ge-
legentlich auch mal cin abge-
trennter Kopf herum. den ein
Spicler im Kampflgetiimmel
verloren hat...

Wer immer sein (Fair geht
vor~-Shirt aut den Bolzplatz
mitnimmlt. hat wohl gar nicht
mehr bis hierher gelesen, den
verblicbenen  Brutalos  sei
versichert, dal der Mix aus
viel Action und ein bilichen
Football gerade auf CD recht

feld ruft: Bis zu
acht Spieler iiber-
nehmen jeweils ein
siebenkdptiges
Barbarenteam, um
sich  mm Emzel-
match, withrend ei-
ner Ligarunde oder
im Rahmen  eines

lecker mundet. Denn
im  Vergleich  zur
Diskversion sind die
gut animierten Gra-
fiken vielleicht noch
um eine Nuance far-
benpriichtiger.  die
Padsteuerung  funk-
tioniert genauso pro-
blemlos, und die

verscherbelt und sich das feine

Spicl nochmals in der verbes-

serten,  silbernen
zulegt! (mm)

Ausfiihrung

THE CHAOS ENGINE
(BITMAP BROS. /RENEGADE)

TEAM-ACTION

3%

/STARK”"

GRAFIK

ANIMATION 80%
MUSIK 91%
SOUND-FX 81%
HANDHABUNG 83%
DAUERSPASS 85%

FUR GEUBTE

PREIS

DM 79,-

Musikbegleitung besteht neu-

erdings aus einem furiosen
Heavy Metal-Soundtrack. (md)

BRUTAL FOOTBALL

(MILLENNIUM)

+DERB”"

SPORT-ACTION

ANIMATION 68%
MUSIK 75%
SOUND-FX 70%
HANDHABUNG 77%
DAUERSPASS 74%

VARIABEL: 5 STUFEN

PREIS

SPEICHERBAR
DEUTSCH

DM 79,-

[__NEIN_ |




Werkstatt Bewgw Dcmem PfBll und
schau auf” schon einen gewissen Unter-
- haltungswert — was man vom im Ver-

Summe _]etzt eine Action-
Arie der Sonderklasse!

Das zu durchfliegende
Feindgebiet erstreckt sich tiber rund ein
halbes Dutzend Welten, die den Spieler je
nach Schwierigkeitsgrad mit unterschied-
lichen Herausforderungen konfrontieren.
Beim Flug durch die Techno-Landschaft
sind das etwa kleinere Raumer, riesige
Walker oder mit Tentakeln bewehrte Flug-
robbis, spiitere Organo-Abschnitte bieten
Ekelbiester aller Klassen, und das Unter-
wasser-Szenario beinhaltet z.B. auch ge-
fiihrliche Seebeben. Nirgends wurde an

extradicken Mittel- und End-
gegnern gespart, passend dazu
gibt es eine vielfiltige Ausstat-

tung. Wiihrend ein Energie-
schirm mehrere Treffer weg-

steckt. kann der Gleiter nimlich
mit Sammel-Icons mit Drei-
wege-Schull,  Luft-Boden-Ge-
schossen oder Zielsuchraketen
bestiickt werden. die bei einem

Station anzuflanschen sind. Da-

gleich zur wurspriinglichen Version
deutlich aufgepeppten Spiel selbst

erst recht behaupten kann...

Okay, die bereits im Original famo-
se Optik wartet nur ab und an mit ein paar
neuen Details auf, und daf die Musik nun
standesgemiil’ von der CD kommt und ei-
ne Handvoll zusitzlicher Sound-FX er-
tont, ist schon fast eine Selbstverstind-
lichkeit. Auch daf} die Steuerung via Joy-
pad und Stick gleichermaflen gut von der
Hand geht, konnte man erwarten: die Ver-
besserungen im Gameplay hingegen
nicht: Nahezu alle unfairen Stellen wur-
den entschiirft und der vormals recht her-

bei hiingt die maximal mogliche
Ausriistung nicht zuletzt von der Motori-
sierung ab, man sollte das Standardtrieb-
werk mit der geringen Nutzlast also bei-
zeiten auswechseln.

So ungewohnlich dieses Waflensystem
ist. so hiibsch ist hier die Optik: Da spie-

gelt sich die Grafik auf einer animierten

Wasseroberfliche wider, Glasplatten zer-
bersten nach Beschuly in Tausende Scher-

wortwortlich auch auf CD ein: ,,Over-
kill” war schon nicht schlecht,
»Seek & Destroy” noch bes-

Kleinen Zwischenstop an einer

ser — jetzt liBt Gremlin
den Laser-Leser so
richtig heiB}laufen!

ben. und belm U?S-Endgegner qieht man
die leeren MG-Hiilsen in alle Richtungen
davonjagen. Demgegeniiber wirken man-
che der Angriffsformationen leider etwas
altbacken, und ein umfangreiches Intro
fehlt ebenso wie spektakuliire 3D-Effekte,
animierte  Zwischensequenzen oder ein
Team-Modus. Doch selbst wenn bei der
Konvertierung somit sicher noch et-

was mehr moglich gewesen wiire —

mehr Spielspall bietet bislang kein
Ballerknaller auf Amiga-CD! (rl)

DISPOSABLE HERO
(GREMLIN)

., AUFGEMOTZT”

GRAFIK 82%
ANIMATION 84%
MUSIK 82%
SOUND-FX 79%
HANDHABUNG 84%
DAUERSPASS 86%

VARIABEL: 4STUFEN

PREIS DM 79—
SPEICHERBAR ; _1]3]_
DEUTSCH | ANLEITUNG |
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Der Plattform-Knabe und
sein stocksteifer Alien-
Freund, das war bereits auf
Diskette ein sehr originelles
"Team — jetzt hat Core Design

das Duo auf CD verfrachtet,
ohne sich dabei mit Neue-
rungen zu verausgaben.

Wer einen A1200 mit CD-ROM oder ein
CD * besitzt, wird gegeniiber seinen Kol-
legen mit Standard-Amigas nun zwar mit
einem dicken Comic-Intro und CD-Musik
verwohnt, ansonsten unterscheiden sich
die Versionen aber nicht. Das hat freilich
; auch seine Vorteile: Das launige Game-

play wird hier von einer sehr gut an Joy-

pad bzw. Zwei-Button-Sticks angepaliten

Steuerung unterstiitzt, dank eines zweiten

Modus kommen A1200-User aber auch

mit ihrem gewohnten Stick bestens klar.

Ein Stick der eher ungewohnten Art ist

hingegen Stix, das praktische Alien im
‘ Marschgepiick von Held Bubba. Es sieht
\ aus wie ein ganz gewohnlicher Stock und
dient zum Vertrimmen der Gegner eben-
so wie zum Aushebeln von Felsblocken,
man kann damit ansonsten unerreichbare
Schalter betiitigen und noch so einiges
mehr. All diese Einsatzmdglichkeiten lernt
man zu schitzen, wenn es durch finstere
Wiilder, futuristische Raumschiffe oder
antike Tempelstidte geht, dazwischen sind
auch ein paar Schwimmiibungen zu ab-
solvieren. Allerorten begegnet man dabei
witzigen Widersachern wie Vogeln oder
Robotern, muB8 sein Geschick beim
Durchqueren gefiihrlicher Hohlenlaby-
: rinthe beweisen und auch mal das eine

oder andere kleine Ritselkniiuel entwirren.
‘ Obwohl das Spieltempo insgesamt eher

NS

gemiichlich ist, herrscht an Abwechslung
somit kein Mangel. Dazu kommen immer
wieder tolle Grafik-Gags und ein wohl-
dosierter Schwierigkeitsgrad, der dank un-
endlich vieler Continues und sechs er-
laubter Feindberiihrungen auch Action-
Novizen den Besuch héherer Abschnitte
ermoglicht. Veteranen mdégen sich hin-

gegen ein wenig daran storen, daB dieses
Jump & Run keine richtigen Endgegner

aufbietet und die Extras sich auf ein paar

fade Sammelboni beschrinken. Die Optik
mit dem blitzsauberen Parallax-Scrolling
und den teilweise sogar animierten Hin-
tergriinden hat sich gegeniiber der Disk-
Version ebensowenig geidndert wie die
laven Sound-FX; die Musikbegleitung hat
wie gesagt deutlich zugelegt. Und auch
iiber eine deutsche Anleitung und Codes
fiir die fiinf umfangreichen Levels diirfen
sich die Besitzer der Schillerscheibe freu-
en.

Fazit: Eines der spielbarsten und unter-
haltsamsten Hiipficals, die derzeit auf den
Rillen einer Amiga-CD ihre Runden dre-
hen! (1)

BUBBA'N' STIX
(CORE DESIGN)

JUMP & RUN

-
CORE DESIGNS
SCHILLERNDE ZUKUNFT

Bubba’n’Stix soll keine Ausnahme blei-
ben, bei Core hat man auf CD noch viel
vor. So lauert mit ,,Skeleton Krew” bereits
héchst vielversprechende Action in den
Startlochern, auBerdem darf man auf Kon-
vertierungen der spektakuliren Mega-CD-
Knallereien ,,Thunderhawk™ und ,,Soul-
star” hoffen — beide Games setzten auf der
technisch schwiicheren Sega-Konsole
MaBstiibe, wenn es um rasantes Gameplay
mit schneller 3D-Grafik geht!

72%
88%
79%
57%
HANDHABUNG 78%
DAUERSPASS 80%

FUR FORTGESCHRITTENE
PREIS DM 79—

SPEICHERBAR
DEUTSCH

LEVELCODES
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‘Nach dem Hyperraumsprung

GrofBartige Neuerungen hat man dieser

Version zwar nicht spendiert, doch werden
gerade die Junger des CD*™ gliicklich sein,
mal etwas Komplexeres als die tiblichen
Plattformen am Monitor zu schen: Wie ge-
habt startet man mit 100 Credits in der Ta-
sche und einem mager ausgeriisteten
RaumschifT unter dem Hintern von cinem
hinterwiildlerischen Planeten, kauft Waren
billig ein und verscheuert siec moglichst
teuer. um sich irgendwann bessere Wal-
fen, mehr Equipment oder gar einen
arilieren Frachter leisten zu kénnen.
Ein Autopilot, der insbesondere beim
schwierigen Landen bzw. Andocken gute
Dienste leistet. gehort stets zum Lieler-
umfang: in den furiosen Kamplsequenzen
(gegen Piraten oder Kopfgeldjiger) muli
man scinen Polygon-Kahn jedoch meist ei-
genhiindig durch das 3D-All steuern. Da-
bei wiire zu beachten, dald teure Superrau-
mer zwar Unmengen Platz [iir Schutz-
schirme. Megawummen und Laderiume
bicten, jedoch etwa so agil wie Perry Rho-
dan mit Rheuma sind. Wer hier also sein
Leben nicht als Pfennigfuchser fristen will,
sondern licher selbst die Totenkopf-Flag-
oe hibt, nach Bodenschiitzen fuhndet, in-
terstellare Taxidienste tibernimmt oder (so-
weit geniigend Abschiisse und damit ein
hoher Pilotenrang vorliegen) heikle Aulf-
triige fiir Mafia und Militir erledigt. sollte
sich das jeweils passende Schiff besorgen.
Das Betitigungsfeld ist jedenfalls grol,
denn abgesehen vom irdischen Sonnen-
system sind nicht nur die Sterne unserer
nitheren Umgebung (beinahe) malistabs-
gerecht ins Elite-Universum eingebaut,
sondern noch Tausende weiterer Welten,
Monde und Orbitalstationen. Deren Grafik
unterscheidet sich kaum von

der Diskettenversion. doch

darf man sich nun iiber flot-

te Gegner selbst aul hichster

Detailstufe treuen. Auch die

liistige Codeabtrage ist pas-

sé, dafiir gibt’s vorerst aus-

schlieBlich englische Screen-

texte. Die Sternenkarte Lilit sich leider nur
noch tiber eine Tastatur scrollen. aber man
kann sich damit behelfen. randwiirts ge-
legene Sonnen anzuklicken, welche der
Screen dann automatisch zentriert, Den
meisten Verdrulb verursachen jedoch die
Savestiinde. denn mit einem einzigen ist
der BatteriepulTer des CD bereits getiillt
— wer also mal etwas anderes zockt, darl’
nicht abspeichern, wenn er Wert aul sci-
ne Elite-Karricre legt!

Na ja, immerhin ist bereits eine Disk-Op-
tion fiir kiinftige externe Laulwerke ein-
gebaut, und wer mit dem Pad nicht klar-
kommt, darl’ es mit der handlicheren Maus
versuchen. Dartiber hinaus ist der origi-
nale Frontier-Soundtrack (diverse Klassi-
sche Musikstiicke einschlielilich  des
berithmten Straul-Walzers) mitsamt den
netten FX vorhanden. was Elite I auch
auf CD zu dem macht. was es aul Diskette
schon war: ein waschechter Joker-Hit. (jn)

ELITE Il - FRONTIER
(GAMETEK/KONAMI)
SPACE-SIMULATION

0%

GRAFIK 80%

IANIMATION 79%
MUSIK 89%
SOUND-FX 66%
HANDHABUNG 71%
|DAUERSPASS 89%

FUR GEUBTE
PREIS DM 89—

SPEICHERBAR
DEUTSCH




Klar sollen die Hersteller
ihre neuen Versilberungen
dlterer Games optisch und
akustisch aufbohren — bloB
so wie Supervision mit die-
sem Jump & Run sollen sie
es halt gerade nicht machen!

Anno Disk war das Plattform-
Gefliigel hiibsch anzusehen und
ordentlich spielbar, wenn auch
trotz des optionalen Split-
screens fiir zwei Ninja-Enten
nicht gerade eine Offenbarung
in Sachen Gameplay. Bei dieser
Schillerscheibe érgert man sich
hingegen iiber diverse Zwi-
schen-, Vor- und Abspinne, die
nicht nur hiBlich sind, sondern
mangels Abbruchmoglichkeit
auch fiir schier endlose Warte-
zeiten sorgen.

Die anschlieBende Freude
tiber eine variable
Steuerung, die
mit Stick und Pad
gut klarkommt,
wihrt ebenfalls
nicht lange, denn
wo einst ein
simpler erster Le-
vel den lockeren
Einstieg gewihr-
leistete, ist neuer-
dings eine fru-
strierend schwere
Speedsequenz zu

Vor zwei Jahren veriffent-
lichte Millennium eine Oko-
Simulation, die dank ihres
komplexen Gameplays und
vielfiltiger Szenarien einen

Achtungserfolg verbuchen
konnte — die neue CD-Version
ist dagegen eher Sondermiill!
Durch einen vermeintlich klei-
nen Schnitzer wurde nidmlich
der gesamte Sinn und Witz zu-
nichte gemacht: Es lassen sich
keine Spielstiinde abspeichern!
Das entsprechende Icon der
Diskversionen fehlt, wer also
mal ein Piduschen einlegen
will, darf anschlieBend wieder
von vorne anfangen, und nur in

meistern. Danach

einigen Szenarien werden zu-
mindest die Highscores geret-
tet. Damit nicht genug, denn
withrend die Meniis in vertret-
barem Englisch beschriftet
sind, kommt die wichtige
Nachrichtenzeile in reinstem
Franzosisch daher. Und selbst
wer diese Einschrinkungen in
Kauf nimmt, wird bestraft,
quittierten unsere beiden Test-
exemplare den Klick auf das
Info-Icon doch verldBlich mit
einem Systemabsturz,

Interessiert es unter diesen
Umstiinden tiberhaupt noch je-
manden, worum es hier geht?
Okay, der Voll-
stiindigkeit halber:
Stampfe a la,,Sim
City” Héduser aus
dem Boden, ver-
sorge sie  mit
Strom, Wasser,
Kanalisation etc.,
und achte vor al-

pendelt sich der Schwierig-

keitsgrad zwar auf mittlerem
Niveau ein, unfaire Attacken
der knuddeligen Schnecken
oder Stachelfische sind den-
noch nicht selten. Nieder-
miihen LBt sich das Gesocks per
Langschwert und teils auch mit-
tels Kopfsprung, weitere Er-
leichterung verschaffen Sam-
melboni wie Schutzschilde
oder Extraleben. Ansonsten
sind im iiberwiegend ein-
fallslosen Spielablauf (Dia-
manten sammeln...) bloB
noch das Zeitlimit und die
versteckten Bonusrdume er-
wihnenswert.

Immerhin klappt das Paral-
lax-Scrolling soft und sauber,
im Vergleich zur urspriingli-
chen A1200-Version kann die
CD mit mehr Animationen

aufwarten, und recht bunt
ging’s in den Techno-,
Hohlen- und Unterwasser-

Szenarien ja schon immer zu.
Dafiir paBt die neue Musik-
begleitung meist nicht zum
Geschehen, was zusammen

mit fortschreitender Zivilisati-
on die Okologie Deiner Welt
nicht aus dem Ruder lduft. Das
Ganze ist wie gesagt in allerlei
Szenarien mit diversen Pro-
blemschwerpunkten (Eiszeit,
Umweltverpestung usw.) allein
oder gegen einen Digi-Gegner
spielbar. Mausi funktioniert
prima, das Pad ist etwas ge-
wohnungsbediirftig, und der
Sound wiire mit einer ertragli-
chen Titel- und Begleitmelodie
samt drei oder vier FX-Piep-
sern unter ferner liefen einzu-
ordnen.

Fazit: Es ist schon erstaunlich,

lem darauf, daB

Hier lohnt das Bausparen nicht!

mit den erwihnten Mingeln
im Gamedesign zwangsliufig
zur Abwertung fiihren muBte.
(rh

DONK
(SUPERVISION)

SOUND-FX 68%
HANDHABUNG __ 61%

PREIS DM 69,-

SPEICHERBAR SPIELSTANDE
IM BACKUP-RAM

ANLEITUNG

DEUTSCH

wie sich mit wenigen Kniffen
ein ordentliches Spiel vollig
ruinieren 1aBt... (jn)

GLOBAL EFFECT

(MILLENNIUM)

OKO-SIMULATION

MY

~LAUSIG”

| | GRAFIK Yo

41
SOUND-FX 8%
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Dieser Doppelpack aus dem
Hause der renommierten
Actionspezialisten  von
Team 17 wurde ebenfalls
nicht mit verbesserter Pri-
sentation oder sonstigen
Extrafeatures geadelt,
doch immerhin hat man

Der zweite CD-Sampler von
Team 17 weil} da schon bes-
ser zu gefallen, zumal die be-
tagte Labyrinth-Action der
»Special Edition” nach wie
vor spannendes Gameplay fiir
bis zu zwei Alien-Jdger ga-

CD-_&

Hier noch einige Kurztests von aktuellen CD-Konver-
tierungen, denen man bei der Versilberung keine Neu-
heiten spendiert hat — und solchen, denen der Umstieg auf
das neue Medium schlecht bekommen ist...

auf Sound-FX verzichten
muB und so weder Start-
signale noch Sprachausga-
=y be hort. Schlimmer noch,

die einst nervigen Lade-
pausen auf ein Minimum
reduziert und die Steue-
rung an das Joypad ange-
pafit. Im Ergebnis spielt
sich die nicht sonderlich
abwechslungsreiche, aber
ganz nette und mit zahl-
reichen Extrawaffen aus-
gestattete Horizontal-Knal-
lerei ,,Project X nun ei-

rantiert — wenn in den Extra-
haltigen Futuro-Irrgérten die
Laser sprechen, stimmt der
Spielspal auch ohne
neue Gimmicks. Und beim
ehemaligen Budgetprodukt
,.Quak” handelt es sich um
ein unauffilliges, aber enorm
spielbares Jump & Run mit
bunter Knuddelgrafik, das

Core Designs hiipfender
Neandertaler hat gleichfalls

schon einige
Jahrchen am
feisten Wanst,
dennoch hat

Remschen fiir
de:n Ausﬂug in

die Stewrung wurde anlden

sich die éhemaligcn Hits nun
mit 70 Prozent begniigen
miissen.

vich Pkl Sen det Soheibe oft  [——

nur einen schwarzen Screen. Al-
les in allem eine schludrige Um-

setzung, dic lediglich durch die

alten Tugenden der Spiele
(schnelle 3D-Grafik, Splitscreen-
Modi, Streckenbaukasten, flottes
Gameplay) iiberzeugt, womit

nen Tick besser als die
Diskversion, wihrend die
langweilige = Formel-1-
Raserei ,,F 17 Challenge™
trotz flotter 3D-Optik
noch immer nicht iiber-
zeugt. Zumindest fiir Bal-
lerfreaks ist die Scheibe
somit eine Uberlegung
wert, trotz der mageren
69 Prozent.

gleichfalls fiir Laune sorgt.
Bei beiden Spielen wurden
die Ladepausen verkiirzt und
die Steuerung optimiert, die
Optik wirkt hingegen mitt-
lerweile schon etwas ange-
staubt. Es wiire also mehr
drin gewesen, doch fiir 73
Prozent reicht’s auch so
noch.

Handhabung wurde auf
zwei Buttons umgestellt.
Trotzdem macht die Wan-
derschaft durch paral-
lax scrollende Dschungel,
Hohlen und Gewdsser nach
wie vor Laune: Es gilt, put-
zige Flugsaurier, Urzeit-En-
ten und allerlei groBe wie
kleine Dinos per Bauch-
schwung zur Seite zu ram-
~men, diverse Extras fiir fri-

die  sche Energie oder Zusatzle-

i 38 (ﬁ] ffjémml
.ﬁ. 6% b

ben aufzusammeln und sich
an zahllosen Gags zu erfreu-
en. Das alte, aber immer noch
iiberzeugende Gameplay ist
uns 77 Prozent wert. (11)




L

UBERSICHT:ISPIELE U AMEA-CO.

e

BE

REITSIERHALTLIC

Titel Hersteller Hersteller Titel Hersteller
Alfred Chicken Mindscape Games-1 Multimedia Machine Nigel Mansell Gremlin
ames-2 Multimedia Machine [Oscar Flair
Arabian Nights Krisalis Games & Goodies Multimedia Machine Overkill Mindscape
Global Efet Milennium
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1869 fisr A1200 3/93  Simulation 86%
1990 - Die 92er Edifion 12/92  Simulofion 5%
1990 - Die 93er Edifion 5/93  Simulation 69 %
A 320 Airbus [USA Edifion) ~ 9/93  Simulaton 56%
Abandoned Places 2 5/93  Abentever b6 %
Action 5 12/92  Compilation schwach
Air Force Commander 11/93  Strategie 7%
Air Suppart 11/92  Action 68 %
Ajr Worrior 10/92  Simulation 13%
Alfred Chicken 11/93  Geschicklichkeit ~ 72%
Alired Chicken fir A1200 /94 Geschicklichket ~ 72%
Alfred Chicken fur CD32 2/94  Geschicklichkeit ~ 76%
Alien 3 3/93  Action 2%
Align Broed 1/93  Action 80%
Alien Breed Il 12/93  Action 2%
Ambermoon 11/93  Abentever 85%
Ancient Art of Wor in the Skies 7/93  Sirategie 68%
Animation Classics Pock 9/93  Compilaion mitiel
Anstoss filr A 1200 1293 Sport 1%
Aquatic Gomes. 11/92  Sport Bl %
Arabian Nights 5/93 Action 86%
Arabion Nights fir CD32 1/94  Action 83%
Arcade Poal Fir AS00 3/94  Simulation 60%
Arcade Pool fir A1200 3/94  Simulation 62%
Archer Macleans's Pool 11/92  Simulation B3%
Arena 2000 10/92  Strategie 62 %
Amie 2 11/93  Action 38%
Assassin 12/92  Action BO%
Edition  2/94 Action 85%
ATrain 2/93  Simulation 7%
Ayl Ot 1/94 %%
AV-88 Harrier Assault 2/93  Simulotion 52%
B-17 Flying Fortress 5/93  Simulation 70%
istic Dj 9/93 Strotegie 61%
Bard’s Tole Construction Set ~ 2/93  Abentever B2%
Atack 11/92  Abentever 78%
Chess/CDTV 10/92 Verschiedenes  m beoncems
Batleship CO4 3/93 e ot 2 (oot
B.C. Kid 10/92 m&hﬁh&li %
Beast lll 10/92 Action 86 %
Beastiord 12/93  Abenteuer 56%
Beavers 5/93  Geschicklichkeit 62 %
Beneath o Steel Sky /94 Abentever 7%
Benny Beatle 11792 Geschicklichkeit 45 %
Bast of the Best 2/93  Sport 7%
Big 100 2/93 Complation  minel
Big Box 2 12/92  Compilation g:t
Bignose the Caveman 1/93 Geschickichkeit  54%
s:.# Seo 4/94  Simulotion 85%
Bill's Tomoto Game 12/92  Geschicklichket  82%
Bimap Brothers. Comp Vol. 2 2/93  Compilafion super
Blastar 1003  Action 5%
Biob 10/83  Geschickiichkeit 57%
Bob's Bod Day 11/93  Geschicklichkelt  77%
Body Blows Update 7/93  Sport 84%
Body Blows Galactic 12/93 Spor 83%
Body Blows Galactic fir A 1200 12/93  Sport B4%
Broin Challenge /93 ielumsetzung 80%
Brian The Lion 4/94  Geschicklichkeit ~ 76%
B bt ond the Wonded Tor Baby (DI 3/93 Verschiedenes  fir ekinde
Bouncing Bill 2/93  Geschicklichkeit 17 %
Bubba'n'Stix 2/94  Geschicklichkeit ~ 78%
Bumpy's Arcade Fantasy 10/92 Geschicklichkeit 41 %
Bundesl. Man, Prof. 1/93 Strategie 89%
hrﬂtm Prof. Torszenendisk  12/92  DatoDisk
Bunny Bri 1/93  Geschicklichkeit  12%
Burning Rubber 2/94  Sport 73%
Burntime 1093  Abenteuer 86%
Burntime fiir A1200 1/94  Abentever 86 %
10/92 Verschiedenes 48 %
Coesar 12/92  Strategie 65%
California Games Il 10/92  Sport 68%
Compoign 12/92 Simulation &7%
Compaign Il 1/94  Simulation &7 %
1293 Strategie 5%
Camoge 3/93  Sport 9%
Castles |l fir CD32 2/94 mie 62%
Coptain Dynamo 11/92 icklichkeit 57 %
Corfoon Collection 10/92  Compilation schwach
Chambers of Shaolin fiir CD32 3/94  Sport 42%
ampionship Manager 9. 9/93  Sport 28%
ionship Manager bulm 2/94  Spont 28%
Christoph Kolumbus 2/94  Simylation 80%
Clystron 1093 Action 19%
Cohort I 5/93 Swolegie 8%
Cwbo! Air Potrol 5/93  Simulation 8%
12/92  Compilation gut
Cumbuc Classics 2 2/94  Compilation super
Conflict: Korea 10/92 Strokegie 17%
Seengrio Generalor ~ 11/92  Strategie: Tusotzdisk.
Cool Spot 2/94  Geschicklichkeit B1%
Cool World 1/93  Action 38%
Cosmic Spaceheod 1/94  Verschiedenes 45 %
Creatures 3/93  Geschicklichkeit 70 %
Creepers 7/93  Stolegie 73%
Grazy Sports Football 12193 Sport "%
Sve 2 10/92  Geschicklichkeit 60 %
Crystal Kingdom Dizzy 3/93  Geschicklichkeit 47 %
Curse of 12/92  Abentever 69%
C 10/92  Action 3%
12583  Action 4%
Cytron 12/92  Acion 4%
Dolek Attock 1793 Action 58%
Sireets 4/94  Achion %
s Streets ir CD32  2/94  Action Ad%
e 4/94  Abentever 80%
Dork Gueen of Krynn 10/92  Abentever 9%
Seed 1/93  Abentever 79%
Das schmutzige Erbe 7/93  Abentever 61 %
1/93  Simulafion 63%
Deep Core 12193 Action 57%
Deep Core fiir CD32 1/94  Actien 50%
D/Generation fir A1200 2/94 Verschiedenes  77%
Delivery Agent 9/93 Simulation 86%
Demon Blue ] Geschicklichkeit 39 %
Dennis fir ASD0 2/94 Geschicklichkeit  66%
Dennis fir A1200 2/94 Geschicklichkeit  68%
Dennis fr CD32 3/94  Achion 70%
Der Cloul fiir AS00 4/94 Strotegie 85%
Der Cloul fir A1200  4/94 Strategie 86%
Der Allzweck 9/93  Mixur mifiel

Der Fur-Koffer /93 Midtut
Der HitKoffer 9793 Mixtur
Der Schotz im Silberses 3/94  Abentever
Desert Sirike 5/93  Action
D/Generation fir CD32 12/93  Geschickfichkeit
Dick Trocy The Crime Scbving Adentre  10/92  Abenteuer
Die Karawane der 7. Dynastie  4/94  Abentever
Die Sledler 1283  Simulation
Digital Dungeon 3/93  Abentever
Diggers fir CD32 12/93 Vi
Diggers fir A 1200 1283  Verschiedenes
Dinosaur Defeciive Agency 1/94  Geschicklichkeit
Disposable Hero 1/94  Action
Dithell in Space 3/94  Adion
Dizzy - Prince of the Yolkiok  11/92  Geschicklichkeit
s Excellent Adv. 10/92 ilation
¥ 11/93 S
1 10/92  Action
g::;‘niw 12/92  Straiegie
Donk 11/93  Action
12/92  Geschicklichkeit
Doofus 1/94  Geschicklichkeit
Dragen's Lair Il 1/93  Geschicklichkeit
Dreadnoughts 3/93  Strategie
Dreamsland 2/94  Compilation
Dream Team 2/93  Compilation
ne i 5/93  Stategie
Dungeon Master & Choos Strikes Bock  2/93  Compilation
Dungeons of Avalon I 11/92  Abentever
Dynatech 10/92 Slmulmon
Dynatech fir A 1200 12/93
Edd the Duck 2 g/fg] Gesch‘li»dﬂnll
4
m’i Manager 5/93 Sp-ﬂ
4/94 Adion
Ehz Frontier 1283  Simulation
Elysium 10/93  Strategie
Erben des Throns 1/93  Swategie
Ernte der Sonne CD1 3/93  Verschiedenes
Euro-Soccar 2/93 Sport
Espvu from Cybercity CD4 3/93  Action
na - The Gum 92 10/92 3port
E?ﬂ $. Mego/CD/ 10/92  Verschiedenes
E n Champ. Sh|p 92 10/92 Sport
Games 2/94  Compilation
Fl 1/94  Sport
F-117 A Stealth Fighter 20 1293 Simulation
F17 Challenge 10583  Sport
Folcon Collection 2/93  Compilation
Fonbastic Dizzy 2/94  Geschickichkeit
Fontasfic Vx /COTV 10/92  Verschiedenes
Fantostic W 12/92  Comilabion
Fontasy Hit Collection 2/93  Compilation
Fatman 2/94  Geschicklichkeit
Fatman Fir A1200 3/94  Acfion
Fighter Duel 1/93  Simulotion
Fill Em 9/93 Sromegie
Fireforce 12/92  Action
Fireforce fiir CD32 3/94  Action
Firehawk 7/93  Action
Firestone Country Club 10/92  Verschiedanes
Flashback 1/93  Abentever
Flies - Attack on Earth 2/93  Abentever
Fly Horder 3/93  Adion
Formule 1 Grand Prix 1/92
Frankensiein 2/93  Geschicklichkeit
Fury of the Furries 2/94  Swotegie
Game Machine 9/93  Compiation
Gainforce 3/93  Adion
Gear Works 1083 Srategie
Gem'Z 11792 Action
Genesia 1/94  Simulation
Global Chaos 11/92  Verschiedenes
Global Gladiators 9/93  Adfion
Globdule 1/94  Geschicklichkeit
Goal 7193 Sport
Gobliins 2 1/93 Srfmgie
Gobliins 3 1/94  Abentever
Golden Oldies Jukebox CD- 3{‘?3 Verschiedenes
ath 11/92 Sotegie
Grondslom Classics 2/94 Compilation
Grandslam Collection 12/92  Compilation
Gunship 2000 1/93  Simulation
Glmd'ﬂ’ 2000 fior A1200 ‘..’9‘ Simulation
IHannibol Stralegie
Heod to Head IO/'?? Compilation
Hell Run 12/92  Geschicklichkeit
Hexyma 10/92  Abentever
Hired Guns 11/93  Abentever
Historyline 11/92  Sirategie
Huckleberry Hound 12/93  Geschicklichkeit
Hyperion 2/94  Action
m /94  Srotegie
! Jones IV 1/93 r
Indy IV - The Actiongame 1/93  Action
Innocent uniil Caught 3/94  Abenteuer
International Karate fir D32 4/94  Sport
International Rugby Chollenge  5/93  Sport
International Truck Racing 3/93  Sport
Int. Open Golf Champ. 1083 Sport
Ishar 2 9/93  Abentever
Ishor Fir A1200 7/93  Abantever
Ishar 2 fiar A 1200 12/83  Abenteuer
Jack the Ripper 1083 Verschiedenes
1. Pond 2 for A 1200 9/93  Geschicklichkeit
J. Pond 2 Aobocod . CD 32 10/83  Geschicklichkeit
- Jet Strike 1/94  Action
Joe & Mac: Caveman Ninja ~ 1/93  Action
John Barnes Europeon Footbal fir (032 1/94  Sport
Jonathan 2/93  Abentever
Jurassic Park fir A1200 1/94  Action
KGB 12/92  Abentever
Kids Rule O.K. 2/94  Compilation
Kingmaker 2/94  Skakegie
Kira's Quest 1/92  Sotegie
Kleinbild Fotografie CD4 3/93  Verschiedenes
Krusty's Fun House 3/93  Geschicklichkeit
Lobyrinth of Time fir CD32 2/94  Abentever
i 3/94 Sport
Lneds United Champions 1292 Sport
Legend of Kyrandia 12192 Abentever

fiir Oldies
39%

mit einem Hit geki

legends of Volour 1/93  Abentever 80%
ings 2 3/93 1%
for CD32 ww 88%
Lemmings XMas Pock 2/93  Compilation super
Lethal Weapon 1/93 Action 74%
Liberation 4/94  Abentever 65%
Liberation fir CD32 1/94  Abentuer 4%
Lineker Collection 10/92  Compilation mittel
I.imn 1/93  Action 88%
Live 10/92 50%
Lothar Matthéus 9/93 SPMSM 7%
Lotus 3 10/92 m«« 85%
Lords of Time 12/92 45%
Mad 1/92  Simulation 85%
Moelsiom 7/93 Strategie 70%
Maogic Ball 11/92  Simulation 7%
Magic Boy 1283  Geschickiichkedt 65%
Marblelous 5/93  Geschicklichkeit 66 %
Mario is Missing! 4/94  Verschiedenss  52%
Mach of the Day 10/92 6%
McDonald Lond 12/92  Geschicklichkeit  68%
Mean Arenas fir CD32 2/94  Geschicklichkeit  69%
Mega Collection 9/93  Mixdur
Mega Mofion /94 Stroegie 62%
Mixed Collection 9/93  Mixtur mittel
Mega Mix 2/93  Compilation mittel
Mega Sports 10/92  Compilation super
Megatraveller 2 12/92  Abentever 58%
Metal Law 12/83  Action 68%
Metallic Power 2/93  Compilafion mittel
Mickey's igsow Puzzle 5/93  Strotegie 7%
Mickey's Memory Challenge  5/93  Sirategie 7%
Microcosm fir CD32 3/94  Action 46%
Micro Machines 1093  Sport B1%
Missiles over Xerion 3/94  Action 62%
Monopoly 9/93  Brefspislumsetzung 61%
Moon Gty 494 Straegie 45%
9/93  Geschicklichkeit 74%
Morph fiir A 1200 12/93 Geschicklichkeit 76%
Morph fir CD32 12/83  Geschicklichkeit 68%
Morial Kombat 1/94  Sport 79%
Motdrhead 12/92  Action 65%
Mr, Nutx 1/ K 85%
Music Moker,/CDTV 10/92  Verschiedenes iiberfissig
Musicolor CDT\" 3/93  Verschiedenes brauchbar
9/93  Compilation schwach
h'tio 3/94  Action 70%
Nick Foldo's Chomp_f. CD32  4/94  Sport 80%
Nick Faldo's Golf /93 Sport 7%
Nicky 2 9/93 Adion 8%
Nicky Boom llm Ackion 84%
Nigel Mansell Sport 66%
Nigel Mansell's W.C_f.A 1200 5;'93 Sport 70%
Nigel Mansell's W.C. Rir CD32 1/94  Sport 70%
Nippon Safes inc. 10/83  Abenteuer 55%
No Greater Glory 12/92  Strotegie 62%
No Second Prize 11/92 Spor 8%
Now that's what | coll Games | 2/94  Compilafion miffe
[Now that's what | call Games 2 2/94  Compilation ‘mitel
Nova 9 10/92  Action 68 %
Odyssee 9/93  Abenfeuer 46%
Omar Sharif's Bridge 10/92  Strategie 39%
One Step Beyond 1093 Stategie 69%
Oscar 10583 icklichkeit  78%
Oscar fur CD32 12/83 Geschicklichkeit 70%
Ovardiive 11/93 Spon 7%
Overkill 11/93  Adtion 6%
Overiil fir CO32 12793 Action T2%
Oxyd 12/92 Verschiedenes  70%
Polodin 11/92  Abenieyer 4%
Paim Springs Open CD4 3/93  Sport s odedich
Paromax 10/92  Geschicklichkeit 61 %
Penthouse Hot Numbers Dekoxe | ASO0 2/94  Strotegie: %
Peniboume Hof Numbers Detime L A1Z00  2/94  Solegie W%
Perihelion 3/94  Abenteuer 72%
Pinball Fantosies 11/92  Simulation B3%
Pinball Fantasies fir CO32 12/93  Simulation 83%
Pinball Fantasies fir A1200 1/94  Simulalion B4 %
Piracy on ﬂwHﬁ\rSn:s 2/93 uer 53%
Pirates Gold 2/94 Abentever 85%
Connection 2/94 Simulation 88%
Populous Il Data Disk 10/92 Verschiedenes  Dafa Disk
Populous Il Plus 2/93  Compilation gut
Prehistorik/COTV 10/92 Verschiedenes in
Premiare 10/92  Action 78%
Premier Division 1/94  Sport 17%
Premier 3/93 Sport %
Premier 2 11/93  Sport 65%
Prey - An Alien Encoonter | (D32 /94 Verschiedenes  37%
Prime Mover 11/93  Spod 41%
Puggsy 3/94  Action 82%
Putty 11/92  Geschicklichkeit 81 %
Gwak 11/93  Geschicklichkeit  77%
Rompart 12/92  Strategie 7%
Reach out for Gold 11/92 § 75%
Reach for the Skies 7/93  Simulation 60 %
Reach for the Skies 12/92  Simulation 56%
Rebellion 11/92  Action 2%
Red Zone 10/92  Simulation 78%
Reflexity 1/93  Simulafion 62%
Reunion 3/94 Simulation 85%
Road Rash 12/92 Spot 84%
12/92 Strotegie 2%
Rome AD. 92 11/92  Abentever 7%
Rules of Engagement 1283 Strategie 58%
Sobre Team 10/92 ie 71%
Sondy's Zirkus Ab CDM  3/93  Verschied Wi
Sonta's Xmas Caper 2/93  Geschicklichkeit 46 %
m Collection G B 10/92  Compilation mitel
Samuroi 2/94  Action 73%
Second Samurai fir A1200 4/94  Action 71%
Seek & Destroy 2/94  Action 69%
Seek & Desnoy fir CD32 3/94  Action 74%
Sensible Soccer 92/93 1/93  Sport 83%
Sensible Soccer fir CD32 12/83  Sport 81%
Sexy Droids 10/92  Strategie 0%
Shuttle 11/92  Simulation 2%
Sim Ant 4/92  Simulation 85%
Sim City fir CD32 2/94  Simulation 79%
im Eorth 10/92  Simulation 81%
Sim Life 1083  Simulation 48%

Sim Lite fir A1200 1083 Simulation 7a%
the 1/94 Abentever 85%
Simon the Sorcerer fiir A1200 2/94  Abenfever 86%
Sink or Swim 5/93  Action 74%
Skidmarks 2/94  Sgort B0%
Slackskin & Flint 11/92  Geschicklichkeit 39 %
Sleapwalker 3/93  Geschicklichkeit 74 %
Sleapwalker fir CD32 12/93  Geschicklichkeit 70%
Soccet Pinball 10/92  Simulation 1%
Software 2/94 Simulation 86%
Soccer Kid 1093  Geschickiichkelt 85%
Soccer Kid fiir A1200 1/94 g 85 %
Solivs 11/93  Geschicklichkeit  58%
Space Hulk 11/93  Brefispielumselzung 44%
Space 9/93  Mixur super
Speciol Edifion 2/94 Compilation super
Speed Pack 12/92 Compilation mithel
Spelling Fair 1/93  Verschiedenes 18%
Shiehale Pro 7/93  Simolation 9%
Sports Collection 12/92  Compilation gut
Sports Master 2/93  Compilation gut
Sports Pack 12/92  Compilation mithel
Sports Top Ten 9/93  Compilation ul
Stardust 1/94  Action %D %
Starians 5/93  Action 52%
Star Pack 12/92  Compilation gul
Star Trek 25th Anniversary ~ 2/94  Abentever 60%
Stratogem 1/94  Strategie 46 %
Siratagenm fiir A1200 1/94 S jie 55%
Strategy Masters 12/92 G it
s.f.SE;m.. I 2/93  Adion %
Shurmiruppen 11/92  Adion 4%
S.UB. fr AS00 3/94  Simulafion 76%
S.UB. Fir A1200 3/94 Simulation 79%
Suburbon Commando 1/94 21%
Summer Camp 2/94 Geschicichkeit 31 %
Summer Olympix fr D32 4/94  Sport %
Super AllStars 2/93  Compilation schwach
Super Couldron 1/93  Action 78%
Superirag 5/93 Geschickichkeil 75 %
Super Puty for CD32 4/94 Geschicklichkeit  74%
Super Sports Challenge 1083 Sport A4%
Swibble-Dibble 3/93  Geschicklichkeit 52 %
dicate 9/93  Strategie 79%
T2 - The Arcade Game 1/94  Action 65 %
Toutrix 9/93  Sirotegie 39%
Team Yankee/CDTV 10/92 Verschiederes i
Tearaway Thamas 12/92  Geschicklichkeit 74%
Theatre of Death 11/93  Strotegie 60%
The Blue and the Gray 3/94  Strolegie 19%
The Blyes Brothers Jukebox Adv. U‘M Geschicklichkeit  71%
Tha Ca“omi Geschicklichkeit 71 %
Action 85%
ﬂ- ﬂ.- ET ﬁrA‘lm IM Action B5%
M. /94 Siroegie 70%
Tho Hm:hmsonu‘CDT\‘ 10;'9‘2 Verschiedenes  iberfliasig
forksol Shikespeore/CUTV10/92  Verschiedenes  sinnlos
The Logcxy ol Sorasil 4/94  Abentever 72%
The Legend of Ragnarok 2/93  Strategie 70%
The Legend of Robin Hood 10/92  Abentever 62%
The Lords of Power 2/94  Compilation super
The Lost Vikings 7/93  Achion %
The Manager 2/94 Compilafion ul
The Ryder Cup 3/94 7%
The Seven Gates of Jambala
fir CD32 3/94  Adion 42%
The Ukimative Sobwore Monoges ~ 2/94.  Simulafion 1%
Thomas's Big Race 1283 Sport 36%
Thomas the Tank Engine 2/93 Geschicklichkeit 49%
Tie Breok/COTV 10/92  Verschiedenes in Orcung
Tiny Skweeks 10/92  Srategie 64%
Tom Landry Strotegy Football ~ 7/93  Sport 82%
T 2/94  Simulation 76%
Touch Down 10/92  Sport 8%
Train It 2/93  Simulation 75%
Transorctica 3/93  Abentever 7%
Tronsarctica Fir 41200 7/93  Abentever 7%
Traps'nTreasures 7/93  Geschicklichkei 80 %
Treasures of the Savoge Fronfier 10/92  Abentever 53%
Treble Champions 11/92  Sport 7%
Treble Champions 2 9/93  Sport 7%
Triple Action | 9/93  Compilation gut
Tripke Action I 9/93 Compilaion  mitel
Triple Action /93 Compilahon  milel
Triple Action VI 9/93  Compilation mittel
Trivial Pursvit Kir CD32 4/94 Verschiedenes  68%
Troddlers 12/92 Shategie 7
Trolls 1/93  Geschicklichkeit 68%
Trolls fir A1200 7/93  Geschicklichkeit 70 %
Trolls Mr CDS? 12/83  Geschicklichkeit 70%
Turrie 1093  Action 88%
Twll h' 2000 fir A1200 4/94  Simulation 70%
lum 10/93  Action 86%
Vmon 11/92  Abentever 40 %
Walker 3/93  Action 72 %
War in the Gulf 9/93  Simulation 70%
n»worl:: 1 2]‘92 Abentever 82%
Weer Abentever 68%
Whala ! Voyugo fiar A 1200 5,"‘?3 Abentever 75%
Whale's Voyoge Abentever 74%
Whale's Voyage fir CD32 !Z‘ES Abentsuer 78%
When Two Worlds War 12/33  Strategie 24%
ing 1/93 Action 86%
Winter Camp 2/94  Sport 56%
Winter Olympics 3/94 5 58%
Wizh'do‘,mI 11/92 V;F:chicdmn 67 %
Wiz'n'liz 11/93  Geschicklichkeit 72%
Wolfen 12/92 Abentever 48%
‘Wonderdog 12/83 Geschicklichkeit 75%
Woody's World 5/93  Geschicklichkeit 70 %
Waorld Hochy Lea dgma Manager 1/93  Shategie 61%
Worlds of Legen 9/93 tever 70%
World Rugby l."93 Strategie 55%
WWF Eulupaon Rompage  1/93  Sport 58%
X-Pilot 3/93 Ac‘hcm 36%
Yoljoel 7/93 80 %
2/93 Glschlcl ichkeit 83 %
Zool 10/92 Geschicklichkeit 83 %
Zool tor CD32 12/83  Geschicklichkeit 83%
Zool 2 1/94  Geschicklichkeit 80 %
ZoZoom 1/93 Shotegie
Zyconix 12/92 Sirategie 42%




Der jiingste Streich der
,.Battle Isle’’-Macher von
Blue Byte wartet endlich mal
wieder mit einer neuen Spiel-
idee auf: In einer Iso-3D-An-
sicht baut man mittels Maus
ein Dorf auf, in dem ,,Po-
pulous”-artige Miinnchen ih-
re Arbeit verrichten.

Nach einem tollen Intro kommt
man in ein Auswahlmenii, wo
man wiihlen kann, ob man al-
lein oder in Teamwork mit ei-
nem Kumpel (dann sind zwei
Maiuse erforderlich, und der
Bildschirm wird halbiert) ge-
gen den Computer spielt, den
Freund bekimpft, ein Trai-
ningsspiel macht oder sich ein-
fach nur ein Demo (Computer
gegen Computer) anschaut.
Ziel des Spiels ist natiirlich im-
mer, den Gegner mit Hilfe der
eigenen Ritter fertigzumachen.
Nun wird noch durch einen raf-
finierten Zahlencode schnell ei-
ne gute Karte erstellt, und
schon geht’s los...

Man setzt zuallererst sein
SchloB zusammen — mit eini-
gen Waren und Rohstoffen an
einem giinstigen Platz, von
dem aus die Siedlung errichtet
wird. Dann legt man z.B. den
Grundstein zu einer Holzfiller-

220171051 L2532 02T 53500

iz S1EDLER

Die BlaubeiBer aus Miilheim kommen kaum mit der Produktion
nach, so gut verkauft sich ihr strategisches Meisterwerk — der
14jihrige aus Leinfelden-Echterdingen
kennt die Griinde dafiir!

DIE AKTION GEHT WEITER!

Wer sich beteiligen
schickt uns einfach einen Testbe-
Iricht (Lange etwa eine Schreib-
maschinenseite) iiber ein maximal
ein Jahr altes Amigaspiel. Und
wer dabei auch seine Bewertung,
sein (PaB-) Foto und die Altersan-
gabe nicht vergifBit, hat durchaus
| Chancen, daB er seine FleiBarbeit
| hier abgedruckt wiederfindet —
| keine Chance hat dagegen der

: Rechtsweg.

maochte,

Joker Verlag
~Aktion Lesertest™
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn
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hiitte, baut ei-

nen moglichst
flachen Weg
zum SchloB, H#
und schon [T
kommt ein
Bauarbeiter
samt Hammer
zur Baustelle.
Ihm folgt Holz,

das Triger zu |4
seinem Be-

: I
stimmungsort &=
bringen. Hat der Bauarbeiter
dann die zum Aufbau des Ge-
biudes notigen Rohstoffe zur
Hand, fingt er an, die Hiitte zu
bauen. Als nichstes konnten
dann eine Miihle, ein Sige-
werk, eine Fi-

scherhiitte, ein
Wachturm
oder ein Bau-
emhof folgen,
bis eine gute
Siedlung
steht. In einer
solchen Sied-
lung ist jeder
auf jeden an-
gewiesen: Der
Schmied etwa

kann ohne das Eisen aus der
Eisenschmelze keine Schwer-
ter schmieden, ohne das Futter
aus dem Bauernhof werden
die Schweine im Schweinehof
nie fett und kénnen nicht zum

Schlachthaus gebracht wer-
den, ohne Fleisch oder Fisch
streiken auch die Minenarbei-
ter, und ohne Gold werden
die eigenen Ritter nicht moti-
viert.

Zur Bewertung: Die gute
Grafik mit den niedlichen
Animationen verleitet einen
immer wieder zum Schmun-
zeln, genauso wie die Musik
und die Sound-FX keinen
Grund zur Klage bieten. Das

‘& Game ist auf einem
1200er nicht schnel-

# ler als auf einem
'@ 500er oder 2000er
¥ (trotz der irren Men-
ge  Sprites, die

i manchmal auf dem
Bildschirm herum-

| wuselt), was auf die

L tadellose Program-
| mierleistung  hin-
! weist. Kurz und gut,

die Siedler sind der Knaller

des Jahres 93!
(Karsten Hainmiiller)

DIE SIEDLER

(BLUE BYTE)
LESERWERTUNG

ORIGINALWERTUNG

SOUND-FX

HANDHABUNG 82%
96% DAUERSPASS 94%
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KICKSTART-UMSCHALTPLATINE 3-fach (3xROM) ............ .. 59,- DM
KICKSTART-UMSCHALT-PL. 2-fach inklusive ROM V1.3 79,- DM

A1200 UMSCHALT-PL. auf Kickstart V1.3 kompl. mit ROM's139,- DM
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D- 32756 Detmold

Unsere Versandkosten: NN 9.50 DM - Vorkasse (bar.Scheck) 6,-DM - Ausland nur Vorkasse 15,-DM




Dafl man auch mit dem Ur-DPaint beriickend schiéne Grafiken
zaubern kann, beweist dieses schniderweise einfach nur ,,Body 1”
betitelte Portrait von Michael Dunkel aus Wiehl. Ja, auch ein
voller, iih, schiner BH kann entziicken...

Den reizenden ,,Evil Devil”® hat Marcus Kreisel aus
Weiden an den Kochtopf gestellt. Nur der Kleine in der
Suppe scheint nicht so begeistert zu sein...

Tolles Motiv - aber wir hoffen doch sehr, dal} der Spray-
er ..Rusty” von Christian Bahr aus Wiirzburg hier nur
seine eigene Wand verziert und dabei tkologisch unbe-
denkliches Treibgas verwendet hat!?

Markus Nimtz aus Bispingen hat uns nicht nur diese stimmungsvolle
,sSKkyline”” zukommen lassen, sondern dazu auch gleich verraten, daB
die SF-Landschaft mit DPaint IV AGA erstellt wurde.




Das Bild von Uwe Schiller aus
Greifswald zeigt Michaels
Alptraum: inklusive der
Sonne sechs begeisterte Joker-
Leser — aber nur ein (gekauf-
tes) Heft! Die Freiheit der
Kunst in allen Ehren, nur in
natura wire ihm ein umge-
kehrtes Verhiiltnis lieber...

Markus Ziegler aus Plochingen
schickte uns eine Zeichnung aus
der Serie ,,Die dimlichsten
Game Over aller Zeiten” mit
dem Titel ,,Die iibereifrige Prin-
zessin oder Der Schlag danach”.
Wahrscheinlich hat das eitle
Stiick bloB die Brille nicht aufge-
setzt...

Die ultracoole

s Yanessa” ver-
dankt ihr blen-
dendes Ausse-
hen einem
A1200 — und
natiirlich dessen
stolzem Besitzer
»Dany’ aus
Barsinghausen,
Mann, hat die
Braut tolle...
Haare.

An allen Ecken und
Enden fliegen einem
die Friihlingsgefiihle
um die Ohren, selbst
unsere Galeriekiinst-
ler haben ihren Pinsel
noch etwas schwung-
voller gefiihrt als
sonst — jaja, der Mai
haut schon rein!

Stell Dir vor, es ist Juni,
und kein Mensch hat was
fiir die Galerie einge-
schickt — wiire das nicht
ganz schrecklich? Wer
also verhindern will, dal
demniichst die Schmiere-
reien unseres Redaktions-
boten Brork die Aussicht
verschandeln, sollte uns
schleunigst mit seinen
gezeichneten, gepinselten
oder (auf Disk) gepixelten
Bildern versorgen. Nur
SELBSTERDACHT
UND

SELBSTGEMACHT
miissen Eure Kunstwerke
unbedingt sein, um Euch
hier wvielleicht bald
berithmt zu machen —
iiber die Nennung des
Werkzeugs wiirden wir
uns freuen, und falls lhr
uns mit geniigend Riick-
porto bestecht, schicken
wir die Teile sogar eines
Tages zuriick. Wer es ver-
suchen will, sollte es mit
folgender Adresse versu-
chen:

Joker Verlag
»Joker Galerie”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn
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Die¢ Reflektionisten in Reih
und Glied:

Martin Edmondson,

Mike Troughton,

PPhil Baxter und

Russel Lazari

e

Viele Spiele haben die englischen Action-Spezialisten noch nicht auf dem Kerb-
holz, trotzdem sind sie Amiganer der ersten Stunde und konnen auf einige Tech-
nik-Meilensteine, Klassiker und Bestseller zuriickblicken!

VASMACHT

EIGENTLICH

Als Paul Howarth und Martin
Edmondson anno 1988 Reflec-
tions griindeten, machte der

mittlerweile  nahezu  vollig
vom Markt verschwundenc

Atari ST unserer ,.Freundin™
noch schwer zu schaffen — da-
her lieferte man das Debut-
werk beim damals noch recht
jungen Softwarechaus Psygno-
sis in Versionen fiir beide 16 -
Bit-Rechner ab: ,.Ballistix™,
Futuro-Sport  im  Stil  von
~Speedball”. Kurz darauf sat-

telte das Team komplett aufl

den technisch  tiberlegenen
Commo-Compi um, was dem
Amiga Klassiker wie die

Shadow of the Beast”-Trilo-
gie oder das leicht strategische
Ballerspektakel | Awesome”
bescherte. Zuletzt erschienen
(wie immer unter den Fittichen
von Psygnosis) die Plattformen
von ,,Brian the Lion™; Griinde
genug also, um Firmeninhaber
und -mitbegriinder Martin Ed-
mondson im heimischen Gates-
head zu besuchen. ..

2 Martin, mittlerweile diirfien
die beschaulichen Zeiten, als
ihr noch ein Duo wart, wohl
vorbei sein?

ME: Ja, Paul Howarth hat uns
inzwischen zwar verlassen und

Das Debut: Ballistix

o 24

e

Hier

arbeitet jetzt freiberuflich [iir
Psygnosis, trotzdem sind wir
zu  vierl. Wihrend Mike

Troughton und Russel Lazari -

echte Programmierfreaks sind
und Phil Baxter den Pinsel
schwingt, bin ich fiir Gamede-
sign und organisatorische Auf-
gaben zustiindig; ab und an set-
ze ich mich aber auch noch
selbst an den Assembler. We-
niger zeitraubende  Arbeiten
wie etwa die Begleitmusik fiir
unsere Spiele lassen wir meist
auller Haus erledigen.

?: Noclunals zuriick zie den An-

feingen, wie lief das seinerzeil

bei dir?

Die Stratego-Ballerei: Awesome

ME: Nun, bereits zu meiner
Schulzeit habe ich zusammen
mit meinem Kumpel Nicholas
Chamberlain die Spiele ..Ra-
venskull”™  und .. Codename:
DROID” fiir den BBC-Com-
puter geschrieben. Das Geriit
wird bei Euch in Deutschland
wahrscheinlich kaum jemand
kennen, aber bei uns war es
Mitte der 80er Jahre vor allem
als Schulrechner ziemlich po-
pulir. Na ja, jedenfalls haben
sich die Games erstaunlich gut
verkauft und mir etwas Geld
eingebracht, weshalb ich mich
dann mit Paul zusammenge-
rauft und Reflections gegriin-
det habe.

P War es nicht ein enormes
Wagnis, sich so frith auf den
Amiga zu konzentrvieren?

ME: Allerdings, denn ST-
Games verkauften sich gerade
in England bedeutend besser!
Doch die Entwicklung war ab-
zuschen, zumal alle Amiga-

User die schlampigen und
lustlos  runterprogrammierten

ST-Umsetzungen herzlich satt



hatten. Und ..Shadow of the
Beast” zeigte dann ja auch
erstmals, was auf Commos
16-Bitter wirklich machbar
war — die Leute honorierten
das.

?: Und ist es nicht inzwischen
wieder ein enormes Wagnis,
sich immer noch auf den Ami-
ga zuit konzentrieren?

ME: Ja, leider. Vor ein. zwei
Jahren hiitte man das noch als
Unsinn abtun kénnen. mittler-
weile sieht’s anders aus. Die
Verluste durch Raubkopien
werden nicht mehr durch die
groBe Verbreitung des Amigas
aufgefangen, weil sich die
Masse der Zocker inzwischen
auf gut ein halbes Dutzend
verschiedener Systeme ver-
teilt. Dazu kommt, dall der

REFLECTIONS ?

Amiga in Amerika in den letz-
ten Jahren vollig an Bedeu-
tung verloren hat. Ausschlief3-
lich fiir diesen Rechner zu ent-
wickeln, ist somit tatsiichlich
zu einem nahezu unkalkulier-
baren Risiko geworden, denn
ein Game wie ,.Brian the Li-
on” verschlingt rund 300.000
Mark — und da sind die Ko-
sten fiir Verpackung, Duplika-
tion und Organisation noch
gar nicht mitgerechnet! Wenn
sich da jetzt gerade mal 5.000
bis 10.000 Stiick verkaufen,
machen wir herbe Verluste,
daher werden die kommenden
Produkte auch fiir verschiede-
ne Hardware-Plattformen kon-
zipiert. Unsere niichsten Titel
werden also etwa auch fiir den
PC erscheinen, withrend wir
frithere Konvertierungen (z. B.
.Shadow of the Beast™ fiir den
64er) immer an andere Teams
abgetreten hatten.

2: Du hast das Thema gerade
angeschnitten — was  steht
denn als ndichstes von Reflec-
tiony zu erwarten?

ME: Sorry, aber iiber das, was
wir derzeit konkret in der Ma-
che haben. kénnen wir ein-

fach noch nichts ausplaudern.
Weniger geheimnisvoll sind
die Umsetzungen von ,.Brian
the Lion” fiir A1200 und
CD*, da darf man sich schon
bald auf satte Parallax-Effek-
te und zusitzliche Special-FX
wie Blitz und Donner oder
Schneestirme  freuen. Auf
CD gibt’s dariiber hinaus
wirklich hiibsche Transpa-
renz-Effekte sowie neue und
grifere  Levels, auBerdem
entfaltet sich hier im Spiel-
verlauf eine richtige Story mit
Missionen etc. Gerade fiir das
CD* wollen wir uns nimlich
besondere Miihe geben, weil
diese ewigen I:1-Konvertie-
rungen alter Amigagames
nun wirklich niemand mehr
sehen kann.

2: Die CD, das Medium der
Zukunft?

ME: Keine Frage! Wogegen
wir hoffentlich niemals ein
Game auf Modul entwickeln
miissen, denn der knappe
Speicherplatz killt hier die
Umsetzung der meisten neu-
en Ideen.

?: Wer bestimmi denn eigent-
lich, was, wofiir und wie ent-
wickelt wird — ihr oder Psy-
enosis?

ME: Also, wir entwickeln
unsere Spiele wirklich von
Anfang bis Ende selbst, Psy-
gnosis redet uns iiberhaupt

GESPRACHE MIT PROMINENTEN
VON GESTERN UND HEUTE

Der Meilenstein:
Shadow of the Beast

Fwas 2o hiestig:
Beast 11

die

Das macht
Arbeil sehr angenchm, denn
wir behalten unsere kreative
Freiheit. und das ist der einzi-

nicht drein.

ge  Weg.,  herausragende
Games zu entwickeln. Inspi-
ration hole ich mir oft aus der
Spielhalle: die Idee zur 3D-
Sequenz  aus . Awesome”
kam mir z. B. am Sega-Auto-
maten  ,Space  Harrier”,
withrend wir bei ..Brian the
Lion” versucht haben, die
Special-FX des 3D-Chips aus
dem Super Nintendo nachzu-
ahmen.

2 Was ja hervorragend ge-
gliickt ist...

ME: Ja, das ist auch der
Grund, warum wir alle hier
den Amiga so licben — diese
Kiste LiBt sich wirklich krea-
tiv programmieren, und wenn
man sich Miihe gibt, kann

Dempchst anl CD: Brian the Lion

Nicht mehr so schon,
aber schon spiclbar:
Beast 11

man die erstaunlichsten Ef-
fekte aus der ja bald zehn
Jahre alten Hardware heraus-
kitzeln. Dabei besteht natiir-
lich die Gefahr, da man sich
zu sehr in die Technik ver-
liebt und die Spielbarkeit dar-
iiber vergilit. Was uns zuge-
gebenermalien  frither auch
schon passiert ist.

?: Wie einsichtig! Welche
personlichen Vorlieben hast
du aufler dem Hang zur
Selbstkritik noch zu bieten?
ME: Nachdem ich weder
verheiratet noch sonstwie fest
verbandelt bin, gehért meine
Licbe den Autos. An den
hierzulande leider eher raren
Sonnentagen fiihre ich also
meinen Lotus Esprit aus, da-
zwischen kurve ich in einem
Ur-Quattro herum. Dann fah-
re ich noch Ski und Go-Kart:
eigentlich mag ich alles. was
mit Tempo verbunden ist.
Natiirlich génne ich mir von
Zeit zu Zeit auch mal ein
Computerspielchen. obgleich
gerade Plattformgames nicht
so mein Ding sind. Aber sag’
das bloB nicht Brian oder
dem Beast!

?: Keine Sorge, wir schwei-
gen wie ein Grab. Nur ein ar-
tiger Dank fiir deine Gast-

Sfreundschaft und unsere be-

sten Wiinsche fiir die Zukunft
kommen uns noch iiber die
Lippen. (rl)




Endlich wieder ¢in Compi!

Nach Wabhl der Sprache schliipft man in
die Rolle eines von neuerdings drei Hel-
den und fahrt mit Fahrstiihlen, aber auch
anderen Transportmitteln von Plattform
zu Plattform. Hier durchsucht man wie-
der alle herumstehenden Gegenstinde
nach den neun Teilen einer Platine, die
dann in einer Art Schiebepuzzle zusam-
mengesetzt werden. Ist das innerhalb des
Zeitlimits gegliickt, wird der Ausgangs-
lift aktiviert und die nichste Ebene in An-
griff genommen. Zu Beginn jedes Levels
erhiilt man ein PaBwort, welches den spi-
teren Wiedereinstieg an dieser Stelle er-
moglicht.

Eine wichtige Rolle spielen immer noch
die in den nunmehr verzweigten Levels
(anno 64er waren es ja einzelne Rdume)
herumstehenden Computerterminals: An
manchen wird z.B. eine Senso-Variante
gespielt oder im Stile von ,,Space Inva-
ders” kriiftig geballert — im Erfolgsfall
darf man sich eins von zehn verschiede-
nen Extras aussuchen. Dann wird man
vielleicht voriibergehend unverwundbar,
erhilt Waffen, um den zahllosen
Wachrobotern gehorig einzuheizen, kann
die Gegenstiinde schneller untersuchen
oder erreicht mit einem Jetpack sonst un-
zugéngliche Stellen. Feindberiihrungen
und Stiirze in die Tiefe werden wie ge-
wohnt nicht mit Lebensverlust, sondern
mit Zeitabzug bestraft.

Als Dreingabe hat man zusitzlich das alte
Original auf die beiden Disks gepackt. Im

direkten Vergleich wirkt die

neue Optik natiirlich wesent-
lich besser, aber trotzdem
kaum zeitgemiB: Die ohnehin
langweilige Grafik ist relativ
farbarm, und das multidirek-
tionale  Parallax-Scrolling
ruckelt uniibersehbar. Den
beriihmten Salto beherrschen
die Helden allerdings nach
wie vor bravourds, so wie die
fliissigen Animationen der
Sprites iiberhaupt nett anzusehen sind —
nur daf3 sie in Zeitlupe abzulaufen schei-
nen. Die Sound-FX und die fetzige Mu-
sik passen hervorragend zu der ebenso
diisteren wie hektischen Atmosphiire, le-
diglich der markerschiitternde Schrei
beim Sturz in die Tiefe besitzt nicht mehr
den Charme des Originals. Die aus Stick-
und Tastaturkommandos zusammenge-
setzte Steuerung zerrt dagegen kriftig am
Nervenkostiim: Wer einmal versucht hat,
per Kniippel und Feuerknopf iiber einen
der Wachrobbis zu springen und dabei
gleichzeitig mit der Help- oder Del-Taste
im Inventory auf die Needle-Gun umzu-
schalten, um gleich nach der Landung
dem nichsten Droiden via Leertaste eins
in die Schaltkreise zu geben, weil}, was
gemeint ist...

Eine Empfehlung fillt hier somit schwer
wie selten, denn Nostalgiker werden wohl
immer noch das Original bevorzugen,
wiihrend der Nachwuchs das Game ins-
gesamt etwas altbacken finden diirfte. Zu-
dem ist der Schwierigkeitsgrad dieser

Nichts ist unmoglich?!
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Mehr Helden, mehr Spali!

o elic

Version so hoch angesiedelt, daf} sie ihren
Titel zumindest fiir Gelegenheitshiipfer
voll zu Recht triigt. Na ja, ein Fall fiir
Fans. (st)
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(MICROPROSE)

JUMP & RUN

.~ GRUFTIG**

GRAFIK 61%
ANIMATION 63%
MUSIK 71%
SOUND-FX 66%
HANDHABUNG 59%
DAUERSPASS 61%
VARIABEL: 2 STUFEN
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Rubiks Zauberwiirfel hat
schon so manchen Tiiftel-
freak an den Rand des
Wahnsinns gebracht — mit
dem Knobelspielchen der ak-
tuellen Ausgabe des ,,Ami-
go!”-Diskmags ergeht es ei-
nem kaum besser.

Eine der zahllosen (nichtdigita-
len) Varianten, die der Erfolg
_ des Wiirfels seinerzeit mit sich
brachte, war die Knobel-Uhr
,Rubik’s Clock™; sie diente

Zuerst auf dem CD* und
erst kiirzlich dann am
A1200 hat sich diese
schwachbriistige Klopperei
schon griindlich blamiert,
doch die Jungs von Flair
lassen nicht locker — am
500er war ja noch ein Fett-
nipfchen frei...

...in das man kopfiiber sprin-
gen konnte: Wo ehemals

wenigstens noch die Prisen-
tation zu gefallen wuBte, ist

auch als Vorbild fiir diesen
Hirnzermarterer: Auf Vorder-
und Riickseite einer groBen
Uhr befinden sich jeweils neun
kleine Zifferblitter; die dazu-
gehorigen Zeiger sollen nun
unter Zeitdruck allesamt auf

~die Position 12 Uhr mittags ge-
dreht werden. Auf dem Screen

sind die beiden Uhrenseiten
natiitlich nebeneinander pla-
ziert, zum Verstellen der Zeit-
messer dienen vier kleine
Knopfe.

Was die
Sache so
ungemein
schwierig
macht, ist
die interne
Verbin-
dung der
Wecker —
jede Dre-
hung an
einem Zei-
ger  ver-
stellt auto-

sozusagen das

jetzt
Grauen angesagt. Das Titel-
bild geht gerade noch so in

pure

Ordnung, aber was einen
dann auf den Kampfscreens
(Dschungel, Stadt etc.) er-
wartet, kommt derart abge-
speckt daher, daB man sich
fragt, wofiir hier eigentlich
ein ganzes Megabyte Spei-
cher benttigt wird?!
Die Steuerung ist jedenfalls
garantiert unschuldig, denn
e 2 griindlich  ver-
‘“ korksten = Handling
e=8 der acht anwiihlbaren
Priigelknaben hat sich
kein Jota verbessert.
ZLwar gibt es immer
noch einen Zwei-
spielermodus, das Trai-
ning und den Tur-
nierkampf, doch ge-
niigten all  diese
Selbstverstdndlichkei-
ten ja bisher schon
nicht, um das Spiel

matisch auch etliche der ande-
ren. Um das zu verhindern,
konnen mit Hilfe von vier
Sperrstiften einige der Ziffer-
blitter zeitweilig gesperrt wer-
den, was ahnlich wie beim ori-

ginalen Zauberwiirfel letztlich

ZU einer astronomischen An-
zahl moglicher Dreh- und
Sperrkombinationen fiihrt. Wer
es trotzdem innerhalb des (viel
zu knappen) Zeitlimits schafft,
alle Ubhren auf 12 Uhr zu stel-
len, darf sich in einer High-
scoreliste verewigen.

Optisch wird erschiitternd we-
nig und akustisch nur ein maBi-
ger Technosong geboten; auch
die Maussteuerung ist aufgrund
der arg winzigen Drehregler ei-
ne Wissenschaft fiir sich. Aber
vor allem machen Spiele dieser
Art als stromlose Hardware
halt viel mehr SpaB als in der
Versoftung. Und da auch die
beiden zusitzlichen Utility-
Progis auf den Disks nur PD-
Niveau bieten, ist auch diese

auch nur halbwegs akzepta-
bel zu machen. Denn die
Kampftechniken waren und
sind erbdrmlich  drmlich,
ganz abgesehen davon, daB
hier ebenso hemmungs- wie
erfolglos bei ,.Body Blows
Galactic”  geklaut wurde.
Einzig der Fight mit einem
menschlichen Partner mag
fiir kurze Zeit gefallen, dabei
gewinnt dann  allerdings
regelmaBig derjenige, der
besser am Stick zu riitteln
vermag. Von gezielter Steue-
rung kann nach wie vor
kaum die Rede sein, und
nachdem Freund und Feind
ihre Minimalanimationen der-
maBen unberechenbar vor-
_turnen, ist besonders im Mir-

ror-Match mit zwei identi-

schen Sprites oftmals sehr
schwer auszumachen, wer nun
wer ist,

Kurz und miserabel: Im drit-
ten Anlauf ist es den Pro-
grammierern endgiiltig pe-
lungen, aus einem schlechten
Game ein Fiasko zu machen
— wir gratulieren! (ms)

Ausgabe von ,Amigo!” ihr
Geld nicht wert. (md)

REAL GENIUS
(COMPUTEC)

DISKETTEN-MAGAZIN

HANDHABUNG
DAUERSPASS

49%
31%

PREIS DM19,80

DANGEROUS STREETS
(FLAIR)

PRUGEL-ACTION
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Das Dimensionsloch

des Jahres stellte uns
ns Dimensions-Ninja
s seine Partnerin Zooz
hiipft er mit ihr
eine spezielle A1200-

— iiber die es leider
Spezielles zu berichten

| et £

.

die Hintergrundani-
mationen nicht ver-
mehrt hat — und
dald es ber hohem
Spriteautkommen
immer noch ruckelt,
ist ebenfalls kein
Ruhmesbla (tir die
Programmicrer.
Auch beim Zwei-

e

nacheinander) und der Musik/FX-
Begleitung (entweder/oder) licls
man alles beim alten, obwohl ge-
rade hier spezielle Veriinderungen
angebracht gewesen wiiren.

Trotz Autkleber und Poster in der
Packung bleibt also cin etwas

ZSEF001300%70;

R

nd Gameplay sind natiir-
gehabt: Zool und/oder
miissen dem Treiben des
Kirool Einhalt gebieten. in-
e durch sechs bonbonbun-
ormlevels voller drolliger
niitzlicher Extras und ori-
Uberraschungen sprinten
. hiipfen. Vom Spielerischen
abt's auch nach wie vor nix
In, allerdings war der
us der n-ten” Dimen-
it den 1200er mit allerlei
: Schludereien ver-

wird dem Spieler hier zwar
gemil eine HD-Installa-
11, doch macht bereits
stiindliche Bootprozedur
ude dariiber wieder zu-
Abhilfe schafft nur zu-

Arbeitsspeicher, der je-
1t auf einer Turbokarte
darf. denn mit derartiger
verweigert das eigensin-
sen-Duo jede Zusam-
Grafisch hat sich eben-
1m etwas getan: Eine ein-
hlappe Parallaxebene ist
kommen, wihrend man

schaler Emdruck zuriick, denn so-
wohl dieses grundsiitzlich immer
noch tolle Jump & Run als auch
der tolle 1200er hiitten eine etwas
liebevollere ver-
dient. ¢ms)

Umsctzung

+UNBEFRIEDIGEND"*

GRAFIK 83%
ANIMATION 83%
MUSIK 82%
SOUND-FX 80%
HANDHABUNG 68%
DAUERSPASS 75%
VARIABEL: 3 STUFEN
PREIS DM 69,-
SPEICHERBEDARF  EFI NN

DISKS/ZWEITFLOPPY IEFIEN BTN

HD-INSTALLATION TN
SPEICHERBAR [ NEN |
DEUTSCH CANLEITUNG |

spiclermodus  (nur |

Wahr ist, daBl wir diese
Steinchenknobelei bereits im
Februar  getestet  haben.
Walhr ist aber auch, daB} sie
nur  wegen  erheblicher
Schwiichen im Handling eine
triste 40er-Note hinnehmen
mubBte — was sich nun geéin-
dert hat!

Wenn ein Hersteller bereit ist,
Fehler einzuschen und sein
Programm nochmals griindlich
su diberarbeiten, dann sollie
auch der Kritiker zu einem
nochmaligen Test bereit sein,
stimmt’s? Und weil man bei
Brainwave Entertainment zwar
Gralik, Sound und Gameplay
unangetastet liel3, ansonsten je-
doch wirklich jede rohe Kante
alattraspelte,

crzihlen  wir

Liuch heute c¢ben erneut die
Geschichte vom Magier und
dem verschwundenen Zauber-
stab:

Um sein Hundwerkszeug wie-
derzufinden, muld sich der klei-
Kerl durch neuerdings
gleich 100 optisch eher un-
spektakuliire Labyrinthlevels
im Mauerdesign schieben und
zichen. Schicben und ziehen?
Jau, denn hier L3t ..Sokoban™
ariilien — bunte Steinchen., Ku-
geln und manchmal auch un-
bewegliche Gemmen sind un-
ter Zeitdruck zu einem bzw.
mchreren vorgegebenen Mu-
stern zusammenzubasteln, wo-
bei Sonderfeatures wie Farb-
wechsel-Generatoren oder be-
arenzt bewegliche Helfersteine
Denkarbeit  auflockern.

ne

die

e e, -
Doch wiihrend der SpaB
durch die duBerst eigenwi
Steuerung buchstiblich
Keim erstickt wurde, funkti
niert die Handhabung nunme
ohne Fehl und Tadel. Auch
Gamedesign hat sich durch ¢
20 zusiitzlichen Einfihrungs-
levels grundlegend verbessert.
doch sollte sich niemand
lullen lassen: Uber kurz

lang wird’s ausgesproch
knackig! o

Dank der lobenswerten Detail:
arbeit avanciert Imagems als
zu einer nicht gerade einfa
chen. aber gut spiclbaren Kno
belei fiir Leute ohne gréfiere
grafische Anspriiche - ang
Hersteller mogen sich ein.
spiel nehmen. (jn)
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IMAGEMS
(BRAINWAVE ENTERTAINMENT)
STEINEREI

~BESSER""

GRAFIK
ANIMATION

60%

MUSIK 64%
SOUND-FX 21%
|HANDHABUNG 74%
DAUERSPASS - 66%
FUR KONNER
PREIS DM 45,-
SPEICHERBEDARF  [EEEENW, NN

DISKS/ZWEITFLOPPY NI IDTEN

HD-INSTALLATION TN
SPEICHERBAR [HIGHSC./PASSW. |
DEUTSCH | _KOMPLETT |




67,99
47,99
47,99
24,99
79,99
67,99
41,99

Alig ged 2.
Alien Breed Special Editio
Ambermaon ..

Aﬂisnh\.n;-ung Ost..... V 5499
Award Winners Gold. A 67,99

{Edite, Jimary White Snooker, Sensible Soccer, Zool)

Battie Team {Battle Isl 3+Dataw 67,99
h a Steel Sky 59,99

.A 59,99

g A 4799

Brian the Lion .......... A 4799
Bundesliga Manager Prof.2.0.V 67,99
Cannon Fodder A 54,99
Chaos Engine... A 47,99
Christoph Kelumbu: Vo 71499
Civilization . Vo 1799
Cliffhanger. A 3599
Combat Classic 2. Vo 59,99

(F-19 Stealth Fighter, Pacific Islands, Silent Service 2)
Cool Spot... A

Delivery Agent,
Der Clou....
Der Patrizier

Die Siedler....
Disposabl Hero

Dune 2

Elysium...........
Exellent Games.
{Archer Mac. L. Pool Billard, James Pond 2,
Popolous 2, Shuttle)

F 17 Challenge ........
F-117 A Nighthawk 2.0.
F 19 St. Fighter (ANGEBOT]
Fi ic Dizzy.
Fantastic Worlds
(Realms, Populous, Maga LnManm Wonder-
lands, Pirates)
Fighter Bomber.
Flashback.......
Formular One Grand Pri;
Fury of the Furies

Goall (v. Dino ,,
Gunship 2000.
Hannibal

ck off, Dini) .

Hired Guns A

History Line vV 6799
Indiana Jones IV ..... A 4799
Innocent until caught VvV 619

Ishar 2
Jet Strike
Jimmy Conners Great Courts 2A
Jurassic Park (Dino Park) vV 54989
Kingmaker............ V 6799
Krusty's Fun House

.Last Action Hero.....
Lemmings 2 -The Tribbes .
Xmas Lemmings ..
Liberation - Captive
Links....
Lionheart
Lords of Power.
(Railroad Tycoon, Red Baron, Silent Service 2,
The Perfect General)
Lothar Matthéus FuBball
Mad TV ......
Mega Colle .
(ua. Summaf Olympiad, Winter Super Sports)

M

9

(Agony, Leander, Ork )
Micro Machines..
Missiles over Xerion
Monkey Island 1 (ANGEBOT)...
Mankey Island 2 (ANGEBOT)...

47,99
47,99
35,99
47,99
4799
54,99
47,99

Mortal Kombat..
Naughty Ones

Penthouse Hot Num. DeLuxe

Perihelion....
Pinball Speclal Ed on.
(Pinball Dreams und Pinball F
Pizza Connaction..
Prime Mover .

26,99
59,99
Seek & Destroy 35,99
Sim City Deluxe 79,99

{Sim City incl. Arch. 1 + Terrain Editor)
Sim Life
Simon the Sorcerer
Sktdmarks

Manager.
Space Legends
|Elite, Megatraveller, Wnng Commanderﬂ

bibccibbhbhrkirhcbhbcccbrd B
on
w
w0
2

I WANT YOU

Jetzt anrufen und bestellen: MONTAG - FREITAG: 9.9 - 18.39 UHR

(024 03)21188

Jiilicher StraBe 53-55 - 52249 Eschweiler

Stardust.. A 3599
Street Fig A 2899
S.U.B... vV 5499
Super Spnrt Challenge A 6799
Syndicate.........cccou..... Vv 59,99
Team 17 Collection Vol A 5499
(Body Blows, Overdrive, Superfrog)

Terminator 2 - Arcade Game ..A 54,99

Body Blows Galactic
Burning Rubber
Burntime......
Chaos Engine.
=T

The Greatest .
(Dune, Jummv Whrle Snooker, Lure of Temptress)
67,99
59,99
67,99
54,99
Traps'nTreasures 59,99
Turrican 3 59,99
Uridium 2 47,99
Wing Com. 1 {ANGE! 39,99
Winter Olympics... 59,99
Winter Super Sports 24,99
YolJoe! 54,99 =
Zool 2 47,99 E
=
AMIGA 1200 / 4000 -
Alien Breed 2. 54,99 »
Anstoss....... 67,99 o
=
g
o

D-Generation .

che Anleitung

S

Pinball Fantasies......
Second Samurai

plett deutsche Version

(V) kom

Labyrinth of Time .
! ings 1

Liberation - Captive 2..

Lotus Trilogy (1, 2und 3) 54,99
Mean Arenas.......... 4799
Mi 99,99

.......................................... 4799

3
B
r, nur die mit * gekennzeichneten Produkte waren bej AnzeigenschiuB noch nicht vorrétig (bitte nachfragen).

gen inclusive Nachnahme DM 9.50 zzgl. Zahlkartengebiihr (DM 3,-). Softwarebestellungen ab DM 250,- ohne
ng. Bitte Spielepreise zzgl. DM 6,50 auf Konto-Nr. 1217 884 bei der Sparkasse Eschweiler, BLZ 391 501 00. Lieferung ins Ausland nur

per Vorkasse zzgl. DM 30,- (Bitte nur Euro-Schecks oder Postbaranweisungen). Irrtum und Preis&nderungen

vorbehalten, Diese Preisliste ersetzt alle vorherigen. Stand siehe diese Zeitungsauflage.

Pirates Gold ... 59,99
Pr |e!:l X+F17 Bhallnnua 4799

d Samurai 54,99
Seek & Destroy. 47,99

Sensible Soccer
<

Trolls 54,99 )
Whale 54,99

o1 | O 54,99

Joysticks Competition Pro

Mini,schwarz,inkl. 35" Disk Box......

=2
Mini,transparent, inkl. 3,5" Box.... 2999 %
MiniSpecial Edition, inkl. 35 Bax.. 2999 g
Star Mini, transp.-blau, inkl. 3.5“ B.. 319 2
Standard, schwarz... i 2399 =1
Standard, transparent. 24,99
Standard, Special Edition 24,99
Star, transparent-blau.
HARDWARE
Diskettenlaufwerke
A-500 intern 139,99
A - 2000 intern 139,99

139,99

62,99
159,99

Teac oder Sony extern
Speichererweiterungen

Festplatten Alpha Power

170 MB, extern + Controller.....
210 MB, extern + Controller.....
Zubehir

699,99
729,99

_E
Alle Amiga-Programme bendtigen in der Regel 1 MB. Alle Titel sind sofort lieferbal
Der Versand erfolgt ausschlieRlich per Nachnahme. Die Versandkosten betra

Versandkosten. Vorkasse bitte per Scheck oder

Kickstart Umschaltpl. mech. ... 39,99
Kickstart Umschaltpl. plu 49,99
2.00 Rom......... 44,99
Siegfried Copy 79,99

Siegfried Antivirus Toals .......... 59,99

VERSAND 99 GmbH, Montag-Freitag: 9.9 - 18.30 Uhr

@ SERVICE-LINE

Fordern Sie noch heute unter Angaben lhres Compu-
tertypen kostenlos und unverbindlich unsere neuesten
Preislisten an. Darin enthalten ist auch ein reichhal-
tiges Angebot an Joysticks und Hardwarezubehir.

(02403) 353

Bestellannahme:
34246 Vellmar © Postfach

Telefon: 0561/576318

186%

1990 93er Edition
3D Construct. 2.0
A-Train
-Consturction Set
A - War iLskies
Air Warrior

Airbus A 320
Airbus A 320 Amer.
Alien 3

Alien Breed 1
Alien Breed SE 91
Ambermoon
Ammn

*

Arabian l|g|
u‘d.nlu o0l Bi

Anzsmn $p.Edit.
Aufschwung Ost
husterlitz

B |7 Flying Fortr.
Bartle l'sri:gl

Battle Team
-Battleisle Data 2
Beneath a Steelsky
Big Sea

Blastar

.

Body Blows

Body Blows Galact.
Budokan
Bund.Man.Prof 2.0
Bumtime
Campaign

-Mission Disk |
Cannon Fodder
Caribbean Desaster
Castles 0.Dr.Brain
Championshh Man.93
Chaos Engine

er
Christoph Kolumbus
Chuck Rock

LY Rock 2

r Patrol

-
&

AMIGA AMIGA
66 DY Epic
36- DY Eye of Beholder |
117~ DY Eye of Beholder 2
.- DY F 1ITA Nighthawk
d1- DY F 17 Challen,
60.- DR F-19 Stealth ?lgh{
75- DH Fallen Empire
66- DY Fire And lce
84- D First Samurai
48, DR Flashbadc
48- DH  Fury o.the Fumies
1,- EY  Global Gladiators
78-DH  Globdule
66- DY Goal !
49-DH  Gobliiins
5¢- DY  Gobliins 2
48- DA Gobliins 3
48- DR Gravity Force
-DH  Gunship 2000
60,- DY Hannibal
19, EY Hattridd ]
66- DH  Hired Guns
78, DY History Line 14-18
66,- Kol

- Human Race Standal
67, DY Humans
60- DH  Indiana Jones 3
48 DH  Indiana Jones 4
48,- DH Intern.Open Golf
48- DH  Ishar

Ishar 2

Jack Nickdaus Golf
Jonathan

Jurassic Park

The Lost Viking
Lothar MatthRus

Lotus Compil (1-3)
-Data Lure of Tempress
Cool Spot M 1 Tank Platoon
(ars 3 Mad News
Cruise £a.Corpse Mad TY 39 DV
Curse of Enchantia Magic of Endona * 66, DY
DSA Manchester United 11- DH
Death Knig.o.Krynn McDonald Land 35- DH
Delivery Agent Hight and Magic 3 66~ DY
Demuuc ns. 1.0 Missiles ov.Xenon 49.- DH
Deluxe PAS AGA Honkey Island 2 78 OV
Der Clou Honapaly 69 DY
Der Patrizier Ho -~ DH
Desert Strike Hortal Kembat -
Die Siedier Hr. Nu
Dy t Napoleonics
th?:‘ Nick Faido Golf
Dream Team Com. No Second Price
Dune 2 On The Road
Dyna Blaster One step beyond
atech t
Elhate
Elec.Pool Billard
Elite 2 Penthouse Hot Numb
Ehvira Arcade Game Penthouse Deluxe
Elysium Perfect General
Emerald Mine Data Disk
Emerald Mine 2 Pinball Dreams
Emerald Mine 3 Pro Pinball Fantasies
Amiga CD 32 Amiga CD 32
Alien BrSE + Qwak 55- OH  Lotus Trilogy
Deep Core 51-DH  Microcosm
Eite 1 Frontier *O6-DY Project X + F I7 H
Jurassic Park * 83,-DH Sensible Soccer 1
Labyrinth of Time * SIL- BV Soceer Kid * 63-DH

Amiga 1200+4000

Amiga 1200+4000

Elysium
Hatwick

51.- DH
89, DV

Body Blows Galac. 51-DH  lshar ov
Burntime 69- DV Jurassic Park DH
Civilization “ 69-DV  Kings Quest § v
Der Clou * 69-DV  Herph DH
Dynatech 57- DV Penthouse Defuxe DH
Elfmania * 51-DH Pinball Fantasies DH

Superpreise

H ndferanfragen erwiinscht
tellungen sb 250, DM
DM + Gebiihr fir Zahlkarte/y

8- DM,
ng per Nachnahme + 4
: aur Vorkasse + 15, DM V

ndkostenf B

ung nach nicht verfugh

AP\?@S FT

Ladenlokal:

34246 Vellmar ® Spohrstr. 9
Tel.: 0561-824014

Ladonpraise weichen von den Yersandkosten abl

AMIGA

Pinball Wizard 11- DH
Pirates! 32- DH
Pizza Connection -0
Pools of Darkn.DY 39- DY
Popul. +Promis.Land 39,- DH
Populous 1 60,- DH
Premier Manager 2 48.- EY
Prime Mover 54.- DH
Prince of Persia | 32- DH
Pm,m X 27- DH

63,- DH
Qu:mrpolz * 4l DY
Quiwi 18,- DY
Qwak 27.- DH
Reach f.tskies 35,- DH
Return Medusa Gold *O81- DY
Schatz iSilbersee * 18- DY
Second Samurai 60,- DH
Secret Monki 39,- DV
SensiSoccer !9’2.'93 48,- DH
Sim Ant 39 DY
Sim Gty Deluxe 18- DH
Sim Earth 39,- DH
Sim Life 78,- DY
Simon the Sorcerer 68, DY
Sleepwalker 60,- DH
Soccer Kid 59,- DH
Software Manager * 67-DV
st Hulk 86, DH
Space Legends £6,- DH
Space Quest 4 DH 39.- DH

39,- E¥

Starbyte N.2 Coll

Stardust
Steel Empire
Steigenbg. Hotelm.
Street Fighter 2
e

pe
Syndicate
Tearaway Thomas

Terminat.2(¥irgin)
k Kristal

=
Theatre :I Death
Tomado

Transarctica
Traps n Treasures

Triple Action § 35- DH
Trivial Pursuit 32- DH
Turrican 3 48- DH
UGH ! 19- DH
Ultima § 39- BY
Uridium 2 48,- DH
Yiking Fields 60.- DH
Vroom + Data 39,- DH
Walker 60,- DH
War in the Gulf 69,- DH
Waterloo 19,- DH
Ween 66,- DY
Whales Yoyage 66,- DY
Wing Commander .- &Y
Winter Olympics &l,- DH
Winter Super Sport 29,- DH
Wiz n Liz 60,- DH
WWF Wrestling 29.- DH
WWF Wrestling 1 39,- DH
Xmas Lemmings 36, DH
Yo! Joe! 54.- DH
Teppelin * 66 DV
Tool 41,- DH
Lool 2 49,- DH

Amiga CD 32
T * 69 DH
Trolls 5T-DH
Ultimate Body Blow *5-DH
Whales Voyage 57- DH
Amiga 1200+4000
Second Samurai 63,- DH

Simon the Sorcerer 82,

Soccer Kid 63,- DH
Star Trek 75,- DH
SuB * o8-
TEX * §9- DH
ool 2 * 51.-DH

Superpreise




HABEN, WAS IER
PIRIDERER IHATE

Tl cstinvanr
WAL, YWiAUL

Das vom Autor handsignierte
WHALE’S VOYAGE-BUCH
ist nicht nur eine Komplettlgsung
zum Spiel, sondern vor allem ein

i csiovier 1
WALl vWIRUL

L .

WHALE’S VOYAGE-BUCH & CD

gleichzeitig zv verwdhnen!

kommen vom Autor bzw. Komponisten
handsigniert zu Euch, um Augen und Ohren

Das haut den stiirksten Robot um:

TURRICAN-CD

16 Mega-Tracks von Chris Hiilsheck
in einer vom Meister personlich
handsignierten Sonderauflage!

echtes Rollenspiel zum Mitmachen!

Komplett: nur abenteverliche 39,~ DM Kostenpunkt: nur musikalische 31,- DM

Der Komplettpreis: verbilligte 50,— DM

BESTELLADRESSE: Joker Verlag - ,,JOKER SHOP* - Bretonischer Ring 2 - 85630 Grasbrunn

(Nachnahmesendung ist nur im Inland méglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte 5,- DM Postgebiihren im Inland bzw. 10,- DM fiir
Auslandsbestellungen dazuschlagen.

Das Magazin, auf das eine ganze Branche gewartet hat !

insider!

Endlich auch in Deutsch-
land, aus Deutschland
und fiir Deutschland: Je-
den Monat die wichtig-
sten News und Infos von Insidern fiir Insider!
Im Heft finden Sie internationale Charts, die
aktuellen BPS- und IVW-Listen, das Neueste
aus den Fachverlagen und Softwarekonzer-
nen, Anklndigungen, Vorstellungen, Inter-
views, Features, Hintergrundberichte und
nattrlich auch ein biBchen Branchen-Klatsch.
Damit ist insider das optimale Medium, um
sich Gber Branchen-Interna zu informieren und
sich selbst zu prasentieren, um Partner oder
Mitarbeiter zu gewinnen.
Sprechen Sie mit uns ber Werbekonditionen
(Tel. 04221/120004, Hr. Borgmeier), oder for-
dern Sie Unterlagen sowie — gegen Gewer-
benachweis — lhr Gratis-Abonnement an:

Joker Verlag
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

HiST:-N ABO-COUPON

Das Abonnement gilt fir ein Jahr (12 Ausgaben) und verldngert sich bei Nichtktindi-
gung automatisch um ein weiteres Jahr. Der Preis betragt 120~ DM pro Jahr (Ausland:
140,— DM), das Porto ist inklusive.

Ja, ich mochte insider abonnieren und
bezahle durch Bankabbuchung: O

Name / Vorname
Kontoinhaber:

StraBe / Hausnummer
Konto-Nr.:

PLZ [ Wohnort
Geldinstitut:

Datum / 1. Unterschrift
Bankleitzahl:

Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von acht
i Tagen bei insider, Joker Verlag, Bretonischer Ring 2,
per Vorauskasse: B5630 Grnabmnn'wichmﬂen.

Scheck oder Bargeld liegt bei: Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung
des Widerrufs. ich bestétige die Kenntnisnahme des
Widerrufsrechts durch meine zweite Unterschrift:

nach Rechnungserhalt durch:
Uberweisung auf Postgirokonto:

Nr.: 444714-806 BLZ 700 100 80 Datum / 2. Unterschrift




f das

In unserer Erstausgabe vom November 1989 behaupte-
te ein gewisser Michael Labiner, daB sich die Program-
mierer ,,Martin Edmondson und Paul Howarth mit

Beast selbst ein Denkmal gesetzt haben™

Das damals noch kaum bekannte

Reflections-Team hatte zuvor schon
»Speedball”-dhnliche ,.Ballistix”
fiir Psygnosis geschrieben; durch den

I biestigen Erfolg unseres heutigen Klas-

sikers schnellten sogar hier die Verkiiu-

fe nochmals in die Hohe. Dabei bot das
Spielprinzip doch wenig mehr als die
auch seinerzeit schon ubhche Platt-
| form-Kost:

. Uble Priester haben den Helden ent-

— wie wahr!

(End»} Gegnem smci dabm @rlaubt ~'I !

danach ist alles verloren, denn es wur

den weder Highscoreliste noch Co -

nuefunktion eingebaut.

~ Wie, zum Henker, konnte es ein derart.

hausbackenes Game nur zum gefeierten
Kultobjekt bringen? Nun, es war die
phinomenale Grafik, die hier das Stau-
nen der Massen hervorrief: Wildnis,
Schlosser, Baumhohlen, Labynnl;he -
all das sah nicht nur verbliiffend gut

EREEREEEEEEEREE]E

lange be:behaltenen Tradmon sextxleri';;{
.Zugaben ja leider wieder gebrochen.
Die Chronistenpflicht gebxeeet es aber ':
‘auch, die kleinen Fehler im Game .

(u a eine mcht abblechhare

fiihrt und so lange mit Kriutertinkturen
und Hypnose behandelt, bis er einem
iiberdimensionalen Ziegenbock glich.
- Als er das endlich auch selber schnallt,
 schwort er natiirlich bittere Rache,

. selbst wenn er dafiir durch 13 Levels

mit 132 verschiedenen Monstern lat-
schen muB. Anfangs kann er dort nur
_hiipfen und relativ. simple Schlige
(links/rechts bzw. oben/unten) austei-

§ len, aber im Lauf der Zeit entdeckt man
dann auch einige Extrawaffen wie z.B.

Feuerbiille, gute und bise Zaubertrinke

| sowie Schllssel fiir die versteckien

- Geheimriiume. Zwolf Feindberiihrun-
gen mit den massenweise auftretenden

~_ Applaus fur das originale Biest!

aus, es scrollte auch mit 50 Bildern pro
Sekunde parallax und dennoch vollig
ruckfrei am Spieler vorbei, Das war
praktisch Coin Op-Qualitat und lief den
verziickten Betrachter gerne iiber die
eckige Animation des Hauptdarstellers

‘hinwegsehen. Den Begleitsound von

Altmeister David Whittaker charakteri-
sierte Michael in seinem Test als ,,ziem-

lich ausgeflippt, irgendwie psychede-
lisch™ und hatte damit ebenso recht wie
mit dem Lobgesang auf die Joystick-

steuerung. Erwihnenswert ist auch das
T-Shirt, welches Psygnosis der Box bei-

legte ~ inzwischen haben die Lwerpoo
ler mit der damals neu eingefiihrten und

_den Weltraum, und de
Englinder, ,Brian
~ Lion™, haben wir ja

§1 927,

seﬁénf : Baiiﬁrausﬂug in :

Streich

kiirzlich getestet e

L@jﬂﬂjﬂj@ﬂjﬂjﬂjﬂj@dﬂﬂj .

(mm}

ZEITSPIEGEL
GESTERN HEUTE

oo 2%

GRAFIK 80%

L 91% ANIMATION 79%




Seid mir gegriifit, Thr Sparefrohs und
Billigheimer — willkommen beim bil-
ligen Jakob! Wie gewohnt findet Thr
hier nur digitale Sonderangebote, al-
so grof3e Spiele, die aufgrund ihres
Alters nunmehr zum kleinen Preis
iiber die Ladentheke wandern.

Ruhm & Ehre:

T T AT R T T TR

“Fiir kluge Kopf‘e

Quest for Glory

Sind Games etwa leichtverderbliche Ware? Wird ein

Spiel schlechter, nur weil es bereits vorgestern und

nicht erst gestern programmiert wurde? Nein, nein und

nochmals nein! In diesem Sinne haben sowohl Kixx XL

= AP SETCRID wie auch das deutsche Label Soft Price je zwei ganz be-

Mach Dir die " ,' S =8 sondere Leckerbissen im Angebot. Fangen wir mit den
Erde [ Toms - : 5B =1 Kixxern an, die sich offenbar die Rechte an den iilteren
untertan: . Bt g i Sierra-Abenteuern sichern konnten, um quasi eine ., Ta-
e schenbuch-Ausgabe” daraus zu machen. Die aktuellen
Novititen heiBen hier Quest for Glory und King’s

Quest II — wer also deutsch angeleitet die Hexe Baba

Yaga jagen oder mit King Graham auf Brautschau ge-

hen will, der sollte als Besitzer eines ,,groen”™ Amigas

(A2000, A3000, A4000) zwar liecber erst mal ein Test-

§ spielchen wagen, braucht aber ansonsten blof} 39 Steine

Raubzug der fiir den Konig bzw. deren 49 fiir die Ehre auf den Tisch
Preisjéiger: zu legen. Doch auch andere Firmen haben ihre Klassi-
ker, zum Beispiel Maxis: Nur jeweils 49— DM verlangt
das neue Bomico-Label Soft Price fiir die namhaften
Gotterspeisen Sim Earth und Sim Ant. Sowohl der
geologische Weltenschopfer als auch die biologisch-

Sim Earth

Birds of Prey

=—J—-iv——£_

Elp Ty

dynamischen Krabbeltiere sprechen komplett deutsch,
treten dafiir aber beide auf Zwo- und Dreitausendern
= moglicherweise in den SIMulantenstreik.

FRREW
{
IR I GRONEY |

we - CHEEEA ) ST

peey |

Have a break — o
have a '

Tennis Cup 2 // P;_:‘.AYE""ﬁd‘;}'t{f{—_ \\ L

e g g

“Fiir flinke Finger

Ein kleiner Streifzug quer durch den Aktionisten-Garten
steht heute allen Joystickquilern bevor, wobei mit
Birds of Prey zuniichst die Piloten zu ihrem Sonderan-
gebot kommen: Wer Electronic Arts’ beriihmten Ac-
tion-Flugi fliegen will, sollte moglichst keinen 600er,
2000er oder 3000er als Startbahn verwenden, Englisch
konnen und dem Hause Hit Squad 39 Silberlinge ver-
machen. Nicht ganz so beriihmt, aber doch recht nett
war seinerzeit Loriciels Tennis Cup 2, deshalb gibt’s
das gute Stiick jetzt auch bei Top Shots komplett in
Deutsch fiir ganz besonders nette 19 Miirker. Ahnliches
(nicht berithmt, aber doch nett) gilt fiir Electronic Arts’
Jump & Run Risky Woods, wo man nunmehr fiir 39,—
DM englischsprachige Monche befreien darf. An Zwei-
und Dreitausendern raten wir zur Vorsicht, und das gilt
einschlieBlich des Viertausenders auch fiir unseren ab-
schhieBenden Kracher Speedball 2. Einstmals war die-
ser brutale SF-Sportpionier der Bitmap Brothers ja einer
der Superhits schlechthin, und auch heute macht die
deutsch angeleitete Roboter-Kugelei noch Laune, wes-
halb ein Transfer tiiber 29 Mark aufs Konto von Kixx si-
cher keine Fehlinvestition darstellt.

Damit kénnen wir das Thema Budget-Soft fiir diesen
Monat ad acta legen, allerdings nur, um uns in vier Wo-
chen wieder hier zu treffen, wenn das Motto erneut lau-
tet: Das Spiel ist heiB3, der Preis ein Sch... Hammer! (jn)

Plattform-
Wiilder:

Risky Woods
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Nachdem

Biirohengst

Dall Games aus heimischem Anbau
immer beliebter werden, ist lingst ein
offenes Geheimnis — als Fachmann fiir
offene Geheimnisse habe ich deshalb
mal ein wenig recherchiert, um die tief-
sten Tiefen der tieferen Hintergriinde
dieser Entwicklung auszuleuchten. Als
erstes habe ich mir dazu die Leser-
Charts der letzten Jahre vorgeknopft, da
dieses Material aufgrund der stets
unveridnderten Erstellungsgrundlage
(und simplen Verfiigbarkeit) besonders
gut geeignet schien. Und siehe da, diese
Grabung forderte allerlei Erstaunliches
zutage:

Wihrend des gesamten Jahres 1990
gelang es ndmlich nur ganzen vier
Titeln deutscher Herkunft, sich insge-
samt sechsmal unter die ersten zehn zu
schmuggeln — mit allein drei Eintriigen
war Relines ,,0il Imperium” seinerzeit
das teutonische Referenzprogramm.
Zwei Jahre spiter hatte sich die Lage

schon eklatant gewandelt, denn sechs
deutsche Games belegten mit 25
Nennungen genau ein Viertel der zur
Verfiigung stehenden Plitze. Was
schlieBen wir daraus? Richtig, nicht nur
die Quantitit einheimischer Produktion,
sondern vor allem die Qualitit war
gestiegen, zumal sich die besagten Titel
auch wesentlich linger in den Charts
halten konnten. Und wihrend der ersten
fiinf Monate des aktuellen Jahrgangs
haben allein schon sechs Programme
den Sprung unter die ersten zehn Plitze
geschafft, womit sich stolze 36 Prozent
des Elite-Pools in deutscher Hand
befinden. Nun ist damit zwar noch
keine - direkte Aussage zu den
Verkidufen gemacht, doch wird sicher
niemand bestreiten wollen, daB bei
beliebten Programmen auch die Kassen
zu klingeln belieben...

An dieser Stelle mag man nun einwer-

wie mich mal

im letzten Heft unsere Redaktions-Domina
Walli die Peitsche schwang, ist es fiir einen dressierten
wieder an der Zeit, den
Forscher rauszukehren: Software made in Germany -
Zahlen, Fakten, Perspektiven.

- o .
4 B &

fen, daf} es eigentlich doch egal sein
kann, woher ein Spiel stammt, wenn es
nur etwas taugt. Und damit hitte der

Einwerfer an sich auch recht,
schlieflich kann es hier nicht um
dummnationale Tiimelei gehen.

Andererseits werden gerade Abenteurer
und Rollenspieler aus leidvoller
Erfahrung wissen, daf3 selbst leidliche
Anglisten oftmals vor Spezial- oder
Slangausdriicken kapitulieren miissen,
zu denen auch die ehrwiirdigen Lexika
sich ausschweigen. Anders gesagt: Die
volle Atmosphidre eines Adventures
oder Rollis kann nur dann auf den
Spieler iiberspringen, wenn er die Teile
auch wirklich voll kapiert. Da man
hierzulande aber ganz iiberwiegend mit
deutscher Zunge parliert (schon gesagt,
was?), bringt uns das geradewegs zu
den Ubersetzungen. Oder glaubt irgend
jemand, daB etwa die Spiele von Lucas
Arts allein wegen ihrer unbestrittenen
inhaltlichen Klasse hierzulande
sooo erfolgreich sind?

Ich glaub’s jedenfalls nicht,
vielmehr bin ich iiberzeugt,
daB auch und gerade die fein-
fiihligen Ubersetzungen seitens
Softgold ihr Scherflein zu die-
sem Erfolg beitragen. Bestirkt
werde ich in meiner Ansicht
durch die grofle und tig-
lich wachsende Zahl von
Leserbriefen, in denen mit
Nachdruck deutsche Versionen
dieses oder jenes Games gefor-
dert werden — ja, so mancher
will seine Brieftasche kiinftig
sogar nur noch fiir iibersetzte
Fassungen ziicken! Aus besagten
Griinden ist diese Einstellung auch
durchaus verstandlich, zudem sind die
,.Freak-Jahre” wohl endgiiltig vorbei;
das Zockerpublikum scheint breiter
geworden zu sein. Und in den USA
oder England wird man von einem
Programm mit deutschen Screentexten
schlieBlich auch nicht iiberragend grofie
Stiickzahlen unter die Leute bringen
konnen...

Kein Wunder also, wenn der Erfolg
deutscher Spieleschmieden es mit sich
bringt, daB auch Import-Software
zunehmend in iibersetzten Versionen
(von zumeist doch recht ordentlicher
Qualitiit) vorliegt. Bleibt zu hoffen, daf
sich diese erfreuliche Entwicklung auch
auf das besonders heikle Gebiet der
(CD-) Sprachausgabe erstrecken wird,
denn gerade hier tut sich der deutsche

Michel mit dem Kapieren ja oft beson-
ders schwer. Leichter tut er sich schon
mit dem Gewinnen, denn auch heute
werden wieder drei international ver-
stiindliche Spiele verlost! Um dabeizu-
sein, geniigt eine Postkarte mit lesba-
rem Absender, auf der der Titel eines
der ersten erfolgreichen deutschen
Adventures vermerkt ist. Kleiner Tip:
Das Teil erschien bei Software 2000,
hatte jedoch einen englischen Namen,
der das magische Wort ,,Urlaub” bein-
haltet.

Ich erwarte also sehnsiichtig Eure
Karten aus aller Herren Linder und
iiberlege mir bis dahin schon mal, fiir
welches internationale Urlaubsparadies
mein karges Gehalt wohl ausreichen
konnte: Freibadia oder Balkonien?

Euer Papa Joe

Joker Verlag
,»Seitenhiebe” :
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn




—FC JOKER

— Dragonfight
Bodo Tiltners — Battle Kumpans

i Wurm. Wolfschreck — Raschmehr
Maniac Menschen - Berlin East/West

§ Opafun — Hammerfoot
Might & Matschig — Bummico
Hardball Killers — Playpower

# Langohrer SK — Austerwitz

Un. Hofftschwer  — Blue Beil}

Indianerbones

PN ON oW

Bauchtrainer Borgmeier pflegt des ofte-
ren zu sagen: ,,Man soll den Ball nicht
vor dem Abpfiff schlagen!” Wie wahr,
brachte uns die Beherzigung dieser
Weisheit doch in der zweiten Halbzeit
den Sieg im letzten Auswiirtsspiel!

]

Denn nachdem wir erst kurz vor der
Pause den 2:2-Ausgleich gegen die In-
dianerbones schafften, gingen wir in den
nichsten 45 Minuten dazu iiber, den
Ball zu treten. statt ihn zu schlagen —
was postwendend zum verdienten 2:4-
~Endstand liihrte! Insgesamt langie
Oskar zweimal zu. wiithrend je ein Ver-
senker auf das Konte von Stein und
Stockbisler ging — weniger riithmlich
waren da schon die mit einer Sperre ver-
bundenen gelben Karten fiir Brork und
Gitti wegen unerlaubten Mithringens
von gelben Katern. Dabei hatien die
Viecher doch nur die stacheligen Unter-
schenkel (sprich: Indianerknochen) der
gegnerischen Kicker mit einem Kratz-
baum verwechselt...

Den Einsatz schraubtet Thr diesmal aut
75 Prozent zuriick, und der bei 47.000
DM diimpelnde Kontostand wiire ums
Haar noch von einer Schuldenriickzah-
lung gekiirzt worden. So aber war die
Knappe Mehrheit doch dagegen. und Thr
diirft Euch weiterhin mit 250.000 Mic-
sen herumiirgern. Daran wird sich wohl
auch vor dem niichsten Heimspiel gegen
Bodo Tiltners Truppe nichts mehr

100

dndern — prima Gelegenheit iibrigens,
uns fiir die 5:0-Packung der Hinrunde
zu revanchieren! Und natiirlich wieder
‘ne prima Gelegenheit ftir Euch, in allen
Einzelheiten die Strategie des kommen-
den Matches auszuarbeiten.

1) Wieviel Einsatz sollen wir im kommen-
den Spiel zeigen (0%, 25%, 50%, 75%.
100%)?

2) Welche Spieler mochtest Du aul wel-
che Position stellen? Pro Quadrat bitte nur
ciner!

3) VergeBt den Transtermarkt. er ist leer.
4) Maochtest Du Spieler verkaufen? Wenn

Ja. welche(n)?

5) Mochtest Du ins Trainingslager? Fiir
125.000. 200.000, 300.000 oder 500.000
DM?

6) Wie hoch soll der Eintritt sein? Derzeit
liegt er bet respektablen 14 Miirkern.

7) Willst Du cinen Kredit aufnehmen
thochstens 250.000 Teutsche Mark) oder
abbezahlen?

Paarungen: 32. Spieltag

FC JOKER Bodo Tiltners

Battle Kumpans Might & Matschig
Opafun Maniac Menschen
Austerwitz Hardball Killers
Blue Beif Indianerbones

Un. Hofftschwer
AMS

Langohrer SK
Berlin East/West
Wurm. Wolfschreck

Hammerfoot
Playpower
Raschmehr
Dragonfight
Bummico

Wie's weitergeht. ahnt man sicher schon:
Thr schickt uns ein Postkirtchen mit allen
Antworten auf alle Fragen, wir zihlen alle
Zuschriften aus. tippen alle Ergebnisse in
unseren Fubiball-Manager. und schon wis-

| Das Spielfeld

Gegner
3 4.5

Tor

1 2

112 131K 15 f
16 17 18 19 20 §
21 2 3 % 2

2 27 28 2 30

- FC J‘oker.;

sen wir alle, wie hoch der Sieg itiber alle
Bodos ausfiel. Niichsten Monat erfahrt Thr
es dann alle; fehlt eigentlich nur noch der
obligate Hinweis, daB erneut alle Einsen-
der alle Chancen haben, eines der folgen-
den Souvenirs zu ergattern:

1 x KGB
3 x Joker-Jogger
3 x Joker-Watch
3 x Joker-Shirt (S)

War das jetzt alles? N, wichtig wiire

nimlich noch. daB die Karte mit Brief-

marke, leserlichem Absender und leserli-

cher Anschrift verziert sein sollte. So, und

Jetzt holt Euch bei der Siegesfeier keinen

(gelben) Kater, und schickt das leserliche
Joker Verlag

Gesamtkunstwerk an:
. Kicker Cup” |

E
i Bretonischer Ring 2 !
| D-85630 Grasbrunn ’

' Mannschaftsauvfstellung

RS —— PPN C—
|

Spieler letzte | Stiirke| Wert(DM)
180.000
150.000
470.000
190.000
220.000

60.000
250.000
260.000
220.000
190.000
250.000
290.000
140.000
100.000
230.000

Brork
Waunderlich
Schlimmel
Joker
Nettelbeck
Freckmann
Stockbisler

Ponikwar

Regnet
Celal
Magenaver
M. Labiner
Dzierzynski
Stein

B. Labiner
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Der Begriff Morphing leitet
sich von dem griechischen
Wort Metamorphose ab, und
das steht nicht umsonst fiir
Verwandlung: Wenn vor un-
seren Augen ein Streifenpoli-
zist zum Metall-Monster wird
oder ein Schlipstriger zum
Schwein mutiert, weil er den
Kaffee ,,saugut” findet, dann
entstand die optische Tau-
schung auf einem Grafik-
computer. Was da so tiglich
iiber die Mattscheibe flim-
mert, wurde natiirlich nicht
auf einem Rechner-Leichtge-
wicht wie dem A500 erstellt,
trotzdem kann man bereits am
kleinsten Amiga tolle Mor-
phing-Effekte erzielen. Hier
verraten wir Euch alles, was
man dazu wissen muf. ..

DIE METHODEN

Der simpelste Weg zum mu-
tierten Bild ist der Transpa-
rency-Morph, wie ihn bereits
..DPaint IV beherrscht: Ausge-
hend von einem Anfangs- und
einem Zielmotiv, reduziert das
Programm beim Startbild die
Helligkeit, wihrend das Endbild
immer stirker in Erscheinung
tritt. Das Ergebnis ist meist we-
nig iiberzeugend und wird da-
her nur gelegentlich in Spielen
verwendet, z.B. bei ,,Do

Aufwendiger, aber auch deut-
lich beeindruckender ist der
Warp-Morph. Wieder wird
mit einem Bildpaar gearbeitet,
doch sind die Motive mit ei-
nem Gitter belegt. Der Be-
nutzer verschiebt per Maus die
Kreuzpunkte, um Merkmale
wie Augen, Ohren oder Mund
zu markieren. Das Programm
bewegt dann die gekenn-
zeichneten Objektteile Bild fiir
Bild und Stiick fiir Stiick an
den vorgesehenen Platz, fertig
ist die Animation. Auf diese
Weise kann man z.B. seinem
Chef die Ohren langziehen. ..

Der ,,Terminator II"’ tut es, der Herr aus der
Kaffeewerbung tut es, und die Dame aus der
Seifenreklame tut es auch - digitale Ver-
wandlungen sind aus Film und Fernsehen
nicht mehr wegzudenken. Mit dem richtigen
Programm morpht der Amiga mit!

In der Praxis findet meist eine
Kombination beider Verfahren
Anwendung, der sogenannte
Transition-Morph. Diese Me-
thode beherrscht sowohl das
Uberblenden wie das Ver-
schieben von Bildteilen; durch
Einsatz verschiedener Re-
chenfilter sind sogar zusitzli-
che Gimmicks wie das Ver-
quirlen eines Bildes oder das
Unterlegen mit Wellenmustern
moglich.

AMIGA MORPHING

Wer es fiir die ersten Geh-
bzw. Morphingversuche nicht
ganz so aufwendig braucht, der
greift zum PD-Programm
,.MiniMorph” und einem sim-
plen A500. Binnen Minuten sind

hier komplette Animationen be-
rechnet, doch verarbeitet die
Schnupperversion blofi 16far-
bige Bilder im Format 320 x 200
Pixel. Fiir eine geringe Share-
ware-Gebiihr verspricht der Au-
tor jedoch eine besser ausge-
stattete Version.

Wer zumindest 2 MB Fast-
RAM sowie 512 KB Chip-
RAM (wir empfehlen einen
A1200 mit 32-Bit-RAM) unter
der Haube und 120 Mirker
in der Tasche hat, kann bei
dem kommerziellen Programm
..CineMorph” zuschlagen. Hier
erhilt man eine einleuchtende
Benutzeroberfliche und viele
Optionen; es werden Bilder in
vielfiltiger Grafik-Auflosung
und nahezu beliebig vielen Far-
ben verarbeitet. Festplatte und

4| CineMorph

MiniMorph

Turbokarte kénnen allerdings
nicht schaden.

Semiprofessionellen Ansprii-
chen geniigt das rund 400
Mark teure ,,Morph Plus”, wel-
ches zwar theoretisch am A500
lduft, in der Praxis jedoch eine
dhnliche Ausstattung wie
»CineMorph” voraussetzt. Da-
fiir konnen hier einzelnen Bild-
partien gezielt verschiedene
Transparenz- oder Bewegungs-
werte zugewiesen und so z.B.
Gesichtspartien sehr variabel
gemorpht werden — wie das
Programm iiberhaupt durch
seine Flexibilitit besticht.

(rh)

MiniMorph

Schlichtes PD-Programm
zum Reinschnuppern.
Preis: ca. 3,- DM
Bezug: Gabi von Thienen,

Tel. 030/3226368

CineMorph
Gehobenes Morphing mit
guten Ergebnissen.
Preis: ca. 120.—- DM
Bezug: Fa. DTM, Tel.

06127/4064

Morph Plus
Morphing-Programm fiir
den Heim-Profi.
Preis: ca. 400,— DM
Bezug: Fa. MacroSystem,

Tel. 02302/80391




Nach der Theorie zur Praxis: Mit Hilfe eines
A1200 mit 1 MB Fast-RAM und ,,CineMorph”
erkliiren wir Euch hier Schritt fiir Schritt, wie
man aus dem herben Chefredakteur Oskar die
liebliche Redaktionsfee Gabi macht!

Unser kleiner Leitfaden setzt
Grundkenntnisse der Work-
bench voraus, aber das ist doch
kein Problem, oder? Ein Pro-
blem konnte nur sein, daf die
Vorlage ein IFF-File sein muf3,
Fotos und #hnliches Papier-
material sind also zunichst zu
digitalisieren. Das erledigt ein
(Hand-) Scanner, Druckvorla-
genhersteller oder Scannerstu-
dio, zum Uben tun’s aber auch
fixfertige Clip Arts auf Disk.
Um nun bei Personenportraits
optimale Ergebnisse zu erzie-
len, sollten die Opfer eine dhn-
liche Augen- bzw. Mund-
position aufweisen — notfalls
kann man mit einem Malpro-
gramm ein wenig nachhelfen.
Mittels des Pulldown-Meniis
Cell/Load Picture werden jetzt
das Start- und das Endbild ein-
gelesen und in je einem Win-
dow zwecks besserer Ubersicht
in SW dargestellt.

ERSTE KONTUREN

Durch Verschieben von Kno-
tenpunkten am Gitter teilt man
dem Programm nun Form und
markante Stellen der Objekte

mit. Es empfiehlt sich, mit der
Aueren Kopfform zu beginnen
und anschlieBend Details her-
auszuarbeiten, wobei den Au-
gen und dem Mund besondere
Bedeutung zukommt — Fehler
an diesen Stellen lassen die
spitere Animation unwirklich
aussehen!

DETAILARBEIT

Mit der Lupenfunktion (im
Menii Windows/Zoom in) bzw.
durch manuelles Vergro-
Bern/Verkleinern der Windows
am GroBengadget erzielt man
eine gezoomte Objektdarstel-
lung zur Feinarbeit. Hier wird
das Gitter exakt ausgerichtet,
man setzt mit den Optionen
Point/Add Row bzw. Add Co-
{umn neue Punkte und erhilt so
eine genauere Animation.
Wichtig ist, dal die Markie-
rungen bei beiden Objekten an
derselben Stelle sitzen, denn
was bei Oskar die Pupille mar-
kiert, darf Gabi nicht am
Mundwinkel haften.

PROBELAUF

Fiir den ersten Testmorph legt
man im Meni Cell/Set Frames
die Anzahl der Bilder fiir die

Animation fest. Je mehr es
sind, desto ldnger dauert der
Film — 25 Bilder sind fiir etwa
eine Sekunde gut. Wihlt man
anschlieBend Morph/Preview
Single an, kann man sich an-
hand eines kleinen, fix be-
rechneten Bildchens einen Ein-
druck davon verschaffen, wie
gut der Morph klappt, um Feh-
ler so noch friithzeitig auszu-
merzen.

FAST FERTIG

Sind schlieBlich alle Gitter-
punkte gesetzt, geht’s ans Be-
rechnen der finalen Animation:
Im Render-Menii wird die Gra-
fikauflosung fixiert (z.B. Lores
oder HAM), dann legt man un-
ter Morph/Render Animation
fest, ob die Animation auf Disk,
RAM-Disk oder Festplatte ab-
gelegt werden soll, und startet
die Berechnung. Sie dauert je
nach Anzahl, Grofle und Farb-

tiefe der Bilder von einigen Mi-
nuten bis zu mehreren Stunden.

DAS ERGEBNIS

...kann mit ,,DPaint III* bzw.
LIV” oder einem einfachen
PD-Animationsprogramm wie
Viewtek betrachtet und z.B.
auf Videokassette iiberspielt
werden — siehe Bilder unten.
Viel Spal3 beim Morphen! (r1)




Am Mittwoch, dem 4. Mai,
zeigt die ARD um 21.45 Uhr
den SF-Film ,,Crash 2030”, der
aus der Zukunft in eine Ver-
gangenheit (unsere Gegenwart)
zuriickblickt, in der noch die
Chance bestand, das Steuer her-
umzureien. Hierzu wurden
Originalaufnahmen am Com-
puter bearbeitet und zu fotorea-
listischen Zukunftslandschaften
und Stadtszenerien montiert.

..France 2000 — High-Tech und
Lumigre du Monde” beleuch-
tet den Umgang der Franzosen
mit Spitzentechnologie aus
dem Blickwinkel eines Deut-
schen. Zu sehen am Freitag,
dem 13. Mai, um 17.30 Uhr
auf N3.

Der ,,WISO”-Tip zum Thema
Computer im ZDF kommt
diesmal am Donnerstag, dem
26. Mai, zwischen 21.15 und
21.45 Uhr.

Die Telekollegreihe ,, Tech-
nologie” auf Bayern 3 be-
schiiftigt sich mit den The-
men ,,Energie im Verkehr”
(4. Mai), ,.Elektrische Kom-
munikationstechnik” (11.
Mai) und ,,Mikrocomputer-
technik” (25. Mai). Sende-
termin ist immer Mittwoch
von 9.00 bis 9.30 Uhr, wie-
derholt wird nachmittags
von 16.30 Uhr bis 17.00 Uhr

und am darauffolgenden
Sonntag von 8.15 bis 8.45
Uhr.

Am Montag, dem 9. Mai,
gibt’s auf 3 Sat von 19.30 bis
20.00 Uhr ,,Neues... Die Com-
puterShow”. Dieses Mal miif3-
te es eigentlich heiBen: ,,Was
gab es Neues?” — niamlich auf
der CeBIT.

Auf West 3 trifft man sich am
Sonntag, dem 15. Mai, von
12.00 bis 12.45 Uhr wieder im
»,Computerclub”, der diesmal
einen Pilotversuch zum ,,Road
Prising” (StraBenbenutzungs-
gebiihren) behandelt. Auf den
zehn Briicken der B 555 wur-
den zehn verschiedene Syste-
me installiert, welche die Auf-
enthaltsdauer jedes Fahrzeugs
erfassen sollen, um ab 1998
die Mautgebiihren automatisch
iiber Karte abbuchen zu kon-
nen. Derselbe Beitrag wird am
Donnerstag, dem 19. Mai, um
23.35 Uhr auch in der ,,Freak-
Time” des ORB gezeigt.

Nichts fiir Morgenmuffel ist
»Comix”, das Magazin, das
RTL Plus jeden Samstag von
7.55 bis 8.20 Uhr zeigt. Wie im-
mer geht’s um Neues iiber Com-
puterspiele, Comics und Kino.

Sonntags ist es um 10.00 Uhr
an der Zeit, den Fernseher zur
»Games World” auf Sat 1 an-
zuwerfen. In der 30miniitigen
Spielshow werden in vier Run-
den die neuesten Videogames
vorgestellt.

" Ebenfalls sonntags liuft bei
RTL 2 zwischen 12.45 und
13.15 Uhr die Computerspiel-
und Videoshow ,.Playtime-TV",

in der es neben zwei Spielrun-
den auch vom Sponsor gestiftete
(Trost-) Preise wie Abos oder
Spiele zu gewinnen gibt.

HInformieren wir uns zu
Tode?” fragt HR 2 und wid-
met sich in drei Beitrigen
der tdglichen Informations-
schwemme: ,,Uber die Infor-
mationsflut” (2. Mai), , Ist die
Welt wirklich so? Wie Infos
gefiltert werden” (3. Mai) und
»Noch’n Halben? Alltags-
kommunikation” (4. Mai).
Sendetermin ist jeweils 17.15
Uhr.

In der WRD 5-Reihe ,,Wirt-
schaft aktuell” geht es am 18.
Mai von 13.05 bis 13.30 Uhr
den (nicht ganz so) ,,weilen
Westen” in der Computer-
branche an den Kragen. Es
dreht sich dabei weniger um
kleine Hacker oder Raubko-
pierer, sondern um die
»groBen Fische” in Nadel-
streifenanzug.

Montags ab 14.40 Uhr gibt
»Der kleine Computer” auf
Radio ffn hilfreiche Tips fiir
Computerbesitzer.

Um das Thema Computer geht
es am selben Tag um 17.00
Uhr auch in ,,Chipsfrisch” von
Radio Hamburg.

Beim Jugendprogramm ,,Ziind-
funk™ auf Bayern 2 ist zwei-
mal monatlich montags zwi-
schen 16.30 und 17.00 Uhr das
Computermagazin ,,Fatal Di-
gital” zu horen.

Ebenfalls immer montags
richtet Radio Mainwelle ab
17.40 Uhr seine ,,Computer-
Ecke” ein.

Donnerstags zwischen 18.00
und 20.00 Uhr kommt von
SDR 3 der ,,Point”-Compu-
terspieltip.

Jeden Samstag um 16.30 Uhr
sendet der Deutschlandfunk
in der Reihe ,,Forschung aktu-
ell” Beitriige zu Computer und
Kommunikation: Da geht es
um Ergebnisse von Kongres-
sen, Veroffentlichungen und
Pressemitteilungen der ver-
gangenen Woche, wobei die
entsprechenden Fachleute
selbst zu Wort kommen.

Jeden zweiten Montag im Mo-
nat (9. Mai) gibt es auf NDR 4
von 15.05 bis 15.35 Uhr in
»Computer Online” Neues und
Wissenswertes aus der Com-
puterwelt. Einzelne Beitrige
dieser Sendung wiederholt
NDR 2 jeweils mittwochs ab
19 Uhr unter dem Titel ,.Club
Online”.

An jedem vierten Mittwoch
im Monat meldet sich Andreas
Vohwinkel von 15.30 bis
16.00 Uhr auf Ruhrwelle Saar
aus seiner ,,Computer Corner’.
Am 25. Mai stellt er ,,Energy-
save-VGA” und Computer-
Alarmanlagen vor, die es auch
zu gewinnen gibt.

(Barbara Grohmann)

St S U S M N




Hardware

Verk. Leerdisketten, ca. 350 Stiick + 3
Diskboxen. Tel.: 0341/2330396 (ab
16 Uhr)

A600-HD, ext. Laufwerk, 60 Origi-
nal-Spiele, NP ca. 2500 DM (Lotus
I11, Dennis, Elf, Leander, Zool, Arabi-
an Nights, Lionheart, Premiere). Preis
V8. Tel.: 040/3480345

Verkaufe AS00 1 MB + Farbmonitor
1084 + Maus + Epic + Flight of the
Intruder und einen Haufen alter AJ-
Hefte fiir 650 DM Abholpreis. Tel.:
06721/12645 ab 16 Uhr

Verkaufe A2000, 3 MB, mit 2 3,5-
Floppys, 1084-Monitor, Amiga Ac-
tion Replay 2, orig. Spiele + Anwen-
dersoftware, 250 Leerdisks, VB 1000
DM. Tel.: 06269/319

Verkaufe A1200, 6 MB RAM,
120 MB Festplatte,+ Maus,+ WB
3.0 div Soft + Biicher fiir 1200
DM (auch einzeln), 1 Disklauf-
werk 50 DM, Trackball 50 DM.
Wetermann Wilfried, Neue

Str.Nr.12, 99996 Urbach, Tel.:
036029/428

Verk. Festplatte AS90 mit 2 MB
RAM fiir 70 DM, da Controller def.:
J. Syckor, Fritz-Reuter-Str.59, 01097
Dresden.

Verkaufe Gen-Lock-Karte fiir A2000
80 DM. Tel.: 06371/71273

Verk A500 + 85 MB Festplatte + 2.
LW + TV-Mod. + Spiele (10 Orig.) +
Zubehor fiir 700 DM. Telefon:
02761/64320 Michael

Verk. A500, 1 MB, Monitor, 2 Miuse,
2 Joy., 280 Disketten, 4 Originale,
Drucker Star LC20, AJ-Hefte VB
1499 DM, auch einzeln. Telefon:
05043/1305

Biete AS00 + 1 MB + 2. u. 3. LW +
Farbmonitor m. Filter + Epson-Drucker
+ 500 Disks + Literatur + Maus + Joy-
sticks, NP 2500 DM, VB 1300 DM.
Tel.: 05171/51788 ab 18 Uhr

Verk. A500 + Turbok. (3 MB) + 2.
Drive + SCSI-HD (42 MB) + ext.
Speichererw. (2 MB) + Software +
Monitor 1084S +... fiir 1500 DM VB
alles 100% O.K. Tel.: 04531/3316
(auch einzeln)

Verk. A1200 + ext. Drive + 65 MB
HD + Monitor 10845 + Games + ...
fiir 1100 DM VB (auch einzeln). Alles
100 % O.K.; Tel.: 04531/3316

Amiga 1200, 6 MB, 85 MB Festplat-
te, 1084S-Mon., 2 ext. L., Star LC 10
Farbdr., Maus, 5 Joyst., 50 Leerd., 20
orig. Joker u. ASM Samml., alles nur
kompl. zu verkaufen, VB 1999 DM.
Tel.: 030/3313484 ab 19 Uhr

Verk. A600 + Maus + 2. Disketten-
laufwerk + Joystick + Workbench 2.0
+ Extras 2.0 + Fonds 2.0 + 3 Leerdis-
ketten  fiir 500 DM! Tel:
02132/76259, bitte ab 19 Uhr anru-
fen!

Verk. A500 + 1 MB + 2 Programm-
disks 1 Spiel + 52 MB Festplatte + 2
Orig.-Spiele. Dietrich Kai, Str.der Ju-
gend 19, 34537 Bad Wildungen

Verk. A500, 1 MB, Monitor 1084S, 2
Joysticks, 15 Originalspiele, Diskett-
tenbox fiir 1000 DM. (Nur fiir
Selbstabholer!). Portisch Tina, K&-
nigstr.86, 53115 Bonn

Verk. A500 + Monitor + 2 MB Spei-
chererw. + Armk 3 + 4 Playadap. +
19 Orig. Turri 2+3, HL 14-18, Pin.
Fant., Chaos Eng.+ 4 Sticks, 2 Miu-
se, Diskbox. Preis VB. Tel.:
072371229 ab 17 Uhr Mirko

Verk. Amiga 2000 + PC-Karte + 2
Laufwerke + 5,25"-Laufwerk + Fest-
platte + 1.2-2.0-DOS-Umschaltplati-
ne + Monitor + 265 Graustufen-Scan-
ner + 1 MB Speicher. Philipp Vogel-
sang, Beethovenstr.12, 49124 Ge-
orgsmarienhiitte

AS500, 1 MB, + 2 Joysticks + HF-Mo-
dulator + Netzteil + Blizzard-Turbo-
karte fiir 300 DM! Alles neuw.; Tel.:
03563/93017

Verkaufe Amiga CD32 mit Spie-
len (Seek and Destroy, Dangerous
Streets, Wing Commander, Oskar,
Diggers und Demo Disk) fiir 500
DM. Eifinger Thomas, Am Giinsborn
33/2, 65239 Hochheim am Main

Verkaufe: AS500 (2,5 MB), 2. LW,
Philips 8833-Monitor + 200 Disks fiir
800 DM. Tel.: 08149/23430 Di-Fr
15-19 Uhr

A500 mit 1 MB, Zweitlaufwerk,
1084er Monitor und 23 Spielen billig
abzugeben. Telefonisch erreichbar ab
18 Uhr unter folgender Nummer:
0621/7200668

Verkaufe Amiga 500 mit Farbmoni-
tor und 2. Laufwerk! Sowie Original-
spiele und Leerdisketten! VB Preis
700 DM! Tel.: 07158/63977

A600 2 MB RAM, Kick-Umsch.+
Space Harr. 2 fir 350 DM, Orig.-
Spiele: Monkey 1 25 DM, Monkey 2
50 DM; fiir A1200 Ishar 2 45 DM,
Burntime 50 DM. Tel.: 07252/42202

A1200, 4 Mon. alt, mit Garantie, ext.
Laufwerk, 2 Joys, or. Spielen, 2 Disk-
boxen, neuw. orig. Spielen, VB. Tel.:
07153/71853

Verkaufe A1200 (120 MB) mit Uhr,
Zweitlaufwerk, Abdeckhaube, Work-

bench 3.0, AmigaDOS- und ARexx-
Handbuch, Install 3.0. Preis nach
Vereinbarung. Schreibt oder ruft an:
Thomas Roigk, Déllingerstr.16,
04934 Hohenleipisch, Tel.: 03533/
7532

A500 + 1 MB + Turbok. 68030 +
Lauf + Drucker Epson LX800 + Phi-
lips-Farbmonitor + Orig.-Spiele:
Battle Isle + Civilization + Patrizier
+ Historyline + uw.a.; Tel.: 0711/
3704322 VB 1100

Verk. AS00 mit 1 MB RAM, 2.
Laufwerk, Farbmonitor 10845, 2
Joysticks, Mouse und 50 Toppro-
gramme wie F1 GP, Sensible Soccer,
F15 II fiir 800 DM. Tel.: 07553/7885

Biete SCSI/ST-506-Controller (A2000)
+20 MB HD, VB 100 DM & 020/882-
Turbokarte (A500/A2000), VB 150
DM. Tel.: 07151/81263 (Falko)

A500, 1 MB, mit Blizzard-Turbo
Board (14 MHz + 4 MB RAM), 40
MB Festplatte ext., Monitor 10848S.
alles 100% o.k. u. originalverpackt,
kmpl. 700 DM, nur schriftlich:
Kirchdorfer Markus, Zugspitzstr.71,
82491 Grainau

1200er Amiga, 2 MB, 85 HD Fest-
pl., ext. Laufwerk, Philips Stereo
Mon. + Zubehér und orig. Spiele,
nur 950 DM (neu). Tel.: 0521412700

Stop! Verkaufe: Amiga 500 1 MB,

TV-Modulator, Maus, Joysticks,
Disketten, Diskbox, Originale (6
Top-Games), zusammen 600 DM.
Tel.: 02641/24189 Stephan

Verkaufe A2000, 1 MB, 2 x 3,5”-
und 1 x 5,25”-LW, PC-Karte, Fest-
platte, VB 650 DM. Tel.:
089/6805163 o. 08304/5495 an Wo-
chenenden, Christian Schmid

Zu verk. A2000 inkl. Color-Monitor,
105 MB HD, 1 MB RAM, 2 Lauf-
werke, 24-Nadel-Drucker und viel
Zubehér!!! VB 2000 DM, Tel.:
09561/32461 Bjorn Wittmann

Verkaufe Amiga 2000 HD, 3 MB
RAM, 68030 Prozessor, 2. Lauf-
werk, Farbmonitor, Handy-Scanner,
Sound-Digitizer, Golden-Image-
Light-Mouse + Pad, Digi-View, 2
Joysticks + div. Original-Software
(allein iiber 2000 DM wert) fiir
1.999 DM. Tel.: 06039/7207 Patrick
Barowski

Verkaufe Amiga 500 mit Speicherer-
weiterung, 2. Laufwerk, TV Modula-
tor, neuer Maus, Joystick, 150 Leer-
disketten und diversen Originalen
wie Mad TV, Sim City Deluxe,
Prime Mover, Body Blows sowie eine
Menge Amigamagazine. Alles 100%
ok. VB 700 DM. Tel.: 030/9212767
ab 15 Uhr, fragt nach Sven.

Billigst 68030 Turbok. mit 1 MB, Co-
proz. um 2000 6S, Act. Rep. 200 OS,
Abdeckh. 20 OS (fiir A500). Michael
Drlo, Rainlehenstr.6, A-5451 Tenn-
eck




Verkaufe komplettes CDTV!! Mit
Keyboard, 2. LW, Philips-Monitor
und CD-Game Indy 3!! Alles zusam-
men fir nur 1000 DM! Ruft bei
Robert H. an unter 06162/84259

Software

Verk. Ums II, NP 99 DM, VB 35 DM;
fiir A2000 Time Machine VP20 DM,
Search for the King, NP 109 DM, VP
50 DM, Reinigungsdisk, NP 19 DM,
VP 12 DM; alles 100% neu. Tel.:
035842/6600 10-13 Uhr Samstag,
Holger

Biete aktuellste Software! Tel.: 05731/
96596 Michael

Bat 2, F15 II, Centurion, Special For-
ces, Waxworks, Monkey Island 2, Spi-
rit of Adventure. Preise zwischen 20
und 40 DM, 100% ok. Tel:
06636/413

Neueste Amiga- und PC-Soft! Liste
anfordern. Franz Thursa, Postfach
532, A-1100 Wien

Verkaufe: Gobliins 2 (40) und Simon
the Sorc. (60). Tausche auch: Gobliins
2 gegen DSA, Elvira 2, Lemmings 2
oder andere gute Games. Simon geg.
Jokerhit. Tel.: 06145/2392

Biete Interceptor (10 DM), Magnetic
Scroll Comp. (20), L. Matthius (50),
Eish. Man. (60), Prince (15) und Sens.
Soccer 92/93 (25). Alles zusammen
nur 160 DM. Tel.: 037322/2104

Austria: Verkaufe neue und alte Ga-
mes fiir Amiga 500. Liste unter
M.H.V.D., Postfach 24, A-4552 Wart-
berg. 7 DM Porto beilegen.

Verk. Amiga-Originale: Turrican 3 45
DM, Uridium 2 45 DM, Disposable
Hero 45 DM, Stardust 20 DM. Preise
inklusive NN-Gebiihr. G. Domanitzki,
Nr.1, 02633 Kleinfrstchen.

Biete Software fiir AS00. Liste gegen
1,70 DM Porto. Ute Freger, Postfach
160309, 44333 Dortmund

Conquest of Camelot, Space Quest -
4, Larry 243, 1869, Silent Service 2,
Indy 4, PGA Golf, Powermonger,
Man Hunter 2, Codename Iceman,
Operation Stealth. Tel.: 0722247338

Kaufe & verkaufe giinstig neueste
Amiga-Soft, auch A1200. Liste bei A.
Aydin, Nehringstr.19, 14059 Berlin

Verkaufe: Indy 4, Lemmings 2 je 40
DM, Graham Taylor, Qwak, WWF 2,
Dream Team je 20 DM, Trolls, Assas-
sin, Carl Lewis, Woodys World je 15
DM (Originale). Tel.: 09281/94905

Verk. Amiga-Software (la): A-Train
50 DM, 1869 45 DM, Goal, Lothar
Matthius 40 DM, Alien Breed II 35
DM, Sensible Soccer 92/93 30 DM.
Tel.: 03491/613158 (ab 17 Uhr)

Verkaufe: Monkey 2 (40), Indy 4 (40),
DSA (40), Dune (30), Elite (30), A-
Train (40), Winzer, Rise of the Dra-
gon (30), Imperium (20). Tel.:
08141/23430 Di.-Fr. 15-19 Uhr

Verkaufe Originale 30 - 40 DM: Elite
2, Overdrive, Stardust, Die Siedler,
Alien Breed 2, Gunship 2000, An-
sto, Ambermoon, Lothar Matthiius,

Seek + Destroy und mehr. Tel.:
05261/14502
Verkaufe: Die Kathedrale, B.A.T.

142, Monkey Island 2, Perfect Gene-
ral, Maupiti Island. Tel.: 07053/8582
(Lars)

Dune 2, Christmas Lemmings, Over-
kill (A1200), Skidmarks je 40 DM,
Wing Commander 25 DM, Utopia
und Super Tetris je 20 DM. Tel.:
05734/4725 ab 18.30 Uhr

Verkaufe: Burntime, Centerbase, F/A
18 Interceptor, Soul Crystal, Kick Off
2, Rampart, T2 Arcade Game, Micro
Machines, Barbarian I (alles Origina-
le, 100% o.k.). Ostertag Sven, Louis-
Schlutter-Str.10, 07545 Gera

Verk. Orig.: Gunship 2000, Amber-
star, Pinball Dreams, Stk. 25 DM,
oder tausche gegen Magic Pockets,
Dilverance, Eye of Beholder, usw.;
Tel.: 02586/1673

Verk.: Loth. Matthius, Monkey 2,
Disp. Hero, Lost Vik., Turr. 1, Stei-
genb. Hotel, Mad TV, 5 iiltere Spiele,
11 Demos (15-50 DM) oder Tausch
gegen 3,5”-Festplatte. Telefon: 07946/
6453

Biete Originale: Lothar Matthiius, T2
Arcade Game je 30 DM, Zool, Lotus
3, Pinball Fantasies, Penthouse Hot
Numbers je 20 DM, u.a.; Telefon:
07552/7534

Wollt Thr das Besondere? Die gesam-
ten Serien PD-Soft: Nordlicht + Berli-
ner Spielekiste! Tel.: 04931/168478

Verkaufe Originale: Fighter Bomber
30 DM, Spindizzy Worlds, Shanghai,
Ports of Call je 25 DM, Golf, Wicked,
Gee Bee Air Ralley je 20 DM, Hacker
1 10 DM. Tel.: 09171/7608 (Patrick)

Die Siedler 50 DM, AnstoB AGA 45
DM, Steigenberger Hotelmanager 20
DM, Indy Heat 10 DM, Techno Sound
Turbo 60 DM + 5 DM Versandkosten.
Tel.: 05439/3519

Verkaufe Originale: MM3 30 DM,
Cannonfodder 35 DM, Ultima 6 30
DM, Datadisk Populous 2 25 DM.
Suche Perfect General u. Whale's
Voyage f. A1200. Tel.: 09461/1293

Verkaufe/kaufe/tausche alte und neue
Amiga-Spiele. Habe um die 200 Spie-
le, schon ab 5 DM. Tel.: 06062/62446
zwischen 18 und 20 Uhr, nach Nuno
fragen.

Ich verkaufe Originale fiir 20 DM:
Kid Glovers, Zone Warrior, Hudson
Hawk, B. to the Future 2, Bomber

Bob, Menace. Ruft mich an: 07505/
764 (Markus)

Verkaufe G. Taylor Soccer, Gliicksrad
je 20 DM, Sleepwalker, Entity, Bill's
Tomato Game, Espana ‘92, Shadow-
lands je 30 DM; fiir Sega M.D. James
Pond 40 DM. Tel.: 04361/1238

Curse of Enchantia 40 DM, Wax-
works 35 DM, Wolfchild 25 DM,
Gunship 2000 45 DM, Soccer Kid 50
DM alles + Porto. Tel.: 037468/4070
ab 18 Uhr

Verk. Orig., 100% o.Xk., in gutem Zu-
stand zu giinstigen Preisen, z.B.: Ano-
ther World, Indy 3... Verk. auch AJ u.
Sonderh. Simulation. Fiir Preise und
Angaben meine Liste anfordern: Kah-
le Manuel, Villenstr.12, 67657 Kai-
serslautern

Originale: M. Island 2, K. Quest 5,
Goal, Lemmings 2, Der Patrizier, Lo-
tus 3, Pinball Fantasies, Lionheart je
40 DM, Die Siedler 50 DM. Tel.:
02233/70120 (Thomas)

Verkaufe Originale: A320, The Simp-
sons je 20 DM, 1000 CC Turbo, Win-
dow Wizard (AS00) je 10 DM. Anru-
fen unter: 04537/7282 (Matthias)

Neuw. Orig.: Amosbasic 1.3 kompl. i.
Dt., Centurion, Def. of Rome, Po-
werm. + Zusatzb., Populous 2, Red
Baron, Mega lo Mania, Gobliiins (al-
les in dt.).Tel.: 06386/7078 ab 17 Uhr

Verk. fiir CD32: Overkill, Whale's
Voyage, Liberation je 20 DM; fiir
AS500: Indy 4, Monkey 2, Historyl.,
F117 je 20 DM. J. Syckor, Fritz-Reu-
ter-Str.59, 01097 Dresden

Biete neueste Software fiir Amiga und
PC. Kostenlose Liste bei Alexander
Fischer, Crawinkler Str.1d, 99885
Ohrdruf

Alle News der PD-Serien: Nordlicht
PD und Berliner Spieleliste! Burmei-
ster Sven, Kiihnestr.6, 04924 Knissen

AnstoB, Eishockey Manager, 1990 (93
Edition), Vikings Fields of Conquest
u. 20 weitere Amiga-Pro, e zu
verkaufen. Tel.: 02256/3143

Verkaufe Simon the Sorcerer f. Amiga
1200/4000 fiir 50 DM (Original NP 80
DM). Olaf Grisner, Aachweg 7, 88281
Schlier

Hi Leute! Verkaufe 5 Supergames zu
je 35 DM oder im Ganzen zu 135 DM.
(Humans, D-Generation, Silent Ser-
vice II, Crystals of Arborea und Die
Kathedrale). Porto schon im Preis in-
begriffen. Ruft mich an: Tobias Hiltl
09628/735

Verk.: Larry 243 je 30 DM, Del. Strip
Poker 20 DM, Data B. Virus-P. 50
DM, Words of Art 3.0 10 DM, Down
at.the Trolls 10 DM. Nur Originale!
Tel.: 06104/66233

Spiele, Werbespiele, Previews, An-
wender-Programme, Demos, Sound,

Grafik, DTP, usw. iiber 2500 Disks
aus dem PD- und Shareware-Bereich.
Komplette Info-Disk anfordern bei:
HEP, Postfach 3152, 58820 Pletten-
berg, Tel.: 02391/12487

Sie wollen sich ein neues Spiel kaufen
und wissen aber nicht, welches! Be-
stellen Sie Demos bei uns! Liste bei
Markus Mackowiak 05341/12564

Verk.: Hannibal, Pinb. Fantasies je 40
DM, Lionheart 25 DM, Mad TV 20
DM, M. Mansion 15 DM, Drucker
MPS 1230 200 DM, C64 + Software
fir 150 DM. Kaufe CD32! Zahle bis
450 DM! Kohler Christian, Karl-
Marx-Str. 40, 19322 Wittenberge

Verkaufe Blastar 30 DM, Mad TV 15
DM, Syndicate 40 DM und Dune IT 40
DM. Tausche auch!! Schnell durch-
klingeln bei: 05365/8373 ab 18 Uhr
(Jens)

Gunship, DSA, Burntime, Syndicate,
Waxworks, Desert Strike, Gobliins,
100 Games CD32 je 50 DM, Red Ba-
ron, Legend of Kyrandia je 55 DM,
Wing Com., Jonathan je 60 DM. Ho-
meier Andreas, Hinter den Holz-
strecken 9, 39114 Magdeburg

Verk. Orig.: Monkey Island 2 50 DM,
Walker 40 DM, Legend of Kyrandia
40 DM, Dogfight 40 DM, Al-Hefte
1/93 bis 2/94 je 3 DM alles 100% o.k.
Tel.: 030/3915235 ab 16 Uhr

Amiga: Verkaufe Ambermoon fiir 50
DM. Tel.: 05403/5152 Christian

Originale: Die Siedler 50 DM, Wing
Commander 35 DM, Eye of the Be-
holder 2 35 DM, Apidya 30 DM. Al-
les zusammen 130 DM. Tel.: 0821/
701774

Tausche oder verk.: King's Quest 5,
Crystals o. A., Syndicate u.a. zu fairen
Preisen! Meldet Euch bei mir! Tel.:
09142/4432 (Roland verlangen)

Originale!!! Beast 3, Superfrog, Wal-
ker, Ambermoon, Uridium 2, Elite
211! Preise: 20 - 30 DM!! Call Stefan:
08869/795

Verkaufe Goal! WWF - European
Rampage und Turrican 3. Alles Origi-
nale und 100% o.k.!!! Preise nach
Vereinbarung. Tel.: 07345/6290

Verkaufe: Wing Commander, X-Mas
Lemmings, Railroad Tycoon, Civi-
lization, The Carl Lewis Challenge,
Loopz, Bundesliga Manager Pro
(V2.0), Klax, Power Monger + World
War I Edition, Atomino, Populous +
Sim City, Tornado, Yo! Joe!, Steuer-
Profi 93, Beckertext 1.2 + Recht-
schreibprofi, Programmpaket School,
Backgammon, EuroUbersetzer. Preise
nach Vereinbarung. Ruft an oder
schreibt: Thomas Roigk, Déllinger
Str.16, 04934 Hohenleipisch, Tel.:
03533/7532

Die beste Amiga-Software aus dem
PD- und Shareware-Bereich auf iiber
2500 Disks (Spiele, Anwender, Mu-




sik, Demos, usw). Fordere noch heute
meine komplette Infodisk an: HEP,
Postfach 3152, 58820 Plettenberg,
Tel.: 02391/12487

Verkaufe Amiga-Originale: Perfect
General 40 DM, Rampart 35 DM,
Hannibal 45 DM, Whale’s Voyage 55
DM, Starglider I 8 DM, Killing Ma-
chine 15 DM, Transarctica 50 DM, 11
ABC + Public Domain-Disks je 3
DM, AJ Nr. 10/92, 3/93, 5/93, 7/93,
11/93, HC Nr. 9/88, 12/88 je 4 DM.
Tel.: 09661/7707 ab 17 Uhr (Stefan).
Suche: Rampage, Phonix usw.

Verkaufe  Snackzone-Bifi, Knax,
Backsrage, Karamalz-Cup, Das Erbe
I, Dr. Mario, Schach, Telekommando
11, Europa u.v.a. Spielbare Demos von
AnstoB3, L. Matthidus, Second Samu-
rai, Pizza Connection, Der Clou, Pool-
billard, Kolumbus usw. je 2 DM.
Tel.:0231/457959

Verkaufe Originale: Muds 15 DM,
Legend of Faerghail 25 DM, Shadow-
lands 25 DM, Wing Commander 25
DM, Humans 25 DM, Elvira 2 25
DM, Heart of China 30 DM oder alle
zusammen fiir 150 DM. Peter Geisen-
hof, Oberdorfstr. 5, 55262 Heides-
heim

*##xVerschenke Software***** Info
gegen 2 DM in Briefmarken. Th.
Brandl, Postfach 1221/02, 93156
Teublitz (C64/Amiga/PC)

Biete neueste Demos zum Selbstko-
stenpreis! LaBt Euch diese Chance
nicht entgehen und schreibt an: Klaus
Horstman, Ringstr.31, 48432 Rheine.
Legal only!!

Biete fiir Amiga 20 Originalspiele

(Baller, Strategie, Adventure und
Jump & Run). Preise von 20 - 40 DM!
Trinks Holger, Gyoerer-Str. 1/51,
99089 Erfurt

Sim City Deluxe fiir 40 DM oder auch
Tausch; suche von Indy 4 die Disk 3
(Sicherheitskopie), da eigene defekt.
Tel.: 0214/46504

Die Siedler! Verkaufe fiir Amiga Die
Siedler 50 DM, Silent Service 2 25
DM, alles Originale! Tel.:
0231/141796 Oliver

Verkaufe Simon the Sorcerer (A1200)
45 DM, Indy 4 40 DM, Turrican 3 30
DM, Battle Isle Data Disk 2 30 DM,
Bard’'s Tale 3 15 DM. Tel.:
05357/1369 ab 15 Uhr

Verkaufe Softly: Buck Rogers 30 DM,
Death Knights o. Kr. 30 DM, Ultima 6
30 DM, Fate Gates o. D. 30 DM,
Black Crypt 25 DM, Deuteros 10 DM,
Eye o.t. Beholder 25 DM!! Ruft an bei
Robert H. 06162/84259!

Tausche/verkaufe: Dennis AGA, Tur-
rican 2, Powermonger, Robocop 3,
M.U.D.S., Kick Off 2 + Pl. Man. + al-
le Zusatzdisks, D-Paint IV AGA
(noch verschweiBit) u.v.a., alles in

Topzustand. AuBerdem jede Menge
Zeitschriften, Biicher und sonstiges

Zubehor. Angebote/Listen/Fragen an:
Markus Lunk, Luckeweg 33, 12279
Berlin, Tel.: 030/7214840

Hardware

Suche giinstige Festplatte (ca. 20 MB)
fir Amiga 500. Suche auBerdem
Monkey Island 2. Noske Matthias, Bi-
schof-Ketteler-Str. 28, 87616 Markto-
berdorf, Tel.: 08342/7362

Suche Festplatte fiir Amiga 1200 und
Elvira 2 Kickumsch. fiir A1200/A500.
Stiller Simone, Ernst-Haeckel-Weg
11, 06122 Halle

Suche CDTV! Rudolf Kuba, Karl-Au-
gust-Str. 1, 99510 Apolda

Suche TV-Tuner fiir 10848, moglichst
mit Umschalter. Tel.: 05721/77521

Suche giinstig Speichererweiterung 2
MB f. A500 und folgende Spiele: Re-
turn of Medusa, Dune 2, Pizza
Connection. Tel.: 03991/2047, Dirk
Bauer, Fontanestr.49, 17192 Waren

Suche HF-Modulator (damit meimn TV
als Bildschirm dient). Tel.:
07454/1336, fragt nach Kai, (Preis
nach Vereinbarung)

Software

Suche dringend!!! Vereinsverwaltung
fiir A2000 oder PC, Festplatteninstal-
lation erwiinscht. Angebote an: Schor-
mann Oliver, Konigstr. 6, 32694
Dérentrup

Suche Deliverance (Original)! Zahle
gut oder tausche auch gegen Gunship
2000 oder Amberstar (Orig.). Tel.:
02586/1673. Suche auch noch Works-
hop fiir OcTaMEDV 1.00b

Kaufe/tausche/verkaufe Spiele fiir
Amiga CD32. Helmut Wechselberger,
Aussergasse 11, A-6474 Jerzens, Tel.:
0043/5414/660

Suche: Ubersetzungsprogramm  fiir
Amiga 500 wvon Franzosisch in
Deutsch und Deutsch in Franzosisch
ganz dringend!!! Tel.: 03471/314904
ab 19 Uhr erreichbar.

Suche Textverarbeitungsprog., u.a.
Data Becker Text 2, ebenfalls freue
ich mich iiber gute Install-Pro. fir
die Festplatte. Wer schreibt mir oder
sendet Preisliste zu? Mboller Sieg-
fried, Humboldstr.127, 48429 Rhei-
ne

Suche Sim City Deluxe DV., Kopie
von der Codeabfrage Bundesliga Ma-
nager Prof., Bitte nur Originale, alles
fiir Amiga 500. Tel.: 02237/53190

Suche Original: Dir Opus 4.11, Power
Packer 4.1, D-Paint AGA. Biete Am-

bermoon 50 DM (o. Tausch), PD-
Spiele, Demos. Biilent Unlen, Rich-
ardplatz 21, 12055 Berlin

Suche fiir A500 das Spiel Wings, zah-
le gut! Tel.: 06109/62221

!'Hilfe!!! Wer hilft, sechste Disk von
Monkey Island 2 defekt. Wer kann bitte
Sicherheitskopie schicken? Tel.:
09664/651 ab 19 Uhr (nach Klaus fragen)

Suche Kindwords 3, Mensch Amiga,
A-Train (nur Originale). Herbert
Striinker, Am Remberg 65, 44263
Dortmund 30, Tel.: 0231/414776

Suche verzweifelt das Spiel Superstar
Icehockey. Zahle bis 100 DM.
Schreibt an Thomas Huber, Ahorner-
str.7B, 86154 Augsburg

Suche die Spiele: Impossible Mission

+ Blue War. Zahle Hochstpreise! Ru-
dolf Kuba, Karl-August-Str.1, 99510
Apolda

Suche Schreibprogramm fiir A1200.
Tel.: 030/2131622 Erdmann verlan-
gen

Suche Millenium 2.2, 100% o.k., nur
Original mit dt. Anleitung fiir A2000,
dringend!!! Jan Dux, Soltauerstr.3c,
21244 Buchholz

Suche fiir A1200 Elfmania, Mr. Nutz,
Yo! Joe!, Globdole, Puggsy, Wonder-
dog, Zool 2, Body Blows, Brian the
Lion, Pizza Connection! Alle nur in
Dt., Tel.: 09281/94905

Suche Amigaspiele fiir A500: Loom,
Hook oder Sam und Max. AuBerdem
Lésung fiir Indy 4 gesucht. Preis nach
Vereinbarung. Tel.: 0208/460961

GAMES

Wahlenstr. 6 - 50823 Koin
Tel. 0221/5275 44 -

‘4’ FuN

Fax 0221/527524

Amiga cD32

Der Clou 75,- | Microcosm 89,—
Beneath a Steel Sky 75,—- | Pirates Gold 75,—
Brian the Lion 55,— | Nigel Mansell 65,—
Pizza Connection 85,— | Nick Faldos 75,~
Software Manager 75, | Castles Il 65,—
Apocalypse 55,— | Seek + Destroy 55,—
Big Sea 59,—- | Overkill + Lunarc 65,—
Fantastic Dizzy 55,—- | Lotus Trilogy 59,-
Innocent 75,—- | Elite 2 59,—

Ladenlokal + Versand

Software - Hardware und Service
Aktuelle Neuheiten sowie gebr. Spiele
Jetzt neu: Alpener Str. 11 - 50825 Kdéln
Tel. 0221/5505303

X oF
2 \pi "l
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Offizier im Heer
ein Beruf mit Zukunft fiir Abiturienten

Eine anspruchsvolle, vielseitige Fihrungs-
aufgabe erwartet Sie. Innerhalb von 3 Jah-
ren werden Sie zum Offizier im Heer aus-
gebildet und zum Leutnant befordert. Ihre
Tatigkeit in

Fihrungspositionen

umifaft die Ausbildung, Filhrung und Erzie-
hung von jungen Soldaten. Der Umgang
mit modemer Technik erfordert thr Fach-
wissen.

Erweiterte Aufgaben-
bereiche der Bundes-
wehr — auch in multi-
nationalen Einséatzen
im Ausland — stellen
auBergewdhnlich
hohe Anforderungen
an den militdrischen

Vorgesetzten.
A L g und Eir
reitschaft kennzeichnen den

Offizier.
Teil der Offizierausbildung ist ein akademi-
scher Studiengang. Sie studieren an einer
Hochschule der Bundeswehr in Hamburg
oder Minchen und kénnen unter 15 ver-
schiedenen Studienfachem und 3 Fach-
hochschulstudiengé@ngen wahien.

Ihr Diplom ist zivil anerkannt. Auch fir
Frauen

besteht die Moglichkeit, als Sanitatsoffizier-

anwérter an einer dffentlichen Hochschule

zu studieren. Ihr

Studium

erfoigt finanziell unabhéngig., denn Ihr Ge-
halt wird weitergezah!t. Nach lhrer Dienst-
zeit haben Sie mit Threm Diplom und Ihrer
Berufserfahrung gute
Chancen in der Wirt-
schaft oder im Offent-
lichen Dienst. Far
den Ubergang erhal-
ten Sie eine zusatz-
liche Berufsforderung,
groBzigige finanzielle
Abfindungen und wer-
den in der Rentenver-
sicherung nachversichert.

Die Verpflichtungszeit betragt 12 Jahre,
als Sanitatsoffizier 16 Jahre. Sie kénnen
sich auch als Berufsoffizieranwiérter be-
werben.

Wenn Sie die Hochschul-oder Fachhoch-
schulreife anstreben/besitzen und zwischen
18 und 24 Jahre alt sind, fordern Sie unser
ausfiihriiches Informationsmaterial an.

Ihre Bewerbungsunterlagen fiir den Ein-
stellungstermin 1. Juli missen spétestens
bis zum 1. Marz des Einstellungsjahres
beim PSABw, Mudra-Kaseme in 51149 Kain
vorliegen.

Dariber hinaus vermittein wir lhnen gem
einen fir Sie kostenlosen Truppenbesuch.
Senden Sie den Coupon an:

Heeresamt - Abt | 4 (2)
Brihler StraBe 300
50968 Kdoin

Ich bitte um ausfihriiche Informationen
zur Laufbahn des Offiziers im Heer =]
Ich bitte um einen kostenlosen Truppenbesuch =l

Name, Vomame:
Geburtsdatum:
StraBe:

(PLZ) Wohnort:

Jahr des Schi lusses:

50




Tausche Dune I, Lure of the Temp-

tress, Jimmy White's Whirlwind
Snooker gegen James Pond II, Gob-
liins IT o. ITI, Jump u. Run-Spiele oder
Oscar. Bolleier Andrea, Karl-August-
Str 1, 99510 Apolda

Tausche Das schwarze Auge, Die
Schicksalsklinge und Indiana Jones 4
gegen AnstoB oder Bundesliga Mana-
ger Prof. I1. Andrea Bolleier, Karl-Au-
gust-Str.1, 99510 Apolda

Tausche Falcon the Clas. Col., MiG-
29, F19 Stealth Fighter u. FI5 Strike
Eagle gegen A-Train oder Civilization
oder andere Angebote. Kuba Rudolf,
Karl-August-Str.1, 99510 Apolda

Tausche Sim City, Sim Earth, Perso-
nal Nightmare, Railroad Tycoon, Si-
lent Service I+I1, Campaign, P47 Spe-
cial Forces, Wing Commander, Har-
poon, NAM 1965-1975, Lost Patrol,
Carrier Command, Dune 1, Birds of
Prey, USS John Young, F15 Strike
Eagle, Populous I, Eishockey Mana-
ger. Kuba Rudolf, Karl-August-Str.1,
99510 Apolda

Verkaufe Software fiir A500-A1200
und suche fir Amiga 1200 Software
und tausche auch Software. Tel.:
02365/67946

Tausche Orig. Elvira, Cruise for a
Corpse, Fort Apache gegen Pizza
Connection und Transworld, Football
Mananger-WCE, Special Forces ge-
gen Die Siedler. Gau Wolfgang,
Tulpenhof 2, 59192 Bergkamen

Tausche Originalsoftware: Jonathan,
Gobliins II, Bundesliga Man. Prof., Pi-
rates, PGA Tour Golf. Ich suche: Am-
bermoon, Body Blows, Dune II, Goal,
AnstoB. Tel.: 0043/0222/4057937 ver-
langt Uli (Austria)

Tausche Orig. Jurassic P. geg. Orig.
D. Schatz im Silbersee u. Orig. Inter-
nation. Soccer geg. Orig. Prince of
Persia. Alles auf A600. Tel.: 0561/
494227

Biete Lost Vikings, Indy 4, Das
Schwarze Auge, suche Action-Plait-
form-Sp., nur Originale! Holger Vens-
ke, Watenstedter Str.8, 38239 Salzgit-
ter

Biete 3D-Construction Kit gegen
Mortal Kombat sowie Legend of Ky-
randia gegen Turrican 3 oder Cannon-
fodder. Tel.: 06221/393314 nur
100%ige Originale!

Suche (Orig.): Die Siedler, Pizza
Connection, Mad News, Software
Manager. Tausche gegen: Lionheart,
Ambermoon, Body Blows, Patrizier,
Lothar Mat. Tel.: 07195/62906

Tausche Orig. Human Race gegen
Battle Isle oder The Chaos Engine.
Andreas Fraessle, Gottliecb Daimler
64, 55131 Mainz

Tausche u. verk. Orig.-Games: Am-
bermoon u. -star, Elite II, Hired Guns,
Desert Strike, Lemmings 2, F1 GP,
Chaos Engine, suche: Pizza Con.,
Cannonfodder u. andere. Liste: 05653/
1373

Tausche Tornado oder Hired Guns ge-
gen Ambermoon oder AnstoB fiir
Amiga 1200! Meldet Euch: Tel:
04651/43006 oder schreibt an Nils
Enkelmann, Trep Wai 1, 25996 Wen-
ningstedt

Suche dringend: Die Siedler und Der
Planer, habe AnstoB (45), Bill's To-
mato Game (35), Vikings (35), Mega
lo Mania u. First Samurai (50), nur zu-
sammen. Klein Daniel, Ahornstr.7,
35708 Haiger

Tausche Minigolf, Feldherr, Emporos,
Hansell und Kaiser IT gegen Der
Schatz im Silbersee oder Imperium
und Badlands gegen Simon the Sorce-
rer. Alles nur deutsch und 100%ig o.k.
Finger Giinther, Bunzlaver Weg 1,
31157 Sarstadt

Tausche o. verkaufe Syndicate, Burn-
time u. Body Blows Galactic. Suche
Dune I+IT u. Kolumbus. Wagner
Robert, Nicheimer Weg 6, 34466
Istha

1869 fiir

Tausche Amiga-Originale:

Die Siedler, Elvira, Waterloo fiir Han-
nibal, War in the Gulf fiir Sim Line,
Historyline fiir Castle 2. Busch, Sie-
mensweg 5, 38228 Salzgitter

Tausche The Humans oder Legend of
Kyrandia gegen Der Clou, Wing
Commander (1200), Elite Il oder Ara-
bian Nights. Tel.: 0711/7543933

Amigaclub sucht Mitglieder, 48 DM
jahrlich, Clubzeitschrift + Disks 3x im
Jahr. Info 2 DM in Briefmarken an
Amigaclub, Seestr. 80, 23879 Mbslln.

Zur Verstirkung unseres Teams su-
chen wir noch erfahrene Amiga-Co-
der, Grafiker und Musiker! Tel.:
030/4564683, gesucht: Spielkonzepte!

Seven Eleven the Legend goes on! We
are searching for members to rebuild a
cool Ami-Section. Send examples to:
T. Schwéppe, Blumenhaller Weg 65,
49080 Osnabriick

70 DM bezahlen und ein ganzes Jahr
lang die neuesten Spiele kostenlos und
bis zu 2 Monaten ausleihen bei Soft-
ware Time - der Spielfreakclub. Plat-
zelt Tino, Dorfstr.61, 04626 Voll-
mershain

Zur Verstirkung unseres Teams su-
chen wir noch erfahrene Amiga-Co-
der, Grafiker und Musiker! Tel.:
030/4564683, gesucht: Spielkonzepte!

Ein superguter Club sucht noch Mit-
glieder. Fiir 70 DM ein Jahr neuste
Games ausleihen. Info gegen | DM
RP bei: Soti, Dorfstr.61, 04626 Voll-
mershain

Sommerzeit - Spielzeit! Neuste
Games ausleihen bei Software Time,
Dorfstr.61, 04626 Vollmershain. Info
gegen | DM RP. SOTI - der Power-
club

Neoplasia is lookin 4 some good Co-
ders. If you think you are good
enough then write 2 H. Ruland, Krae-

henhardt 14, 51674 Wiehl or just call
me: 02262/97209

Achwung Joker-Fans! Verkaufe kom-
plette Amiga Joker-Sammlung: Ab
2/91 bis 4/94. Gut erhalten! Mit Po-
ster! Preis: VB, ruft an: 02872/4295

Verkaufe Komplettlosungen, Cheats
und Tips fiir 5 DM. Schreibt an: Kosta
Tzalidis, Tilsiter 5, 49610 Quaken-
briick

Verkaufe: Cheats, Codes, Freezer und
Komplettlésungen. Fordert gegen 1
DM Liste an: Rehmann Oliver,
Hopfauer 58, 70563 Stuttgart

Highlights! Fiir PD-Freunde: Nord-
licht und Berliner Spieleliste! Tel.:
04931/168478

Suche Transworld fiir Amiga u. Kon-
takte zw. Programmaustausch. K.Bra-
ditz, c¢/o Grundmann, Am Breiten
Luch 52, 13051 Berlin

Suche AJ 1-10/90, 2.3/91, 5-10/91,
1,2,6,8/92. Zahle bis zu 5,50 DM pro
Heft. Hillebrand Kay, Plzener Str.14,
07546 Gera

Wer kann mir Noise Tracker-Abspiel-
routine schreiben, die ich im Demo-
maker benutzen kann, da die im De-
momaker nicht alle Details abspielt.
Gegen Bezahlung! Tel.: 06872/4497

Biete AJ-Komplettsammlung 11/89-
3/94! 50 sfr pro Jahrgang oder 180 sfr
fiir alle Ausgaben. Topzustand! Porto
iibernechme ich. Call: (CH) 041/
532673 (Andi)

Habe Tips und Tricks, Freezer-Adres-
sen und Losungen zu sehr vielen Spie-
len. Ruft an und fragt nach! Tel.:
02304/43415

Lise Amiga Joker-Sammlung auf.
Hefte 2/90, 4/90, 5/90, 7/90, 10/90-
12/92 komplett oder gegebenenfalls
auch einzeln abzugeben. Hefte 2/90-

-
wi'" '(lbeﬂw?ff"‘rc'b gbrlﬂw | Inh. Ulrike Strebel (\\/\

Ambermoon 69.00
Apocalypse 49.00
Award Winners 2 65.90

Beneath a Steel Sky
Big Sea

Der Clou A1200
Der Schatz im Silk
Die Siedler

Dune 2

Elite2
Fantastic Dizzy
Fury of the Furries
Globdule

Goal (Kick Dff 3)
Hanse Deluxe
Hanse Deluxe A1200
Hattrick

ER-SOFT KOLN
dJan-Meller-Str.10

50859 Koln

Innocent Until Caught

ingmaker

Beachten
Sie bitte ab sofort
die neue Adresse und
Telefonnummern.

Neue Geschéftszeit von
09.30- 19.00 Uhr

Telefon

Te

+CD32+CD32+CD32+
Alien Breed / Quak DA 49.00
Arabien Nights DV 49.90
Bubba N Stix DA 5490
Chaos Engine DA 57.00
Chuck Rock 1 DA 3490
Elite 2 DV 5490
Lemmings 1 DA 49.90
Lotus Trilogy (1-3) DA 55.90
MicroCosm DA 96.90
Naughty Ones DA 49.90
Nick Faldo Golf DA 69.00
Nigel Mansell DA 56.00
Pinball Fantasies DA 66.00
Pirates Gold DV 6190
Project X / F 17 Challenge DA  49.00

econd Samurai DA 5490
Seek & Destroy DA 4990

Sensible Soccer
: 0221 /50 50 68
: 0221 /50 10
: ESSER#SOFT




10/90 fiir je 10 DM. Restliche Hefte
fiir je 8 DM. Komplette Sammlung fiir
220 DM inkl. Sonderhefte 1 und 3.
Tel.: 0211/4350167 ab 21 Uhr (Mar-
kus)

Verkaufe Amiga Joker-Ausgaben
12/89 bis 1/94 in Topzustand komplett
fiir nur 150 DM. Tel.: 07131/176645

Verk. komplette A. Joker-Sammlung,
Hefte 3/90-12/93 + Sonderheft 2+3,
Topzust. Preis kompl. 150 DM. Tel.:
07121/290986 ab 18 Uhr

Amiga 1200, 2. Floppy und 40 Games
zu verkaufen (z.B. Indy 4 50 DM,
Turri 3 30 DM). Preise nach Verein-
barung. Zu erfragen per Postkarte oder
Telefon 03586/2073 (Michael)

Verkaufe Amiga Joker 10/90-12/93;
Amiga-Magazin 3/91-8/92, 10/92-
2/93, 5/6/7/9/93. Maik Kaufer, Karl-
Marx-Str.6, 01904 Neukirch

Biete Soft fiir A500. Liste gegen 1,70
DM Porto. Ute Freger, Postfach
160309, 44333 Dortmund

Na endlich! Komplettlosungen, Tips
und Cheats zu allen Amiga-Games.
Saubillig und prima Service (unglaub-
lich schnelle Sofortbearbeitung). Liste
bei: Andreas Moser, Kolping-Str.12,
92260 Ammerthal

Hi Freaks!! Probleme bei Games, bei

Ny
DELUTSCHE

|y
)

mir nicht! Schickt mir 2 DM (System-
angabe), dann schicke ich Euch eine
Liste mit den Losungen. Sonderange-
bot: Jede Losung 4 DM (+ 3 DM bei
Gesamtbestellung). Ab 4 Lésungen
gibt es eine umsonst. Z.B. Indy IV,
Monkey I+Il, Loom, Elvira [+,
Larry V, Space Quest I-IV, DSA, Eye
of the Beholder I+II usw. (nur Vor-
auskasse). T.Hiltl, Andechser Str.8,
92260 Ammerthal

Verkaufe Amiga Joker-Hefte (auch il-
tere), Amiga Joker-Sonderhefte, Buch
"Beckertext-Workshop Amiga”, "Das
Lemmings Buch”. Preis nach Verein-
barung. Ruft an oder schreibt: Thomas
Roigk, Daollinger Str. 16, 04934 Ho-
henleipisch, Tel.: 03533/7532

Selbstgeschriebene  DSA-kompatible
Abenteuer, Hilfen, Stidte usw. zum
Selbstkostenpreis. Infos gg. RP bei Ste-
fan Gilles, Alt Breinig 13, 52223 Stol-
berg. Auch PD-Rollenspiele ab 1 DM

Willst Du eine volle Diskette Cheats,
Codes + PaBworter, und das fiir nur
2,50 DM (fiir Disk und Porto) in
Briefmarken oder Miinzen, dann
schreibe an: Schnura Severin, Bahn-
hofstr.1/3, 73092 Heinigen

Sammler, aufgepaBt! Verk. Amiga Jo-
ker 12/89 bis 1/93 komplett. Preis VS.
Verk. auBerdem Digitizer (Deluxe
View) + RGB-Splitter, Preis VS. Tel.:
05971/53287 ab 18 Uhr

o
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Deine private Kleinanzeige in Amiga Joker.

Einfach Coupon ausfiillen,

‘inf-Mark-Stiick

oder -Schein beilegen (kein Scheck, keine
Briefmarken) und einsenden an:

Joker Verlag
Kleinanzeigen
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

WICHTIG!!
. Anzeigen, die auf Raubkopien oder indizierte Spiele

schliefien lassen. bzw. PLK-Nummern

| den nicht veroffentlicht!!

enthalten, wer-

Hi Freaks! Verkaufe Losungen: Liste
gegen 2 DM RP anfordern. Es gibt
auch Sonderangebote: Monkey I+II,
Elvira I+I1, Hexuma, Indy IV, Larry I-
V, Transarctica, Legend, Hook und
Police Quest I-III zu je 3 DM pro L&-
sung. Nur Vorkasse. Porto immer 3
DM. Fiir "Besteller” gibt’s die Hilfe-
Hotline!! (Systemangabe!). Tobias
Hiltl, Andechser Str.8, 92260 Ammer-
thal

Verkaufe AJ 5/91-12/91 je 6 DM und
die Jahrgiange 92 und 93 fiir 50 DM
bzw. 40 DM oder fiir 6 DM bzw. 5
DM pro Heft. Tel.: 0241/14189 Mich-
ael G.

Hi, wer hat die Amiga Joker-Hefte
7/90, 9/90, 1/92 und 7/91 vollstindig
und will sie loswerden? Zahle gut.
Ruft einfach an, bitte nur montags 18-
20 Uhr Tel.: 07527/6303 Ronnie ver-
langen

Verk. Zeitschr.: ASM 13 St., Power
Play 3 St, Play Time 4 St., Amiga
Games von 12/92-12/93 (gut erhal-
ten). Alles zusammen 50 DM. Tel.:
06703/1805

Verkaufe Powertips, Lésungen von A-
Z, fiir jeden was dabei. Nicht fiir 5
DM, nicht fiir 4 DM, nicht fiir 3 DM
pro Stiick, sondern fiir 25 DM alles
zusammen (ca. 150 Stiick). Schreibt an
Silke Kettwig, Postfach 1611, 43697
Bocholt

Software Versand J. Wimmer
Bestelltelefon und -fax 09293/8165

Montag-Freitag 10-20, Samstag
inastr. 32, D-95180 Berg/Ofr., BTX:
Auszug 500/600
2000

1200/
4000

Kings Ouest 6
Labyrintts of Time

2: The Tribes
Lothar

Lotus Trilagy (1-3)
———
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5= w1
DH = deutsches Handbuch / DV = komplell deutsche Version [ EV = anglische Version
KONSOLEN-Spiele, aller Systeme, auf Anfrage!

gegen |- DM Rilckparis / inkl. PC-Shareware-
Abhalung nach Absprache miglichl
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Bitte verdffentlicht meine
sten erreichbaren Ausgage, und zwar unter der Rubrik:

(O Biete Hardware
() Biete Software
(O Tausch

() Suche Hardware

rivate Kleinanzeige in der niich-

() Suche Software
(O Kontakte
(O Verschiedenes
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Plattenspiegelung: erstens
ein beeindruckender physika-
lischer Effekt, bei dem sich
Sonnenschein auf einem ent-
haarten Schidel spiegelt —
unser Oskar macht da eine
geradezu blendende Figur!
Gebrauchlicher ist der Aus-
druck jedoch fiir eine Metho-
de zur Sicherung von beson-
ders heiklen Daten. Dabei
stattet man einen Rechner
mit zwei identischen Fest-
platten aus, so daf} alle origi-
nalen Schreibvorginge auf
das Platten-Duplikat iibertra-
gen werden kénnen.

Platzhalter: sind Zeichen,
die anstelle anderer Zei-
chen(folgen) gesetzt werden
kénnen, um etwa lingere
Dateinamen abzukiirzen oder
mehrere Dateien gleichzeitig
einem bestimmten Befehl
zuzuordnen. Der MS-DOS-
Befehl ,,del *.txt” loscht z.B.
samtliche im aktuellen Ver-
zeichnis vorhandenen Datei-
en mit der Endung ,txt”.
Auch ,,7”” und ,#’ bei der
Amiga-Shell gehéren in die
Platzhalter-Schublade.

Plausibilititspriifung:
Wenn etwas einleuchtend ist,
dann sagt der Lateiner ,,plau-
sibel” dazu. In gewissem
Umfang konnen auch Rech-
ner iiberpriifen, ob eine
bestimmte User-Eingabe
(wenigstens formal) plausibel
ist — werden etwa ausschlieB3-
lich Zahlen erwartet, dann
mull alles, was Buchstaben
enthilt, schon mal von vorn-
herein falsch sein.

PL/M: Kiirzel fiir ,,Program-
ming Language for Micro-
computers”. Wer mehr dariiber
wissen will, schligt unter
,,PL/1” im letzten Heft nach;
wir wollen uns schlieBlich
nicht andauernd wiederholen.

Plotter: sind Ausgabegeriite
zum Drucken von Grafik.
Gut, das konnen Laser-
drucker auch, aber eben nicht

so exakt, weshalb der Plotter

hauptsachlich fiir techni-
sche Zeichnungen verwen-
det wird. Die Tisch- oder
Flachbettplotter muf3 man
sich dabei im Prinzip als eine
Art ReiBBbrett vorstellen, auf
dem ein Zeichen-Arm frei
hin- und herfdhrt. Trommel-
plotter hingegen bewegen
das auf Walzen gewickelte
Papier von links nach rechts
(oder umgekehrt), damit der
auf einer Laufschiene ange-
brachte Stift seine Kreise und
Striche ziehen kann.

Plug: sagt der Englinder,
wenn er ,,Stecker” meint.

PLZ: sind natiirlich die gu-
ten alten (bzw. schlechten
neuen) Postleitzahlen. Was
das mit Compis zu tun hat?
Viel, denn ohne die entspre-
chende Konvertierungs-Soft-
ware sdllen wir heute noch an
der Umstellung auf fiinf Zif-
fern...

PM: Der Presentation Mana-
ger war die grafische Benut-
zeroberfliche fritherer Ver-
sionen des PC-Betriebssy-
stems OS/2. Mittlerweile
durch ,Workplace Shell”
abgelost, fristet der Manager
nunmehr sein Nicht-Dasein
im elektronischen Nirwana;
wenn also heute von PM die
Rede ist, dann meint man
meist ,,Peter Moosleitners
interessantes Magazin”.

PN: heif3t ,,Polnische Notati-
on” und meint eine besonde-
re Schreibweise von Rechen-
operationen, mit der iiber-
wiegend unschuldige und
harmlose Mathematiker
gequalt werden. Dabei
schreibt man statt ,,(3-1) x
(8+7)” diese Zeichenfolge:
X -3 1+ 87", Erfunden hat
den Quark ein gewisser Jan
Lukasiewicz, und angeblich
soll er dazu dienen, die
Klammern einzusparen —
warum auch immer. In Wirk-
lichkeit steckte vermutlich

pure Bosheit dahinter, wes-
halb der 1878 geborene
Ubeltiiter anno 56 zur Holle
fuhr. Um das MaB vollzuma-
chen, gibt es iibrigens auch
die ,,Umgekehrte Polnische
Notation”, bei der die
Rechenzeichen nicht vor,
sondern hinter die Ziffern
geschrieben werden; zudem
arbeitet die Programmier-
sprache LISP mit der PN.

Point: DaBl die Angelsach-
sen so merkwiirdig krumme
MabBeinheiten wie Inch oder
Gallon haben, ist ja landliu-
fig bekannt, warum also
nicht auch diese, mit der die
Buchstabenhthe im Druck-
gewerbe gemessen wird? Ein
Point (pt) entspricht dabei
etwa 0,35 Millimeter. Ubri-
gens arbeiten auch wir Ger-
manen mit dem Punkt, doch
miBt er bei uns 0,375 mm.
Es lebe der kleine Unter-
schied...

POKE: Flapsig formuliert
ein etwas  altertiimliches
Wort fiir ‘ne Freezer-Adresse
— weil ndmlich der gleichna-
mige BASIC-Befehl dazu
dient, Speicherinhalte gezielt
zu verdndern.

Polenius, Johannes: Hanni
war mal ein beriihmter Pro-
fessor fiir Astronomie und
Mathe an der Uni Padua.
Angesichts der Nihe seines
Wohnortes zu Rom behaup-
tete er zwar vorsichtshalber
nicht, dal die Erde eine
Kugel sei, erfand jedoch statt
dessen anno 1709 eine
Rechenmaschine, was ja
irgendwie auch nicht tibel ist.
Gebaut wurde das Teil zu
seinen Lebzeiten zwar nie,
aber freundlicher Nachruhm
ist schlief3lich allemal besser
als’n unfreundlicher Schei-
terhaufen!

Polling: leitet sich vom eng-
lischen ,,Poll” (= Umfrage)
ab. Dabei werden alle an
einen Rechner angeschlosse-

nen Peripheriegeriite reihum
abgefragt, ob sie gerade
Daten senden wollen oder im
Gegenteil welche  haben
mdochten. Wenn ja, stoppt der
Prozessor seine eigentliche
Tiatigkeit und leitet statt des-
sen den geforderten Transfer
€in.

Polymorpher Virus: Viren
als solche sind ja schon iibel,
aber dieses Exemplar hier ist
ein ganz besonderer Wiist-
ling! Normalerweise lassen
sich die Viecher ja an
bestimmten, immer wieder
gleichen Bytefolgen erken-
nen, was von Virenkillern
weidlich zum  Virenkillen
ausgenutzt wird. Der Poly-
Virus hingegen ist in der
Lage, seinen eigenen Code
quasi stindig zu mutieren,
um der Entdeckung zu entge-
hen. Allerdings funktioniert
die Riistungsspirale auch in
diesem Bereich, und so sind
Anti-Virenprogramme heute
durchaus in der Lage, selbst
solche Meister der Tarnung
zu erwischen. Warum? Na,
weil (Mutation hin oder her)
ein funktionierender Pro-
grammcode trotz allem
gewissen GesetzmiBigkeiten
folgen muB, und auf die ach-
tet halt ein moderner Scan-
ner.

Pop-Up-Menii: ,,Pop Up” ist
ein englischer Begriff, der
sinngemif mit ,,aufspringen”
bzw. ,,plotzlich auftauchen”
zu iibersetzen ist. Wenn man
bei einem Rollenspiel z.B.
zaubern mochte, und es
erscheint eine Auswahl auf
dem Screen, bei der man
anklicken kann, welcher der
Charaktere denn nun genau
den Stab schwingen soll,
dann hat man es mit einem
Pop-Up-Menii zu tun. Klappt
man die Spells dagegen mit
einem Druck auf die rech-
te Maustaste vom oberen
Screenrand herunter, so han-
delt es sich um ein ,Pull-
Down-Menii”.



d

Versand Service @bl

Versand: Liegnitzer StraBe 13 .- 82194 Griébenzell
Tel.: (08142)9011/8079/8273
Telefax: (08142)54654

BESTELLANNAHME: MO. — DO. 900-180%, FR. 900170
{LAUT LESERUMFRAGE ASM (AKTUELLER SOFTWAREMARKT)
1891 UND 1992 FIRMA MIT DEM BESTEN SERVICE"

Ladenlokal jetzt in AUGSBURG

KarolinenstraBBe / Ecke Karlstral3e
Mo. - Fr. 990-1300 4 1330-1800, S3. 900~1200 Uhr

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!

I AMIGA | AMIGA Bl AMIGA Sonderposten | AMIGA Sonderposten |
1869 HANDELSSIMULATION KOMPL, DT 1 M8 85,90 CURSE OF ENCHANTIA 1MB 29,90
1990 - DIE 93ER EDITION - POLITSIMUL. KD 1MB 34,90 M R NUTZ GYCLES - MOTORRADFENNEN - 9,90 SIM LIFE
ALFRED CHICKEN OT. ANL. 49,90 DEATH KNIGHTS OF KRYNN KOMPL. DT. 1MB 39,90 BT
AUEN 3 DT, ANL. 53,90 DELUXE STRIP POKER 2 29,90 ‘A2000 KOMPL. DELITSCH 1MB
ALIEN BREED 2 DT. ANL. 54,90 59 90 DEUTEROS KOMPL. DT. 19,90 29 90
ANCIENT ART OF WAR IN SKIES DT. ANL. 1MB8 69,90 DONK — THE SAMUFAI DUCK — DT, ANL. 29,90 ’
ANSTOSS KOMPL. DT, 1MB ASD0/PLUSB00/2000 69,90 | NAUGHTY ONES DT. ANL. 49,00 | EMLYN HUGHES INT, SOCCER DT. ANL 1990 | SUPERMONACO GRAND PRIX 29,90
APOCALYPSE DT, ANL. 1MB 49'90 | NIPPON SAFES DT, ANL. 5490 | EVE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT. 1M8 39,90 | TEAM YANKEE - PANZERSIMULATION - 29,90
AUFSCHWUNG OST KOMPL. DT. 1MB 65.90 | ONESTEPBEYOND DT. ANL. 5490 | F15STRIKE EAGLE 2 ME 2090 | TEARAWAY THOMAS 29,90
AWARD WINNERS 2 COMPIL. INCL. ELITE / PATRIZIER KOMPL. DT. 1MB 75,80 F17 CHALLENGE DT AN 2990 TENNMIS CUP 2 2490
JIMMY WH. SNOOKER / ZOOL./ SENSIBLE P e T NV DELUXE CTANL 1MB 2880 | F1 STEALTH RIGHTER. DT, ANL. 1MB 90 | THEPLAGUE 16,90
CER DT. 69,00 | PERIHELION DT. ANL. 1MB 8590 | F2g RETALATOR 2990
BATR LTEAM (SATTLEISLE & DATA) O, M8 6390 | PINBALL SPECIAL EDITION INCL. PINBALL DREAMS & FACE OFF ICEHOCKEY 24,90 SPACE HULK
BATTLEISLE DATA DISK NO. 2 DT. ANL. 49,30 FANTASIES DT, ANL. 1MB 69,90 EM 29,00
BEAVERS DT, ANL. 66.90 GLOBAL GLADIATORS DT, ANL. 1MB 29.90 DT, ANLEITUNG 1MB
BIG SEA KOMPL DT 1MB 85,90 PIZZA CONNECTION GOBLIINS | 39,90
BLUE & THE GRAY DT. ANL. 1MB £5,90 KM e ERGE e PR L2 G THUNDERHAWK AH 73 M 1MB 29,90
BOBS BAD BAY DT. ANL. 53,90 85.90 > TITUS THE FOX 24.90
BODY BLOWS GALACTIC DT. ANL. 1MB 55,90 ' 29 90 TRANSWORLD KOMPL. DT. 19,90
PUGGSY DT, ANL. 1MB 59,90 ’ TROLLS 29,90
BRIAN THE LION S.U.B. KOMPL, DT. 1MB * . 50,50 | GRAHAM TAYLOR SOCCER 2990 | TURRICAN2 DT ANL 24,90
el SECOND SAMURAI DT. ANLEITUNG ‘1 MB * 6590 | GRAND PRIX CIRCUIT - ACCOLADE - 2490 | TV SPORTS BASEBALL 1MB 29,90
ezl g SIM CITY / LEMMINGS COMPIL. 6590 | GREATCOURTS 2 OT ANL. 1MB 2990 | TVSPORTSBOXING DT ANL. 29,90
54.90 SIMON THE SORCERER KOMPL, DT. 1MB 75,90 GUNBOAT - ACCOLADE - 1MB 29,90 UTOPIA 1MB 19,90
’ HAGAR - THE HORRIBLE - 2490 | WATERLOO DT.ANL. 19,90
BUNDESLIGA MANAGER PRO 2.0 KOMPL. DT 1ME 69,90 SKIDMARKS HARD NOVA 2990 | wiNG coMMANDER 1MB 29,90
BURNING RUBBER 54,90 DT, ANLEITUNG 1MB HARPOON VERS. 1.21 DT ANL. 1MB 29,90 WIZ KID DT, ANL. 29,90
BURNTIME KOMPL. DT. AS00/A2000 69,90 £ HERO QUEST 1990 | WOLFCHILD 20.90
CAMPAIGN I| TMB 53,90 54.90 HEXUMA KOMPL. DT. 1M8 2090 | WWF EUROPEAN RAMPAGE 29,90
t HILL STREET BLUES 2990 | WWF WRESTLEMANIA WRESTLING 24,90
BENEATH STEEL SKY SLEEP WALKER DT, ANL. 59,90 K 2990 | ZAKMCCRAGKEN KOMPL.DT. 30,90
et i SOCCER KID DT. ANL. 85920 | HuMmans 1mB 090 | ZOOL DT. ANL. 1MB 20,90
SOFTWARE MANAGER KOMPL. DT. 1MB 7950 | HUMANS JURASSIC LEVELS STAND ALONEVERS. 2090
65,90 STARDUST DT. ANL. 1MB 39,90 | INDIAMA JONES 3 ADVENTURE KOMPL. DT. 35,90 Z00L 2
s SUBURBAN GOMMANDO DT, ANLEITUNG 5550 | INDIANAJONES 4 LAST CRUSABE- KPL. OT. 1MB 54,90
CANNONFODDER DT. ANLEITUNG 1MB 59.90 SUPERFROG DT. ANL. 1MB 49,80 INDIANAPOLIS 500 29.80 DT. ANLEITUNG
CLIFFHANGER DT. ANL.* 39,90 SWORD OF HONOUR 66.90 | INVEST KOMPL. DT. 1MB 19,90 34.90
COMBAT AIR PATROL DT, ANL. 1MB 5590 | SYNDICATE KOMPL. DT. 1MB 8550 | JAGUAR XJ 220 29,90 ’
COMBAT CLASSICS 2 INCL, PACIFIC ISLANDS/ TERMINATOR 2 - JUDGEMENT DAY - DT, ANL. 1MB 54,90 | JOHN MADDEN FOOTBALL 1MB 2990 | zvconx 19,90
SILENT SERVICE 2/F 19 STEALTH FIGHTER 65,80 | THEATRE OF DEATH DT ANLETUNG 1 MB 5090 | KNGS QUESTI DT ANL. 1 MB 29,90 Abgaba nur 56 lange der Vorrat reichtl
COOL 8POT DT. ANL. 54,00 | TORNADO DT, HANDB. 1MB 85,00 | LEGEND OF FAERGHAIL KOMPL. DT. 1MB 39,90
COSMIC SPACEHEAD DT, ANL. 1MB 5450 | TOTAL GARNAGE -THE ULTIMATE BATTLE - DT ANL. 5490 | LEISURE ST LARRY 1 DT ANL 1 MB 23,90
TRAPS &
DARKMERE TURNING POINTS 8590 LEMMINGS 2 | AMIGA CD 32
KOMPL. DT. 1MB E EMY ~ THE TRIBES - DT. ANLEITUNG 1MB
65,90 U.FO.- KOMPL. DT, 1MB* 39,90 ALFRED CHIGKEN DT. ANL. 49,90
DAS SCHWARZE AUGE: D‘SK 1MB KOMPL. DT, 78,80 3 LETHAL WEAPON 1MB 28,90 ALIEN BREED / QWAK DT, ANL. 49,90
DEEP CORE DT. ANL. 1M 49,90 69 90 LOOM - LUCASFILM — 1MB 29,90 CASTLES Il DT. ANL. 79,90
DEL P PAINT 6.5 AGA KOMPL. DT, 118 189,90 = AR . LORD OF THE RINGS KOMPL. DT, 1MB8 2090 | CHAOS ENGINE DT. ANLEITUNG 59,90
DENNIS DT, ANL. 4590 | U.M.S. GOMPILATION INCL. UMS / UMS 2 D-GENERATION DT, ANL 49,90
DT. 89,90 LOTUS TRILOGY 1-3 DER CLOU KOMPL. DT, * 69,90
DER CLOU URIDIUM 11 DT, ANL. 1M 49,90 DT, ANLETUNG DISPOSABLE HERO DT, ANL. 69,90
R e X-MAS LEMMINGS DT, ANL. 1MB 33,00 ; ELITE 2 - FRONTIER -~ KOMPL. DT.* 54,00
WINTER OLYMPICS DT. ANL. 1MB 59,90 34.90 JAMES POND 2 59.90
75.90 WIZ N LIZ DT. ANLEITUNG DT. ANL.1 MB 59.80 ’ UBERATION 85,80
’ WONDERDOG DT, ANL. 1MB 43,90 | LOTUS TURBO CHALLENGE 2 1890 | LOTUS TRLOGY (LOTUS 1-3) DT, AN 65,90
DER SCHATZ IM SILBERSEE KOMPL. DT. 1MB * 89,90 WOODYS WORLD DT. ANL. 1MB 38,90 LOTUS TURBO CHALLENGE 3 1MB 28,90 MICROCOSM DT. AN 99,90
DIE SIEDLER KOMPL. DT. 1MB 69,90 | YO!JOE! DT. ANL 53,00 | M1TANKPLATOON DT, ANL. 1MB 3490 59,90
DISPOSABLE HERO DT, ANLEITUNG 4990 | ZEPPELIN- GIANTS OF THE SKY - KOMPL. DT. 1MB* 79,0 | MAD TV KOMPL. DT. 1MB 3990 | NICKFALDO GOLF 69,80
DOOFUS DT, ANL. 54,90 MANCHESTER UNITED EUROPE 2990 | NIGEL MANSELL RACING CHALLENGE DT.ANL. 29,90
DUNE 2 KOMPL. DT. 1MB 59,90 MANIAC MANSION 2590 | PINBALL FANTASIES DT. ANL. 69,90
ELFMANIA DT, ANL. * 54,90 MICROPROSE SOCCER 2000 | PIRATES GOLD DT. ANL. 59,90
MONKEY ISLANDS 2 KOMPL. DT. IMB 54,90 PROJECT X" / F117 CHALLENGE DT. ANL. 49,90
ELITE 2 - FRONTIER | AMIGA Sonderposten J MONSTERBUSINESS 1990 | SENSIBLE'SOCCER - 29,90
OPERATION STEALTH 3490 | TROLLS DT. ANL. 29,00
KOMPL. DT. 1MB PAGIFIC ISLANDS — TEAM YANKEE 2 - 1MB 29,90 WHALES VOYAGE 29,90
59.90 30 CONSTRUCTION KIT 2.0 1MB 3900 | PANZA KICK BOXING DT. ANL. 29:90 | ZOOL DT. ANL. 29,90
1 A-TRAIN 1MB 39,90 | PAPERBOY Il DT. ANL. 19,90
EISHOCKEY MANAGER LIMITED EDITION KPL.DT. 58,00 | ADRENALYN 19,90 | PARASOL STARS DT. ANL. 1MB 2490
EXCELLENT GAMES INCL. POPULOUS 2 / JAMES ALIEN BREED SPECIAL EDITION. 1MB 2300 | PICTIONARY 29,90
POND 2 / ARCHER MC LEANS POOL / SHUTTLE 69,90 | ANOTHERWORLD DT. ANL 3400 | PIRATES DT ANL 29,90 AMIGA 1200
EYE OF THE BEHOLDER 2 KOMPL. DT. 1MB 8500 | amnios 15,00 | POUCEQUESTI 1MB 3490
EYE OF THE STORM_KOMPL. DT. 66,90 | ARMOUR GEDDON — PSYGNOSIS - 2090 | POLICE QUEST 2 - SIERRA - DT. ANL. 34,90
F-117A NIGHTHAWK DT. ANL. 1MB 69,00 | ASSASSIN SPECIAL EDITION DT. ANL 2090 | POPULOUS INCL, PROMISED LANDS 2900 | ALENBREED2 DT ANL. 59,90
FANTASTIC DIZZY 49,90 B.AT. 2 KOMPL. DT. 1MB 29,90 POWERMONGER INCL. WwW DATA DISK 29,90 ANSTOSS KOMPLETT DEUTSCH 69,90
FLASH BACK KOMPL. DT, 1MB 65, BARDS TALE 3 1MB 19,90 | PP HAMMER 19,90 | BODY BLOWS GALACTIC DT, ANLEITUNG 58,90
FURY OF THE FURRIES DT. ANL. 5990 | BATMAN THE MOVIE DT ANL 1950 | PREMERMANAGER M8 2090 | BURNING RUBBER DT. ANLETTUNG 59,90
GENESIA DT, ANL. 1MB 59,90 21 3400 | BUANTIME KOMPLETT DEUTSCH 69,00
GLOBAL GLADIATORS DT, ANL. 1MB 49,90 B 17 FLYING FORTRESS CHAOS ENGINE DT, ANLEITUNG 49,90
GLOBDOLE DT. ANLEITUNG 1MB 54,00  MCROPROSE - AMB PRIME MOVER DER CLOU KOMPL. DT. * 75,80
GOAL DING DINIS (KICK OFF-3) DT ANL. 1M 59,90 bepighlad FATMAN ~GAPED CUSTOMER — DT. ANL 49,90
GOBLINS 2 KOMPL. DT, 90 39,90 : HANSE DE LUXE KOMPL. DT. 45,90
GOBLINS 3 KOMPL. DT, ws 76,90 ’ 34.90 JURASSIC PARK 54,90
HANSE DE LUXE KOMPL. DT. 45,90 BATTLEHAWKS 1942 20,90 ’ KINGS QUEST 6 KOMPL. DT, * 79,90
HIRED GUNS DT, ANL. 66590 | BATTLESQUADRON 1990 | PRINCE OF PERSIA 2090 | SECOND SAMURAI DT ANL. 00
HISTORY LINE 1914 - 1918 DT. 1MB 79,90 BATTLETECH 1 2490 PUSH OVER 29,90 SEEK & DESTROY DT. Al 44,90
INNOCENT UNTIL CAUGHT DT. ANL. 1MB 7590 | BIG NOSE THE CAVEMAN 2090 | QUESTFORGLORY! DT ANL. 1MB 2290 | SIMON THE SORCERER KOMPL. DT 79,90
ISHAR 2 DT, ANL. TMB 5490 | BILL TOMATO GAME DT. ANL 2990 | QUEST FOR GLORY 2 - SIERRA - DT. ANL. 39,90 | SOCCERKID DT. ANL 69,90
JONATHAN KOMPL. DT, 1M8 7990 | BIROS OF PREY 3490 | QWAK DT ANL 2990 | TFX. TAGTICAL FIGHTER EXP. DT. HANDBUCH * 86,90
JURASSIC PARK DIT. ANL. 1MB 5990 | BLackcAYPT 1MmB 2090 | RAILROAD TYCOON OT. ANLEITUNG 1 MB 3490 | ZOOL2 DT ANLETUNG 54,90
BLUES BROTHERS 24,90
KOLUMBUS CHRISTOPH BRUTAL/CRAZY SPORTS FOOTBALL DT ANL. 2990 SPACE M.A.X.
EONELTEE BUBBA N STIX VLM
79,90 DT. ANLEITUNG 1M8 24,90 Zubehér
LAMBORGHINI DT. ANL. 49,90 34.90 RICK DANGEROUS 2 DT, ANL. 15,90
LIBERATION DT. ANL. 59,90 ’ RINGS OF MEDUSA KOMPL. DT. 1MB 19,90 | AMIGA ACTION REPLAY 3, AS00 199,00
LOST TREASURES OF INFGCOM 20 TITEL 109.90 | BUDOKHAN 2000 | ROBOCOP3 1MB 2990 | AMIGA ACTION REPLAY 3, A2000 219,00
LOST VIKINGS KOMPL. DT, 1MB 75.90 ROBOSPORTS 1M8 2990 | BOX 80 STUCK 3,5° DISKETTEN 18.90
LOTHAR MATTHAEUS DT. ANL. 1MB 65,90 CYBERPUNK R-TYPE 2 19,00 | BOX 100 STUCK 525" DISKETTEN 19,90
MAGIC BOY DT. ANLEITUNG 59,90 o AN RVF HONDA DT, ANL. 2900 | GRAVIS GAME P 39,90
. CEOHET OF MONKEY SLAND 1 KOMPL.DT.1MB  20.00 | GRAVIS JOYSTIOK AMIGA/ATARI SCHWARZ 49,90
MANCHESTER UNITED 24,90 SENSIBLE SOCCER 92/83 DT. ANL. 34,80 JOYSTICK COMPETITION PRO 5000 29,00
SILENT SERVICE 2 - MICROPROSE - 1MB 3150 | JovsTick comPETION PRO STAR 39,90
PREMIERE LEAGUE KOMPL. DT. GALIFORNIA GAMES 2 2990 | SIMANT 3490 | JOYSTICK COMPETITION PRO MiNi 29,30
59 90 CHART ATTACK COMP: INCL. LOTUS 1/ VENUS / SIM EARTH 1MB 34,80 JOYSTICK PRO STAR MINI 34,90
» JAMES POND / GHOULS N GOST 3100 | SPACE CRUSADE 1MB 19,80 | MAUSMATTE 630
MEAN ARENAS 49,90 | CHAOSENGINE DT. ANL. 1 39.90 | SPACE QUEST1-SIERRA - 2090 | SEGFREDCOPY KOMPL. DT 59,80
MICRO MACHINES DT, ANL. 4990 | CHUCK ROCK 2 — SON OF CHUCK ROCK - 2000 | SPEEDBALL 2 DT ANL. 2990 | X-COPY TOOLS 5.2 inki. Hardware 74,90
MISSILES OVEA XERION DT. ANL. 1MB 55,90 CHUCK YEAGERS 2.0 19,90 STARBYTE SUPERSOCCER KOMPL. DT. 1MB 19,80 3.5" 20D NONAME 10ER 9,90
MONOPOLY KOMPL. DT. 4990 | COLONELS BEQUEST - SIERRA - O, ANL. 34,90 | STREETFIGHTER2 DT. ANL. 1MB 2090 | 35" 2HDNONAME 10ER 19,90
MORPH DT, ANL. 49,90 QVERT ACTION - MICROPROSE - 1MB 29,90 STRIKE FLEET 29,90 525" 2DD NONAME 10ER 5,90
MOFTAL KOMBAT DT, ANL. 1 M8 tt0 | SRR CARSS or An 2490 | CRUISE FOR A CORPS DT ANL. 1MB 2690 | 525 2HD NONAME 10ER 1290

= BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum vorbehalten - Liste gegen frankierten Riickumschlag. Bitte Computertyp angeben. Versandkosten:
Nachnahme plus DM 9,00, Vorkasse plus DM 8,00; Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand. Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck!
Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfreil
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Der erste StreBausfal] bei
Stromausfall wire mit die-
sem witzig-gemeinen Karten-
spiel zu bewerkstelligen, bei
dem drei Klausuren sowie
natiirlich die eigentliche Rei-
fepriifung zu bestehen sind.
Abhiingig von der Delin-
quentenzahl (das Reglement
erlaubt vier bis acht) be-
kommt man eine bestimmte
Menge Karten zugeteilt, auf
denen je ein Zeitvertreib samt
seinen Folgen dargestellt
ist. Nachhilfestunden werden
beispielsweise mit zwei Plus-
punkten belohnt, ein mit Kar-
tenspielen angeblich unniitz

verschwendeter Tag mit fiinf " ==
Miesen, und wer in die Arme 9 | S

seiner Freundin fliichtet, hat
‘zwar immer noch vier Minus- -
punkte im Beutel, darf dafiir
aber einmal StreB abbauen —
womit bewiesen wire, daB
unsere Einleitung  diesmal

e S

nicht ginzlich an
den Haaren herbei-
gezogen ist. Wer
hier nidmlich we-
gen allzu intensiver
Lernanstrengungen
zuviel Strefl abbe-
kommt,  braucht
(fast wie im richti-

Beruhigungspille,
die ebenfalls mit
Punkteabzug zu er-
kaufen ist.

Pro Runde muB
nun jeder Abituri-
ent in spe eine
Karrc ablegen u.nd

gen Leben) eine

tiven Zihler auf dem eigenen
Haufen landen. Dann gibt es
noch allerlei Sonderkiirtchen,
mit denen etwa die eine oder
andere Siinde annulliert bzw.
von Pluspunkten der Kollegen
»~abgespickt” werden darf —
und wer nach Verrechnung al-
ler Boni und Mali mindestens
fiinf Z#hler auf seinem Stapel
hat, kann abgeben und hat die
erste  Klausur  bestanden,
wihrend die anderen noch
weiterschwitzen. Freilich soll-
te man dabei nicht zu voreilig
sein, denn zum endgiiltigen
Sieger wird gekront, wer das
hochste Gesamtergebnis aller
Priifungen vorweisen kann!

Die ganze Chose spielt sich
ausgesprochen kurzweilig, da
in der Gruppe launige Inter-
aktion, bissige Kommentare
und unterhaltsame Unterhal-
tungen praktisch unausbleib-
lich sind. Es ist also durchaus
verschmerzbar, daB es bei

und konsequente
~von brancheniiblichen

dem Spiel in den Fidchern
Material und Regelwerk

nicht ganz fiir den Numerus
clausus reichen diirfte.

Jetzt aber zum unumstritte-
nen Hohepunkt der heuti-
gen Veranstaltung: Mag der
Krieg der Sterne dem Ami-
ga-Rollenspieler in digitaler
Form auch vorlidufig noch
vorenthalten bleiben (soviel
zum Thema Strel), dank
Welt der Spiele kann die
Macht ab sofort mit Euch
sein. Mit dem Frankfurter
Verlag war sie auf jeden
Fall, denn obwohl dieses
Produkt praktisch noch
ofenfrisch ist, muf3 es be-
reits nachgedruckt werden
— Gliick fiir Euch und uns,
daf wir iiberhaupt noch ein

Testexemplar des neuen
Verkaufsrenners ergattern
konnten!

Was bei dem hiibsch gebun-
denen und edel ausgestatte-
ten Regelwerk gleich auf
den ersten Blick ins Auge
fillt, ist das unverkennbare
Bemiihen, ein bei aller
Komplexitit auch fiir Ein-
steiger brauchbares Game
zu schreiben. Allein das
umfangreiche Kapitel iiber
die Aufgaben, Sorgen und
Note des Spielleiters (in
dem selbst mit ganz kon-
kreten Tips nicht gegeizt
wird) ist uns in dieser de-
taillierten Form ein dickes
Sonderlob wert. La&blich
auch das recht handliche
System
Ei-
genschaften, Fihigkeiten
und Fertigkeiten, welches
zur Auswiirfelung von Spe-
zialaktionen, Kampfsequen-



KR
STERN

zen oder Anrufungen der
Macht gleichermaBen her-
angezogen wird. Was die
Helden betrifft, ist vom Dro-
iden iiber den Ewok-Krieger
bis hin zum Wookie-Maat ei-
ne ganze Reihe von vorgefer-
tigten Charakter-Schablonen
im Angebot, aber natiirlich
spricht auch nichts dagegen,
als Han Solo oder Luke
Skywalker Prinzessinnen zu

IEG DER
E

retten bzw. ginzlich eigene

Abenteurer zu entwerfen.
Dem Erfindungsgeist sind
hier wahrlich keinerlei Gren-
zen gesetzt, wenngleich es
der Atmosphire sicher nicht
schaden kann, wenigstens ein
oder zwei aus den Filmen be-
kannte Rassen in die Party
aufzunehmen.

Einer der originellsten Aspek-
te des Spiels ist zweifellos

auch diesmal wieder un-
sere Rezensionsexempla-
re verlosen: Schickt uns
einfach ein Kirtchen, auf
dem entweder steht, wie
man in Osterreich zum
Abitur sagt, oder wie die
Prinzessin aus Star Wars
heit. Im April interes-
sierten wir uns iibrigens
fiir die Agypter sowie
den C64, und im Mai
fehlt neben einer Brief-

der Umgang mit der Macht
(weill tatséchlich irgend je-
mand nicht, was gemeint ist?
Schiamt Euch, und nehmt ein,
zwei Nachhilfestunden in der
Videothek!), wobei gleich
anfangs zu entscheiden ist,
wie Euer Charakter zu dieser
Space-Religion steht. Soll die
Macht mit ihm bzw. ihr sein,
ist fortan ein moralisch ein-
wandfreier Lebenswandel ge-
fragt, andernfalls tritt die
beriichtigte ,,Dunkle Seite der
Macht” auf den Plan und
kann den Helden sogar ver-
schlingen — was wohl das En-
de dieser Spielfigur bedeuten
diirfte. Andererseits bietet die
Macht aber auch besondere
Moglichkeiten wie etwa Be-
einflussung des  Wiirfel-
gliicks, beschleunigte Hei-
lung oder gar Telepathie.
Zum guten SchluB wird hier
noch jede Menge an ge-
schichtlichen, politischen und
sonstigen Hintergrundinfos
zum Star Wars-Universum
geboten, und so gibt es fiir
Fans nur eine verniinftige
Entscheidung: Dieses Rollen-
spiel mul her!

Aufgrund der momentan et-
was prekiren Versorgungs-
lage bei dem tollen Sternen-
krieg ist es da natiirlich be-
sonders erfreulich, daB wir

marke und einem leserli-
chen Absender blof3 noch un-
sere Anschrift, um eine Ge-
winnchance zu haben. Hier
kommt sie schon... (jn)

Spielmaterial: 69%
Spielregeln: 68%
| Spielreiz: 82%
| Besonderes: Vermutlich
" das erste Abitur, das Lau-

' ne macht!

£ Schwierigkeit:

| Fiir Anfinger
f Preis: ca. 29 - DM

¢ Bezug: Fantasy Forest
Lange Rétterstr. 74
! 68167 Mannheim

iy I

Star Wars.

83%

| Spielmaterial:

| Spielregeln: 83%
" Spielreiz: 83%
! Besonderes: Allerlei Ori-
' ginalfotos aus den Filmen
' lockern das Buch auf.

' Schwierigkeit:

» Fiir Anfanger

i Preis: ca. 59— DM

| Bezug: Welt der Spiele

# Am Martinszehnten 5
| 60437 Frankfurt

T
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DUNGEON

Bei Capcom wird ja traditio-
nell gern und ausgiebig ge-
fightet, hier aber ausnahms-
weise mal nicht auf der
StraBe, sondern quasi in der
Arcadeversion eines D&D-
Rollis. Da man an einem
Miinzschlucker schon aus fi-
nanziellen Griinden nicht
stundenlang herumriitseln
kann, wurde das Szenario
recht schlicht gehalten: Die
maximal vier Helden haben

; & DRAGONS - THE TOWER o'|=' DOOM

— ———— —

nichts weiter zu tun, als
per pedes das mysti-
sche Reich Darokin zu
erreichen — und die da-

mit verbundenen Be-
gegnungen mit Kobol-
den, Drachen, Sphin-
xen und Berserkern zu
iiberleben.

Zur  Auswahl
stechen Kimp-

fer, Elf, Zwerg
und Priester, von de-
nen jeder mit seinen
rollenspieltypischen
Stiarken und Schwi-
chen ausgestattet ist.
Am besten kommt
das zur Geltung,
wenn man sich ge-
meinsam mit Freun-
den auf den Weg
macht, weil sich dann etwa
die Muskelkraft und Robust-
heit des Zwergs wunderbar

mit den magischen Fihigkei-
ten des Priesters ergidnzen.
Im Unterschied zu her-
kommlichen Kloppereien
konnen hier auch versteckte
Ridume erkundet und niitzli-
che Items aufgesammelt
werden, welche die Helden
z. B.

=

feuerfest machen oder

=2

handfester Action, wobei der
Spieler auf eine sehr durch-
dachte Steuerung zuriickgrei-
fen kann. Auch mit pracht-
voll gezeichneten Sprites
und Hintergriinden haben die
Programmierer nicht gegeizt,
aber am grofiziigigsten wa-
ren sie bei der Akustik: Dank
Capcoms neuem
QSound-System
klingt die Orche-
sterbegleitung un-
glaublich bomba-
stisch! Dazu gibt’s
komplett deutsche
Screentexte und ei-
nen genialen Vier-
Spieler-Modus; der
Marsch zum Turm
des Unheils stellt

thre Marschgeschwindigkeit
verdoppeln. Freilich liegt der
Schwerpunkt trotzdem

ouT RUHNERS

Alle Welt
Stau und stiinkert aus
Auspult  bzw.
tiber 2u hohe Spritko

steht im
dem

oder umwelthela-
stende Bezinkutschen

je nach Sichtweise. Dabei

sten

Tankfiillung voller

nur cine
Miinzen.
um in der Spielhalle ohne
Stralbien

machen 2u Konnen...
Dic w
de am Fahren verkorpert da-
bei Out
Runners. wo man mit achi
Boliden vom
Mini bis zum
Weltreise
Unterschiede

braucht ¢s  doch

Reue die unsicher

-urspriingliche Freu-

vor allem Seeoas
aullrisierten
aul
Die
keines-
Natur,
denn auch hinsichtlich Mo-
Mandvriertiihig-

Porsche
echen  darl.

sind

weges blold optischer

ll)l']‘ll!\\-‘k‘l‘,

auf

also tatsachlich ei-
ne erfrischende Alternative
zum iiblichen Karate-Einer-
lei dar.

——

ket ele.

seinen

hat jeder Wi
cieenen, unverwech
selbaren Charakter., Dasscel
be abwechslungsreiche Kon-
zept beherzigte man bei der
knallbunten Gralik und der
konkreten Ausgestaltung des
rasanien (ic\t'llcllci]\ H\‘"‘J\I‘
So wird das Vehikel in Chi
mal stirmi-

na schon von

schen  Fahrradlahrernm  ge-

rammlt.  wihrend  sich  die

olprigen T’z clplade 1
holprigen Trampelplfade 1im
Hiirte-

test fir die Federung erwei-

Dschungel als wahrer

sen. Und daomit sich unter
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einsam fiihlt, ist das im-

posante Standgerit mit zwei
kompletten  Fahrereinheiten
samt Lenkrad und Fullpeda-
len ausgeriistet.  Also
echter Spabmacher,
wenn man aul wirklich in-
Features verzich-

¢in
sclbst

novative
ten muf.
Die Ausstattungsliste  von
Namcos Ridge Racer liest
sich da schon ein bilichen
beeindruckender: Servolen-
kung. gestyltes
Cockpit, verstellbarer Scha-
lensitz, wahlweise manuelle

realistisch

20

RACIN' FORCE o

Sechsgangschaltung oder Au-
tomatik sowie vier Schwie-
rigkeitsgrade. Menschliche
Beifahrer

leider nicht zu-

aber
entschii-

sind

gelassen,
| dalfiir
-~ digt
- radezu
" realistische

die  ge-
foto-
‘ Mi-
~ schung aus 3D-
;Polygonen und Tex-
ture  Map-
o oping,  mit
der die Kii-
| stenstra-
ben, Tun-
nel usw. am Pi-
loten Kurz
und gut. auch hier wird ei-
nem der Bleifull kaum je-
mals einschlafen.
Bei Racin® Foree konnte
das schon cher passieren,
hat Konami damit doch blofi
biedere Hausmannskost ab-
geliefert. Nicht, daf3 sich die

L

vorbeizischen.

Designer keine Miihe gege-
ben hiitten, nur will der Fun-
ke einfach nicht so recht
ziinden. Dabei wurden bei-
spielsweise die einzelnen
Rennkurse sehr unterschied-
lich ausgelegt. was ihre An-
forderungen an Mensch und
Material angeht — einmal ist
kompromililoses Vollgas
angesagt, dann wieder mul}
man sein  Feingefiihl  auf-
Querfeldein-Strecken  unter
Beweis Dennoch,
und trotz der Moglichkeit,
bis zu vier der zweisilzigen
Geriite miteinander zu kop-
peln, um insgesamt acht Ki-
lometerfresser aul die Piste
zu schicken, markiert dieses
Spiel das SchluBlicht der
heutigen Auswahl.

Die Polposition hilt dage-
gen Segas zweites PS-Spek-
takel im Rennen um die
Gunst der Coin Op-Piloten:
F1 Super Lap bictet zwar
nur einen einzigen Kurs, an-

stellen.

sonsten aber Features 1m
UberfTuf}. Sowohl die Flitzer
als auch die Teams wurden
originalgetreu aus dem For-

mel-1-Zirkus iibernommen,
und die Doppelkabinen (mit
Lenkriidern Pedalen)
konnen wie bei Racin® Force

und

zu  Vierergruppen zusam-
mengestopselt werden. Die
Grafik gliinzt mit alternati-
ver Cockpit- und Verfol-
gerperspektive, dazu dient
das obere Bildschirmviertel
als  Beobachtungsmonitor
fiir dic  Aktivitiiten
Konkurrenz. Auberdem
findet sich am Armaturen-
brett ein sogenannter Over-
take-Knopf. der Ubcrhol-
vorginge zum  reinsten
Vergniigen macht — sowie
liberhaupt das ganze Spiel

=

der

ausgemacht knackig riiber-
kommt!

Last but not least hat Sega
den polygonen
Vorjahreskniiller

mit  Doppelsitz-

bank und

Zwei-Spie- &
ler-Modus ¢

aufgebohrt,

ansonsten

blicb  Vir- §

tua Racing

Twin  bis

auf das

Anhingsel

im  Namen

weitgehend

unveriindert.

Kein  Beinbruch,

denn besonders die blitz-
schnelle Grafik hiingt auch

anno 94 noch die meisten

Konkurrenten  locker ab.
Und damit  kommen  wir
zum Fazit unscres kleinen
Rennausflugs:  Automobile
Revolutionen haben in der
Spielhalle nicht stattgefun-
den. aber wer mal wieder
ein paar vollig umweltun-
schiidliche  Runden mit
Tempo 250 drehen will, fin-
det hier derzeit Gelegenhei-
ten in reicher Auswahl. Mal
sehen, wieviel sich davon
wic und wann am Amiga
wiederlindet... (Manuel Se-
mino)

ssssssssces
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Nr. 900005

Disketten-Auftkleber — Wer eine hiib-
sche Softwaresammlung haben will,
hat ein Problem: Game-Disks sehen ja
sanz nett aus, aber was macht man mit
den Raubkop... ih, Sicherheitskopien?
Die Losung ist vierfarbig mit dem Jo-
ker-Logo bedruckt, sicht tierisch scharf
aus, pabit auf jede 3,5- Zoll-Diskette
und laBt sich auch noch prima be-
schriften!

Fiir gut haftende DM 4,—- pro Bogen
(acht Sticker)

Nr. 700001
Exklusiv-CD = die Sensation ist
perfekt: Ab sofort ist ,, Turrican™,
die neue Mega-CD des Sound-
magiers Chris Hiilsbeck, fiir Jo-
ker-Leser als handsignierte Son-
derauflage erhiiltlich. Holt Euch
die exklusive Sammler-Scheibe
WHAL S VOVAGE

e mit den 16 Spitzentracks!
! S eNARS\NIN -
St . Fiir klangvolle DM 31,

VLT ES UnVART
Wi ir’\LL:FV U ‘ML,

Nr. 200004

Sammelordner — Unser exklusiver Sammel-
ordner im neuen Joker-Design ist immer noch
aus stabilem Karton, mit Griffloch und Platz

Nr. 50003
Exklusiv-Edition — Nur bei uns und nur
in streng limitierter Auflage gibt’s den

fiir siimtliche 10 Ausgaben cines Jahres aus-
gestattet und rundum vierfarbig bedruckt —
sieht einfach klasse aus!

Stilvolle Ordnung fiir ordentliche DM 15,—

heiBen Sound von ,,Whale’s Voyage™ auf
CD und ein passendes Rollenspiel-Buch
samt Komplettlosung; beides vom Kom-
ponisten bzw. Autor handsigniert!

CD: DM 15,— Buch: DM 39,-

CD & Buch: DM 50,-

Nr. 500001

Cheat-Disks — Endlich sind sie da, die 3,5"-
Scheiben mit Hunderten von Tips, Tricks, Cheats
und Freezer-Adressen zu Hunderten von Games!
Die besten Kniffe aus vier Jahren Know How,
liingst vergriffene Ausgaben inklusive!!!

Die ultimativen Lisungshilfen, jeweils fiir
trickreiche DM 15.- pro Disk

Nr. 90002

Joker-Jogger — Unser Mode-Hammer
fiir zu Hause, Sport oder den Wiener
Opernball: neidvolle Blicke aller Ge-
schlechter garantiert! Weill mit bun-
tem Druck, aus 100% Baumwolle, in
der Einheitsgrife L.

Schon fiir modische DM 49 —

Nr. 90003

Zeitgeist — Kein Geist ist die topexklusive Joker-
Watch, kurz ., Jotch* genannt. Mit diesem Zeit-
eisen seid Thr Eurer Zeit voraus, denn die Uhr gibt
es garantiert nur fiir Joker-Leser!!!

Erhiiltlich in den zeitlosen Farben Schwarz oder
Weil} fiir zeitlos giinstige DM 39,— pro Uhr




Nr. 100000

Joker-Sammlung - Jetzt aber
flott die fehlenden Hefte nach-
bestellen. denn viele Ausgaben
sind bereits vergriffen! Einzig
und allein von den im Coupon
aufgefithrten Nummern gibt's
noch ein paar Exemplare, aber
wer weil}, wie lange noch?
Fiirs Ubliche:

DM 7.- pro Heft

SERTH B GLoRY
BANST 0N EXPEDITION

Riiien, DRUCKER, SPLL Ui SACKPOLILE
T i

8.000,- DM

A GrwimEN

Nr. 200000/400000
Spezialitiiten — Unsere Son-
derhefte sind wirklich etwas

Nr. 300000 > 5 - s i oume vEmas T TR DAE
vanz Spezielles! . Strategie Q-r$ o T
Horizonterweiterung — Mit 8 ' : oot s 5 ; o
und ..Adventures* bieten je- 2 AD\/EI"“T’U'R-E‘%-

dem .. PC Joker™” wifit Thr heu-
te schon, welche Games Euch
morgen am Amiga erwarten,
lernt Soft- und Hardware fiir
den PC kennen und bekommt
iiberhaupt jede Menge bestes
Computer-Entertainment im
gewohnten JoKer-Stil. MuBl
man haben!

Fiir die gewohnten DM 7.—
pro Heft

weils iiber 80 Tests der be-
sten Spiele samt Previews,
News, Infos und Lasungshil-
fen. Dasselbe in Konsole gilt
fiir ..Megablast™, wo zudem
alle drei Monate die neueste
Hardware ausfiihrlich vor-
gestellt wird!

Speziell giinstig fiir DM 8,50
pro Heft

s,
o 1 2
vmicic, voatmm o

[ by
o Lssunsent [

o

2 @ MAGHC OF INDORIA
L @ EVASIVE ACTION

& SsN-21SEAWDLF W
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Nr. 500002
Mousepad - Wer dem JoKker
schon immer mal iibers Maul
fahren wollte. wird mit unserer
exklusiven Mausmatte gliicklich:
Eine vierfarbig bedruckte Zier-
de fiir jeden Computertisch, ein
Vergniigen fir jeden Digi-Na-
ger!

Fiir gut abgerollte DM 15,-

Nr. 500004
S Stick-Tuner — Mit diesem innova-
A tiven Gerit und seiner Schullan-
zeige verfiigt Euer Kniippel pliotz-
- lich ither variables Dauverfeuer in
diversen Modi, eine Zeitlupen-
Funktion sowie einen Freund fiirs
Leben!
Fiir actionreiche DM 59,

Ich bezahle . per Nachnahme . per Uberweisung nach Erhalt der Rechnung

. per Vorauskasse (Geld oder Scheck liegt bei). WICHTIG: DM 5.- (Ausland DM 10.-) fiir Porto dazurechnen.

Ich bestelle: (bitte in dic entsprechenden Kiistchen die gewiinschte Anzahl eintragen)
Artikelnr.  Artikelbezeichnung  Ausgabe, Griolle, Farbe
100000 Amiga Joker C111/91 11291 [)592 [l7me2 oz [ 10/92
(11792 [112/92 [11/93 [12/93 [13/93 []4/93
(1593 [ 17/93 [19/93 [110/93 []11/93 []12/93
(1794 [12/94 [ 13794 [14/94
200000 Sonderheft [ 1 Adventures [] Strategie
300000 PC Joker (1692 [11/93 [J2/93 [13/93 []4/93 []6/93
(1893 []9r93 [ 11093 [J11/93 [J12/93 []1/94
StraBe/Hausnr. [12/94 [13/94 [14/94 [16/94
400000 Megablast LJ1r92 (1493 [J1/94 [12/94
PLZ/Ort 500001 Cheat Disk [ ] Nummer 1 E:‘ Nummer 2
500002 Mousepads [ ] Stiick
Datum/Unterschrift 950003  Whale's Voyage Exklusiv LICD [ ]Buch [ ]CD & Buch
500004 Stick Tuner [ Stiick
Einfach einsenden an: 700001 Turrican Exklusiv-CDl [_] Stiick
JOKER VERLAG 90002 Joker Jogger [] Stiick
JOKER SHOP 90003 Joker Watch [ ] weiB [ schwarz
BRETONISCHER RING 2 900004 Joker Sammelordner | [ ]| Stiick
85630 GRASBRUNN Disksticker ] en a 8 Stiick




Ehrensache, dafi wir uns fiir die-
se spezielle Ausgabe auch dop-
pelt ins Zeug legen werden. So
warten wieder brandaktuelle
Previews, sommerliche Preisaus-
schreiben, ein ganzer Sack voll
durchgepriifter Tips, Tricks,
Cheats und Ldsungen sowie
natiirlich Tests, Tests und noch
mehr Tests!

Garantieren konnen wir Euch be-
reits Priifberichte zum graﬁqch
opulenten  Abenteuer

DALL I, der knallharten Baller-
orgie 1, dem Alien-
Strategic () und dem lustigen
Jump & Run PINKIE, Wir hoffen
allerdings s.chwer daB auch das
Kla_ siker-Remake HANSE — D

1y

venture ¢ i
‘M und der hetBe Blechﬁdldt

mm}_,erecht angemh{et sind!

Als Trost fiir alle in dieser Ausga-
be zu kurz gekommenen Demolo-
gen gibt’s im nachsten Hefl eine
seltt,nlange
FEZIAL (u.a. mit den priamier-
ten Werken der jiingsten Demo-
Parties!), auBerdem natiirlich eme
neue Ausgabe von A {
! Legt Euch also ﬂugs ein
Abo samt Preis- und Zeitvorteil
sowie dem Gratisdemo zu, oder
seid zumindest ab 27. Mai am Ki-
osk — es lohnt sich!

Bachler Computersoftware
BliicherstraBe 24

Postfach 1113

46397

Tel.:

Bomico

Tv.l {hl{}?ﬁﬂm

Galaxy

PlinganserstraBe 26
81 Miinchen
Tel.: 089/7605151
Joysoft

Gottesweg 157
50939 Kéln

Tel.: 0221/4301047

Rushware
Bruchweg 128-132
41564 Kaa

Tel.: 02131/6070

Wial Versand
LiegnitzerstraBe 13
82194 Grobenzell
Tel.: 08142/8273

A3 Computer
ABC Soft
Arktis

Art Department
Bachler

Bergler

Call & Play

City Software
EMP

Esser

Factor §

Fun & Action
Greenwood Entertainment
Happy Soft
Heeresamt
Joker Verlag
Joysoft
Jugdment Day
Mallander
Media Points

61,97
25

26

21
108
11
120
59
93
107
29,39,67,85,94
98
56,57
49
24

MicroProse
MultiMedia
Okay Soft
Omega
Pawlowski
Pfister
Powersoft
Sierra

Silver Datentechnik
Softsale
Software 2000
Sparschwein
Versand 99
Vesalia

Wial Versand
Wimmer
Poster:
Poster:

Joker Verlag




Amiga-Software-Pakete ab 19,-

Bewahrtes - Neuheiten - Preissenkungen!

Kinderspiele

Diese Spiele sind besonders fir Kinder geeig-net,
sind jedoch fur alle Altersgruppen interes-sant!
Supersenso, MambaMave, Puzzle, Zauberflachen,
GalacticWorm, Schiebung, Memory, DBurger
(Ketchupballerei), Peter's Quest (lustiges Kletter-
spiel).

Komplett nur DM 29,00

Lernspiele

Mit diesen Programmen wird Lernen zum Vergn(-
gen! Rechentrainer (Wettrechnen), Landerraten,
Quiz-Programm, Stadt-Land-FluB

Komplett nur 19,00 DM

Weltraumabenteuer

Aufregende Abenteuer im Weltraum heiBt es mit
diseser Sammlung zu bestehen! Return to Earth,
StarTrek (Enterprise), Xytronic (Weltraumhandels-
spiel), Gelest, AstroChase.

6 Programme nur 29,00 DM

Brettspiele

Beliebte klassische Brettspiele fir lhren Amiga:
Reversi, Backgammon, Dame, Mihle, Hurzel,
Schach, Schachdatenbank, Brettspiel-Generator.
6 Programme komplett nur 29,00 DM

Luftabenteuer

Spiele rund ums Fliegen: AirAce (Luftschlacht),
Fluglotse, Luftkampf, Glider (Fallschirmsprin-gen),
Defense, Blitz (Flugzeugbomber), Lunalander
{Mondlandung).

7 Programme nur 29,- DM

Managerspiele

FuBballmanager, Eishockeymanager, Broker (Bor-
senspiel), Elefanten (Versuchen Sie sich als Ma-
nager eines Nationalparks, s. Abb.).

4 Programme nur 25,00 DM

Gesellschaftsspiele

Bekannte Spielideen als Computerspiel: Risk
(spielen Sie auf Risika), Monopol, Halma, Mensch
argere ..., Skrébel, Gliicksrad.

6 Programme nur 39,- DM

Handelsspiele

Sinnvolle Wirtschaftsimulationen: Spekulant,
Pythagoras, World Trade, Handel, ImbiB-Manager,
Trader.

6 Programme nur 19,00 DM

Sporispiele

\MALZ g mmimzﬁmmm :M

Autorennen, Downhill (Skilaufen), Billard (Pooal,
Karambolage, Dreiband), Derby-Pferderennen,
Tischtennis, Eishocky (s. Abb.)

6 Programme nur 39,00 DM

Seeabenteuer

Sealance (U-Boot-Simualtion), SeaWolf (1 MB),
BattleShip, SubAttack, Seeschlacht.
5 Programme nur 29,00 DM

Strategiespiele

Feldherr, Emporos, Kaiser I, Imperium, Hanse I,
BullRun (US-Biirgerkrieg).
6 Programme nur 29,- DM

Kartenspiele

Ein MuB fiir Kartenspielefans: BlackJack, 17 + 4,
Klondike, King's Korner, Videopoker, Skat, Cards.
8 Programme zum Superpreis von 19,00 DM

Klassik-
Computerspiele

Echte Spiele-Pioniere in Neuauflage: MissleCom-
mand, Megaball (Breakout-Variante), Paccer (Pac-
Man-Variante), Boulder, Hubert (Q-Bert-Variante),
Tron, Croak (Frogger-Spiel), DKong (Donkey-
Kong-Variante).

8 Programme nur 29,00 DM

Astropack

Alles fir den Hobby-Astronom: Startlight-Astro-
nomie, Planetarium, Sternenbilder, Planeten-
Datenbank (liber 10.000 Objekte), Space-Archiv,
Himmelskérper-Verwaltung.
5 Programme nur 29,- DM!

DTP-Bilder-Sammlung

Uber 1000 Kleingrafiken fir
Vereinszeitungen, Einladungen,
Speisekarten, usw. nur 29,- DM

lhre Briefkdpfe,
Visitenkarten,

Heimblro

Neberveisungsfornulare mum kein Frablen mebr 1
[y rr— Programm & Grafth
123 656 10

L
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Haushaltsbuch, Girokontoverwaltung, Textverar-

beitung, Textverarbeitung mit Adressverwaltung,
Briefkopf, Uberweisungsdruck (s. Abb.), verschie-
dene Dateiverwaltungen!

Uber 10 Programme nur 39,- DM

Heimdruckerei

Das ideale Paket zum Erstellen von Drucksachen
aller Art: Amiga-Fox-PD-DTP-Programm, Printstu-
dio (Universaldruckprog. mit Hardcopy-Funktion),
Typographer (Fonteditor der Spitzenklasse), Super-
print und Banner (zwei tolle Schriftband-Druckpro-
gramme), Druckertreiber-Maker sowie weitere Tools,
Zeichensatze, Kleingrafiken, Druckertreiber etc.
Komplett nur 39,- DM

Heimfinanzen

Programme rund um das private Finanzwesen:
Haushaltsgeld-Verwaltung, Fahrzeugkosten, Kre-
ditabrechnung, Finanzverwaltung, Advice-Anlage-
berater. Jetzt mit Super-Programmbhit Steuer 1993
zum Erstellen lhrer Steuererkld-rung!

6 Programme 25,00 DM

Hobby Pack

Dieses Paket enthait Verwaltungsprogramme fiir
Hobbyzwecke: Musikdatei fir MC's, CDs’, LP's,
Videoverwaltung, Adressverwaltung, Ligaverwal-
tung fir Ligen aller Art.

4 Programme komplett nur 19,00 DM

v

Englischpaket

Vokabellernprogramm, Woérterbuch, und Uber-
setzungsprogramm.

3 Programme nur 19,00 DM

Geopack

Wordmap, Geo-Quiz und Klima sowie Road-Route
(Streckenplaner)
4 Erdkundeprogramme nur 19,00 DM

Labelpack

Druckprogramme flr Etiketten aller Art mit Text
und Grafik fiir Disketten, Dias, Adressen, Kasset-
ten usw. nur 19,00 DM

Malen und Gestalten

DaVinci Malprogramm, Freepaint (Malprogramm),
mCAD (Mini-CAD-Programm; s. Abb.), Architekt
und Raumgestaltung.

5 Programme nur 25,00 DM

Mathepack

Ein Mathelernpaket mit Programmen fir alle
Alterklassen: MatheASS, Dreisatz, Matrix, Calc,
Funktionen, Kurvendiskussion, Gauss, 3-D-Frak-
tale, Statistik, MatheMAx, ROM, Pro-Calc. ..

uber 12 Programme zusammen nur 29,00 DM

Miniblro
Das kaufmannische Komplettpaket: Tabellenkalku-
lation, Auftragsverwaltung (Rechnungen, Lager
usw.). Finanzbuchhaltung, Businessgrafiken,

Jahresbilanz.
Komplett nur 29,00 DM!

Sprachenpaket

Ubersetzer, Wérterbuch, Vokabeltrainer und Voka-
beldaten in Englisch, Franzdsich, Italienisch!
Komplett nur 25,00 DM!

Bestellinfo

Bei uns erhalten Sie exklusiv flir uns zusammen-
gestelite Programmsammiungen bestehend aus
ausgwahlten Free-Distributable- und Low-Cost-
Programmen. Es handelt sich dabei um Original-
Software. Wir liefern alle Programme auf gepruf-
ten Qualitatsdisketten. Nach dem Kauf stehen wir
Ihnen mit unserem Hotline-Service zur Seite. Je-
der Bestellung liegt unsere Einsteigerdiskette
mit Anti-Virus-Programm bei!

... und so bestellen Sie

Richten Sie Ihre Bestellung formlos per Brief oder
Postkarte an die untenstehende Adresse. Sie kén-
nen selbstverstandlich auch bequem und einfach
per Telefon oder Telefax bestellen. Sie erreichen
unsere Bestellannahme montags bis donnerstags
von 9.00 bis 18.00 Uhr und freitags bis 15.00 Uhr.
Versandkosten bei Vorauszahlung (bar oder
Scheck) 6,- DM, Nachnahme 10,- DM. Die Liefe-
rung ins Ausland ist nur gegen Vorauszahlung
2zgl. 15,- DM Versandkosten méglich. Irtum und
Fehler vorbehalten. Alle Preisangaben sind unver-
bindliche Preisempfehlungen.

Patrick Pawlowski

Software-Service
Kiefernweg 7
21789 Wingst

Tel. 04777/8356
Fax 04777/435

Fontpack
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Uber 150 ausgewahlte Zeichensétze fir verschie-
dene Gestaltungszwecke.
Komplett nur 29,00 DM!

Super-Anti-Virus-Kit

Das aktuelle Virenschutzpaket! Virenschutz - ein
immer aktuelles Thema. Dieses Paket hilft lhnen
im Kampf gegen "Virenbefall" und bietet entspre-
chende VorsorgemaBnahmen. Das Handbuch mit
416 Seiten im stabilem Ringordner bietet lhnen al-
les Wissenswerte zum Thema Viren (u. a. Infor-
mationen zu ca. 100 wichtigen Viren) sowie Anlei-
tungen zu den zwei randvollen Diskeiten mit ak-
tuellen Schutzprogrammen und - Utilities. Dieses
Paket stellt eine sichere Investition fur jeden
Amiga-Besitzer dar und kostet nur 79,00 DM!

Ausgewahlte Programme
mit ausfiihrlichen,

gedruckten deutschen

Anleitungen:
LHA Archivier-und Komprimierpragramm 19,90
SID 2.0 sensationelles Directory-Utility 24,90
Mach lI/IV das bekannte Multiunktionstool 19.90

BattleForce Roboter-Simulation (124 Seiten24.90

Spread einfache Tabellenkalkulation 14,90
Moria 3.0 anspruchvolles Abenteuerspiel 19,90
Imploder Super-Komprimierer 14,90
LHArc-/LHA-Panel komfortable Oberfliche 24,90
Liner Notizen Ubersichtlich verwalten 14,90
DKBTrace Spitzen-Ray-Tracing-Programm 24,90
Copy-Set 3 tolle Kopierprogramme 19,90
MegaD Directory-Utility der neuen Art 19,90

Startrekker Sound-Editor m.Midi-Unterstiitz. 14,90

Fish-Katalog | 179-330 - gedruckt 14,90
Fish-Katalog Il 331-500 - gedruckt 19,90
Fish-Katalog Il 501-780 - gedruckt 19,90
SmartDisk Super-Diskettenmonitor 19,90
DataEasy umfangreiche Dateiverwaltung 14,90
Fenster Intuition-Benutzeroberflache 14,90
Display-Set 3 Grafikanzeiger, alle Formate 19,90
Fraktale-Set drej 2D-/3D-Mandelbrotprogr. 19,90
Hobby-Set Sterne zeigen/Cass.beschriften 14,90
Texi-Set Editor/Anzeiger/Tabellensatz etc. 19,90

Scenery faszinierende fraktale Landschaften!4.90

Access! Spitzen-DFU-Programm 19,90
OHAT Ray-Tracing leicht gemacht 19,90
DME Editor fiir Programmierer 14,90
Browser Workbench fiir Programmierer 14,90

Utilities | ca. 40 Wtilities aus allen Bereichen 14.90

Utilities |l 40 CLI-Utilities 19,90
Utilities Il ConMan / DMaouse / RunBack 19,90
Utilities IV vier machtige Utilities 14,90
Zoom/Formatter komnf.Disks archiv./format. 14,90
Menu-Utilities Alles rund um Menls 14,90
PowerPacker und 5 weitere PP-Utilities 19,90
MRBackup DAS Backup-Programm 19,90
DirMaster schnellste Disketten-Katalogisier. 14,90
lcon-Utilities Editor und Bearbeitungsprogr. 19,90
Spiele-Set 1 Tetrix/Klond./Tiles/Sorry/Canf. 19,90
Spiele-Set 2 WellTrixxWanderer/SolitaireX 19,90
Spiele-Sel 3 2 Disketten - 21 Spiele 19,90
Spiele-Set 4 BullRun/Paran./Lam/IFF2PCS 19.20
Spiele-Set 5 Running + 4 weitere Spiele 19,90
Spiele-Set 6 Mines/Attacks/Paragon/Metro 19,90
DOS-Utilities Einblick in die Amiga-internas 19,90
Grafik-Pack PictSaver, Marquee, ... 19,90



rofisoftware

zu unglaublichen Preisen!

Dieses Paket braucht wirklich jeder. Enthalten Ist ein

komfortables Kopierprogramm, mit dem quch Sicher- Originalware originalverpackt und mit
heitskopien kopiergeschiitzter Programme maglich Handbuch
sind. Mit der Diskettenverwaltung bringen Sie Ordnung
in Ihre Disketténsammiung. Als Besonderheit enthait Internationale Spielehits!
das Paket einen Dlskdoldor zum Retten defekter Dis-
ketten! ~ Knightforce (dt.)
Der- srei e . Passing Shot (dt.)
o Super-Paketpreis nur 20, D.M Hunt for Red October 1
Hunt for.Red October 2
Hydra (dt.)

Robozone (dt.)

Virtual Worlds (dt.)

Flip It (dt.)

Waterloo (dt.)

Hunter (dt.)

Deuteros (dt.)
International 3D Tennis

gll » :I DNPL Rugby Coach
1 Cybercon (dt.)

Die klassischen und immer noch beliebten Computer- Advanced Tennis

anwendungen werden durch diese Sammiung abge- European Camp. Soccer
deckt. Enthalten ist ein auch fur Anfénger einfach zu Running Man

bedienendes Textverarbeitungsprogramm sowie eine Football Manager World Cup
Universaldatenverwaltung, mit der Sie z.B. Adressen, WWEF European Rampage
Videos, CDs etc, verwalten kénnen. Fur spezielle Sensible Soccer
Rechenaufgaben steht eine Tabellenkalkulation zur Jaguar XJ 220

Verflgung. Zool

Paketprei - Lords of Time (dt.)
preis nur 20,- DM Conflict in Middle East

LITHI SCHRIFTEN [

SUPER: Jeder Bestellung liegt
ein Exemplar des Super-
spiels BACKSTAGE bei!

- = Ice Hocke
Verschiedene Verschiedene Highway P“:J‘rrol 2
Druckprogramme | | Zeichensétze Shetolin Worions
e 20,_ DM ° 20,_ DM Nutzprogramme
Oase-Uberweisung 19— (49— )
\ALIC Oase-Data-Perfect 25— (89—
] - b Qase-Raum & Design 29— (79—
. B - Case-MultiVoc 29— (B9
Alles fiir Basic-Fans: Compiler, Llnker, Verschiedene Musikprogramme | OosesSteuer 1992 190 e
Beispielprogr. etc. Ed:toren Player Sounds etc Peranal ol e G e
PR 20,- DM : : 20 DM Amiga-Profi-Tools 29— (79—
2 Mathador (Mathe) 20— (69—)"
Videostar 19—~ (49 —)"
Lha mit Handbuch 9= 950"
Absender: Bitte TMA-Englisch 1 plus 49— (59—
freimachen TMA-Englisch 2 plus 49— (B9 —)"
— TMA-Franzésisch 1 plus 49— (59 —)*
Karen: TMA-Europa plus 49— (69— .
versand 80 Pf. * Preis in () = ehem. unverbindliche Preisempfehlung
im %rli&f
1'_

{falls angegeben, nur Bestell-Nr. eintragen!) Te’efo"-BeStEII"ny

Bestellung: AntWorkare — 047 / 7/8859

U & ACTION
SOFTWARE

Postfach 105
21778 Cadenberge

Zahlungswunsch (bitte ankreuzen)
1 per Vorauskasse  per Nachnahme




